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Editorial 



Schritt fur Schritt 


Liebc Leserin, lieber Leser, 

als Jack Tramiel und seine Mannschaft 
vor rund drei Jahren die rote Zahlen 
schreibende Atari-Corporation iiber- 
nahmen und sich entschlossen, einen 
Rechner der neuen Generation auf den 
Markt zu bringen, muftten sie sich ge- 
gen zwei tief eingepragte Vorurteile 
durchsetzen: Zum einen gait es, den 
Ruf von ATARI als Hersteller von 
Spielcomputern zu verdrangen, zum 
anderen mufite man ein vollig neues 
Rechnerkonzept entwickeln, um den 
sterbenden Markt abseits der MS-DOS- 
Rechner wiederzubeleben. 

Heute, zwei Jahre nach der Einfiih- 
rung des ersten ST-Modells, hat es sich 
gezeigt, daft der Erfolg im professio- 
nellen Anwenderkreis auch in der 
Welt der nicht IBM-kompatiblen Rech- 
ner moglich ist. In erster Linie liegt.das 


wohl an der modernen und leistungs- 
starken Technik der ST-Rechner sowie 
an der qualitativ immer besseren Soft- 
ware. Aber auch von den Herstellern 
ist viel getan worden, um ein Image zu 
schaffen, das der Professionalitat mehr 
und mehr gerecht wurde. Der erste 
Schritt in diese Richtung wurde auf 
der CeBIT ’86 mit der Einfiihrung des 
1040 ST/F getan, der erstmals ein 
kompaktes System darstellte. Der end- 
giiltige Durchbruch wird aber erst in 
diesem Jahr mit der Einfiihrung der 
neuen Mega-Modelle erfolgen. Neben 
dem Zuwachs an Flexibility durch die 
Trennung von Tastatur und Rechner 
zeichnen sich diese Modelle durch ein 
offeneres Konzept aus, das sich erwei- 
tern laftt. 

Ferner laftt das vielfaltige Angebot 
an Peripheriegeraten, angefangen vom 


hauseigenen Laserdrucker iiber verschie- 
dene Bussysteme (IEC, VME, ECB) 
bis hin zu den unterschiedlichsten 
Massenspeichern, einen Hauch (und 
fast schon einen Sturm) von Professio- 
nalitat erkennen. 

Wenn sich alle Ankiindigungen, die 
auf einer Messe gemacht werden, erfiil- 
len, kann wohl jeder ST-Besitzer zu- 
versichtlich in die Zukunft blicken. 
Und mit Sicherheit wird der Atari ST 
auch auf dem professionellen Markt 
Fuft fassen. 

Ihr 



Uwe Bartels 
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Die Suche 

nach dem idealen Malprogramm 

Der ST bietet mit seiner hohen Auflosung die 
Grundlage fur grafische und kunstlerische An- 
wendungen. Doch wie bei den alten Meistern 
kommt es nicht nur auf die Materialien Pinsel, 
Palette und Leinwand an, sondern hauptsachlich 
auf die Hand des Kunstlers. Doch wer will heute 
noch auf niitzliche Funktionen verzichten, die 
die Software bietet? Ein Vergleich aktueller Mal- 
programme 12 



RELAX mit Genufi 

Diesmal konnen wir Ihnen ein aufierst interes- 
santes und vor allem fantastisch gestaltetes Ab- 
enteuerspiel prasentieren: ’Reisende im Wind’ ist 
eine gelungene COMIC-Computer Umsetzung. . 67 

GEM im Labor 

Seit einiger Zeit mufi sich der ST auch im harten 
Alltag eines Laborschiffs bewahren. Wir berich- 
ten iiber diesen Einsatz in der Praxis 75 

Messe-Nachlese 

Auf der CeBit gab es einige Neuheiten zu begu- 
tachten. Uber die ATARI-Produkte berichteten 
wir im vergangenen Monat. Eine genaue Aus- 
wertung aller anderen, den ST betreffenden No- 
vitaten lesen Sie in ’SchneeBit Teil 2* 5 

Fernseher als Monitor 

Fiir einige Anwendungen ist ein Farbmonitor 
unverzichtbar. Doch mufi es ein spezieller Moni- 
tor sein? Geniigt nicht auch ein Fernseher? Un- 
ser Vergleich lieferte ein verbliiffendes Ergebnis. 72 

Crossreferenz 

Die Ubersicht bewahren, heifit es bei langeren 
Programmen. Leicht ist dies zwar nicht, aber da- 
fur gibt es Crossreferenzprogramme. Eines fiir 
GFA-Basic stellen wir hier vor 36 
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Die CeBit im Ruckblick 
Ruhe nach dem Sturm? 


Die neue Dimension der Kommunikot>on 



Die CeBit-Messe in Hannover, viel- 
leicht wichtigstse Ereignis auf dem in- 
ternationalen Markt fur Mikrocom- 
puter, ist vorbei. Nach langen Mona- 
ten bisweilen aufregender Vorberei- 
tung hat uns der Alltag wieder einge- 
holt: Soft- und Hardwarehersteller war- 
ten auf Geschaftserfolge oder Flaute, 
das Fachpublikum wartet indes auf 
Produkte, die nur in einer Vorabver- 
sion oder als Prototyp vorgefiihrt 
wurden. Im April-Heft informierten 
wir Sie iiber Neuigkeiten bei der 
ATARI Corporation; der zweite Teil 
unseres Messeberichtes stellt Ihnen 
nun die interessantesten neuen Pro- 
dukte fur den Atari ST vor. 

Auf die Software kommt es an 

Nach dem lawinenartigen Software- 
Angebot im letzten Jahr konnte man 
auf der CeBit erleben, wohin der 
Trend heute geht: Bei der Ent wick- 
lung von Programmen wird immer 
mehr Zeit und Sorgfalt aufgewandt. 
Deshalb gibt es wenige, doch weitaus 
professionellere und ausgereiftere Pro- 


dukte. Nicht alle angebotenen Soft- 
ware-Produkte waren freilich von gro- 
fier Bedeutung. Bisweilen handelte es 
sich lediglich um neue Versionen alter 
Programme, die mit besseren Features 
versehen oder von Fehlern befreit 
wurden. 

Noch mehr Programmiersprachen 

Fur die Atari-ST-Serie gibt es schon ei- 
ne Fiille von Programmiersprachen. 
Die wichtigsten Sprachen (Compiler 
oder Interpreter) wurden an diesen 
Rechner angepafk. Manchmal gibt es 
sogar verschiedene Versionen einer 
Program miersprac he fur den ST. Auf 
der Messe in Hannover waren aber 
auch einige neue Sprachen vertreten. 

MEGAMAX Modula 2 

Modula 2, die Weiterentwicklung von 
Pascal, die ebenfalls von N. Wirth 
stammt, nimmt in der Welt der Wis- 
senschaft an Bedeutung zu. Fur die ST- 
Rechner existiert seit geraumer Zeit ei- 
ne Version, die von TDI entwickelt 


wurde. Uber ein Jahr war TDI einzi- 
ger Anbieter in diesem Bereich. Jetzt 
wurde Konkurrenz angesagt: APPLI- 
CATION SYSTEMS in Heidelberg, 
Hersteller des Textverarbeitungssy stems 
'Signum* und des leistungsstarken Zei- 
chenprogramms 'ST AD’, bringt jetzt 
als 'Megamax MODULA 2* eine neue 
Version dieser Sprache heraus. Sie 
wird in Kiirze auf dem deutschen 
Markt erhaltlich sein. Die Vorabver- 
sion, die auf der Messe zu sehen war, 
ist vielversprechend und wird sicher 
eine echte Konkurrenz fur TDI Modu- 
la 2 werden. Diese Modula-2- Version 
wurde in Deutschland geschrieben 
und wird in den USA von Megamax 
vertrieben werden. Es handelt sich um 
einen 1 -Pass-Compiler, der vollstandig 
in GEM eingebunden ist und dem kom- 
pletten Modula-2-Standard entspricht. 
Geliefert wird Modula 2 als sogenann- 
tes Entwicklungspaket mit dem KU- 
MA Resource Construction Set und 
einem schnellen Editor fur unter 400 
DM. Von der Heidelberger Firma 
wurden zudem weitere Produkte vor- 
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Ausdruck mit SIGNUM. Im unteren Tcil des Schecks sehen Sie die 
maschinenlesbaren Zeichen. 


gefiihrt: ’DemoConstructor* dient 
zum Vorfiihren beliebiger Program- 
me. Aus einem laufenden Programm 
werden Bildschirme herausgeschnitten 
und spater mit Text und Musik verse- 
hen. Es eignet sich daher besonders zu 
Demozwecken, z. B. bei Handlern 
(348 DM). Eine Hard-Disk-Utility mit 
dem Namen TAMs Hard Disk Utili- 
ty* dient zur einfachen Erstellung von 
Festplatten-Backups und ist ab sofort 
fur 89 DM lieferbar. 

Bei den bekannten Produkten dieser 
Firma ergaben sich verschiedene An- 
derungen. Fur Signum gibt es eine 
neue Zusatzdiskette, die unter ande- 
rem einen maschinenlesbaren Zeichen- 
satz (OCR) enthalten wird. Aufierdem 
sind internationale (spezielle Tastatur- 
belegung) und einige naturwissenschaft- 
liche Zeichensatze in Arbeit. 

Application Systems III Heidelberg 
Briickenstr. 47 
6900 Heidelberg 1 
Tel.: 06221/41 01 34 

Ein Compiler fur OMIKRON-BASIC 

Die beliebte Sprache BASIC verbreitet 
sich auch bei den ST-Anwendern im- 
mer mehr. Mittlerweile existieren 
mehrere Versionen fur diesen Rech- 
ner. Eine der neuesten ist das OMI- 
KRON BASIC, das als ROM-Modul 
geliefert wird und deswegen immer 
startbereit ist. Interpreter haben viele 
Vorteile vor allem bei der Entwick- 


lung eines Programms. Ein grofier 
Nachteil ist, dafi man immer zuerst 
den Interpreter laden mufi, um ein fer- 
tig entwickeltes Programm zu starten. 
Dieses Problem wird durch einen 
Compiler gelost. Man schreibt und un- 
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Das OMIKRON-BASIC Modul 

tersucht ein Programm im Interpreter, 
und wenn es fehlerfrei ist, wird es 
compiliert - und benotigt dann den 
Interpreter nicht mehr. 

Fur OMIKRON-BASIC wird jetzt ein 
Compiler angeboten, der voraussicht- 


lich Anfang Mai fertiggestellt sein 
wird. Die schon jetzt erreichten Zeiten 
waren sehr erfreulich, obwohl der an- 
gekiindigte Code-Optimierer noch 
nicht im Einsatz war. Der Preis wird 
bei 159 DM liegen. Auch beim Inter- 
preter haben sich Anderungen erge- 
ben: Die Version 2.0 zeigte sich im 
neuen Gewand; die Zeilennummern 
sind verschwunden (optional abschalt- 
bar). Aufierdem wurde eine neue BA- 
SIC-Library zur Unterstiitzung der 
MIDI-Schnittstelle gezeigt; OMIKRON 
denkt also auch an die Musikfreunde. 

Omikron Software 
Erlachstr. 15 
7534 Birkenfcld 2 
Tel.: 0 70 82/53 86 


Eine neue BASIC-Version von GfA 


Das fast schon legendare GFA-BASIC 
wird erneut erweitert. GFA-System- 
technik plant eine erweiterte Version, 
die rund hundert neue Befehle beherr- 
schen wird. Der gesamte GEM-Be- 
reich ist implementiert, so daft die Ein- 
bindung von Programmen in GEM- 
Umgebung erleichtert wird. Im Mat- 
hematikbereich wird eine Vielzahl 
von Funktionen implementiert, die 
die Fahigkeiten dieser Sprache wesent- 
lich erweitert. 


Auch in anderen Bereichen gab es 
Neues von GFA: Das CAD-Programm 
GFA-Draft wurde iiberarbeitet (V 1.07) 
und von Fehlern gereinigt. 

Ein Programm, das beliebige Program- 
me (auch GEM-Anwendungen) direkt 
beim Rechnereinschalten startet, wur- 
de ebenfalls vorgestellt. Dieses Auto- 
startprogramm kostet 59 DM. Mit 
ihm ist das Starten und Ausfuhren von 
bis zu zehn Programmen mit Parame- 
teriibergabe mglich: Ideal zur Installa- 
tion des Rechners im Biiro ohne 
Belastung des Bedieners. GFA-System- 
technik zeigte aufierdem einen Nach- 
folger des Zeichenprogramms Mono- 
star: Monostar Plus wurde um viele 
niitzliche Funktionen erweitert, die in 
unserem Vergleich verschiedener Zei- 
chenprogramme in diesem Heft vorge- 
stellt werden. 


Fur DFU-Freunde und solche, die 
es werden wollen, hat GFA eine Mail- 
box eingerichtet. Hier die Nummer: 
02 1 1 / 58 80 14. Folgende Parameter 
miissen beachtet werden: 


N Oaicnbits 
keine Paritat 
I Stoppbir 
’00 ndtr 1200 Baud 
Vollduplex 


GFA Systcmtcchnik 
Postfach 19 02 63 
4000 Diisseldorf 11 
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Desktop Publishing im Aufwind 

Desktop Publishing ist das Zauber- 
wort: Die neue elektronische Gestal- 
tung von Publikationen jeder Art. Mit 
Hilfe eines Rechners und der geeigne- 
ten Software kann man das Layout ei- 
ner Zeitungsseite z. B. auf einem 
Monitor bis ins letzte Detail gestalten. 
Ein so angefertigtes Layout kann spa- 
ter auf eine Fotosatzmaschine iibertra- 
gen und ein Offset fertiger Abdruck 
produziert werden. 

Fur den Atari ST hat sich in diesem 
Bereich bis jetzt wenig getan. Vor der 
Messe gab es in Deutschland nur ein 
einziges Programm, das von uns im 
April-Heft getestet wurde. In Hanno- 
ver konnten wir jedoch erfahren, dafi 
andere Softwarefirmen den Trend er- 
kannten und ahnliche Programme fur 
den ST entwickelt haben. 

Fleet Street Editor 

Schnell reagiert auf diesem Sektor hat 
die Firma Mirrorsoft mit dem w Fleet 
Street Editor". 

Dieses Desktop-Publishing-Programm 
ist vollig in GEM eingebunden und 
nutzt die komfortablen Moglichkeiten 
der Anwenderoberflache komplett aus. 
Bis zu sieben Fenster konnen separat 
verarbeitet werden, so daft man meh- 
rere Seiten gleichzeitig erstellen kann. 
Eine Fiille von ’Fonts’ sind in der Soft- 
ware enthalten, sogar deutsche Sonder- 
zeichen sind bereits implementiert. 
Als grafische Unterstiitzung besitzt 
das Programm eine sehr umfangreiche 
Grafik-Library, die mit dem Text ge- 
mischt werden kann. Ein eingebauter 
Grafik-Editor ermoglicht das Abarbei- 
ten von Bildern, die nachtraglich gela- 
den wurden. 

Leider war ein Vertrieb fur Deutsch- 
land noch nicht bekannt. In England 
betragt der Preis 115 Pfund. 

Mirrorsoft 
Maxell House 

74 Worship Street, London 

Neue 

Textverarbeitungsprogramme 

Zu den haufigsten Anwendungen zahlt 
beim Atari ST die Textverarbeitung. 
Neben dem haufig gelobten und ein- 
fach zu bedienenden 1st WORD exi- 
stieren fur diese Rechnerserie mehrere 
Textverarbeitungsprogramme, die mit 
unterschiedlichen Features verschiede- 
ne Anwenderkreise ansprechen. Drei 



Desktop Publishing im Aufwind: 
Der Fleet Street von Mirrorsoft 

Produkte aus diesem Bereich wurden 
auf der CeBIT gezeigt. 

BECKERtext 

Am DATA-BECKER-Stand wurde 
das neue Textverarbeitungsprogramm 
„BECKERtext ST“ vorgestellt, das 
den alien Textomat nicht ersetzen, 
sondern einen anderen Anwenderkreis 
ansprechen soil. Besondere Features 
sind u. a. eine mehrspaltige Druckaus- 
gabe, das Drucken im Querformat mit 
einer maximalen Zeilenlange von 999 
Zeichen, ONLINE-Lexikon, Grafi- 
keinbindung, Direktformatierung auf 
dem Bildschirm sowie Ladenund Spei- 
chern iiber die serielle Schnittstelle. 

Bei DATA BECKER war auch zu er- 
fahren, daft weitere Programme im 
Friihjahr auf den Markt kommen wer- 
den. Dazu zahlen KALKUMAT ST, 
HAUSVERWALTUNG ST und 
BECKERbase ST. Man darf also ge- 
spannt sein. 

DATA BECKER 
Merowingerstr. 30 
4000 Diisseldorf 1 
Tel.: 02 11/310010 


ST-TEX 

Kein Textprogramm, sondern ein kom- 
plettes Satzsystem ist „ST-TEX“. Wer 
mit Satzaufgaben vertraut ist, wird die- 
ses Programm sicher kennen und schat- 
zen. Auf dem angeschlossenen Laser- 
drucker (Kyocera) zeigte es uberzeu- 
gende Ergebnisse, doch auch mit 24- 
Nadeldruckern ist es betriebsfahig. Die 
Anpassung an den Atari-Laserdrucker 
erfolgt, sobald er lieferbar ist. 

KETTLER Postfach 13 45 

EDV-Consulting 8172 Lenggries 

STEVE: 

Text-Grafiken und Datenbase 

Aus Ungarn kommt ein integriertes 
Software-Paket, das Texte und Grafik 
in hervorragender Qualitat verarbei- 
ten kann. Dieses Textverarbeitungs- 
programm mit dem Namen „STEVE“ 
besticht in erster Linie durch seine Ge- 
schwindigkeit beim Scrolling von gan- 
zen Bildschirmseiten und bei der 
Suche von Satzen. STEVE ist vollig in 
GEM eingebunden, so dafi die Einar- 
beitung sehr leicht fallt. Ein integrier- 
ter Grafik-Editor ermoglicht die 
Einbindung eigener Grafiken in den 
Text. Linie, Kreise, Halbkreise usw. 
stehen dem Anwender zur Verfugung. 
Ein erweiterbares Worterbuch sowie 
die Moglichkeit, eine Datei fur Form- 
briefe zu generieren, ist ebenfalls Be- 
standteil des Programmes. 

Den deutschen Vertrieb hat die Firma 
Computer Technik Kieckbusch iiber- 
nommen; der Preis wird ca 300 DM 
betragen. 

Computer Technik Kieckbusch GmbH 

Am Sceufer 11 + 12 

54 12 Ransbach Tel.: 0 26 23 / 16 18 


5. Gcmischte Aufgabe fur die zwcidimcnMionale Warmeleitungsgleichung. Problem: Losung dei 
paiabolischen Differentialgleichung 

ii, = a 3 (u„ -»- u„) 

mit u L=o = u »( r »y) und u Lo= 0 hexuglich G = {0<2<p, 0 < y < 9} geiucht. 

Die Eigenfunktionen und Eigenwerte iu Lv = -a 3 (v„ + v„) sind mit sin --sin — 

, , VP9 P q 

( k 3 \ 

Jjj + in Beispiel 4 angegeben. Die formate Losung wird durch die Reihe 

u («.*.„) =~ f; tin 'll 


mit 


gegeben. 


2 f f . . . rkx . x/y 

<*kt = — 7 =. 1 1 uo(2. y) sm nn dzdy 

VM // P q 


Ausdruck eines wissenschaftlichen Textes mit ST-Tex 
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Ein Probedruck mit Platcad von KFC Computersysteme 


In Sachen Grafik 

Das sich der Atari ST in Sachen Grafik 
nicht vor anderen Rechnern ver- 
stecken muG, wurde schon mehrere 
Male durch verschiedene Grafikpro- 
gramme bewiesen. Trotz der groGen 
Konkurrenz bei den zahlreichen Mal- 
und Zeichenprogrammen werden im- 
mer noch Grafikprogramme entwickelt. 

Graphic Artist wird erweitert 

Die Konigsteiner Firma KFC Com- 
putersysteme zeigte fur ihr Graphic- 
Artist-Paket einige Erweiterungspro- 
gramme. Dazu zahlt ein Font-Editor, 
mit dem eigene Zeichensatze kreien 
oder bereits bestehende verandert wer- 
den konnen. Der Preis betragt DM 
279. Fiir diejenigen, die zum Selbster- 
stellen keine Lust oder Zeit haben, 
wird ein Paket mit neuen Zeichensat- 
zen namens Fontpack-1 fiir 169 DM 
angeboten. Zusatzliche Symboldateien 
zu je 169 DM gibt es fiir folgende Ge- 
biete: Desktop Publishing, Elektronik, 
Hydraulik und Pneumatik. 

Ab Juni wird es ein Update fiir Gra- 
phic Artist geben. Das Paket unter- 
stiitzt dann Grafiktabletts und hat u. a. 
einen frei editierbaren Cursor. Die 
Spreadsheet-Funktionen sind auf alle 
mathematischen Funktionen erweitert. 

AuGerdem wurde von der gleichen 
Firma fiir Anfang Juni ein Platinen- 
layout-Programm namens PLATCAD 
angekiindigt, das 348 DM kosten soil. 

KFC Computersysteme 
Wiesenstr. 18 
6240 Konigstein 
Tel.: 06174/30 33 

CAD-System CAMPUS 

"digital workshop* 4 aus Bochum zeig- 
te das CAD-System CAMPUS. Es er- 
moglicht maGstabgerechtes Zeichnen 
und BemaGen bis DIN AO. Zur Zeit 
wird eine eigene Program miersprache 
entwickelt, mit der sich Makros zum 
Zeichnen haufig wiederkehrender Ob- 
jekte durch einen Aufruf abarbeiten 
lassen. Fiir 798 DM erhalt man ein au- 
Gerst leistungsfahiges CAD-System, 
das wir in Kiirze in dieser Zeitschrift 
naher vorstellen wollen. 

digital workshop 
Kornharpenerstr. 122 a 
4630 Bochum 1 
Tel.: 02 34/31 1304 

Utilities 

Utilities sind fiir den Entwicklung- 
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sprogrammierer eine groGe Hilfe. Auf 
der letzten CeBIT konnten wir eine 
Reihe solcher kleinen Programme be- 
staunen. Diesmal waren nicht so viele 
vertreten; die wenigen jedoch waren 
urn so besser. 

Utilites mal drei 

Von der FOCUS Computer GmbH 
aus Hannover wurden verschiedene 
neue Utilities fiir den ST vorgestellt. 

Der FOCUS Dispatcher ist eine ’Ma- 
ke’-Utility und ermoglicht das Erstel- 
len von Kommandodateien (Batch-Da- 
teien), die der Reihe nach abgearbeitet 
werden. Dies bietet den Vorteil, daG 
man zum Beispiel die einzelnen Auf- 
rufe von Compilern und Assemblern 
in einer Textdatei zusammenfassen 
kann und nur noch mit einem Aufruf 
die ganze Programmfolge mit dazuge- 
horigen Parametern starten kann. An- 
passungen fiir viele Entwicklungssy- 
steme sind bereits im Lieferumfang 
enthalten. Der Preis betragt 149 DM. 

Ein Programm, das bestimmt noch ei- 
niges Aufsehen erregen wird, ist der 
FOCUS Detective: Ein vollstandig 
unter GEM eingebundener schneller 
Re-Assembler. Er erzeugt aus beliebi- 
gen Programmen den dazugehorigen 
Source-Code als Textdatei, verwaltet 
interne und externe Symboldateien 
und arbeitet mit Text-, Data- und BSS- 
Bereichen. AuGerdem lassen sich ein- 
zelne Programmbereiche markieren 
und zur spateren modularen Verwen- 
dung abspeichern. Der Preis betragt 
149 DM. 


Neu von FOCUS ist auch eine Tool- 
box. Sie besteht aus einem Librarian 
(FOCUS Lib) zum Erstellen und Ver- 
andern von Code-Bibliotheken, FO- 
CUS Symdat, das vollstandige Infor- 
mationen iiber den Symbolbereich von 
Code-Dateien liefert, und FOCUS 
BlowLib zum Erweitern von GST- 
Linker-Libraries. 

FOCUS Computer GmbH 
Friesenstr. 14 
3000 Hannover 1 
Tel.: 05 11/34 54 61 

Fur den Handler immer mehr 

Ein interessanter Anwenderkreis sind 
kleine und mittlere Handelsbetriebe. 
Auf das vielversprechende Interesse 
aus diesem Bereich haben die Softwa- 
rehauser entsprechend reagiert. 

BS-FIBU 

Einige Neuigkeiten gab es aus dem 
Hause Bavaria-Soft zu berichten. Zu- 
nachst steht eine neue Version des viel- 
fach bewahrten Programms BS-Handel 
vor der Tiir. Diese Version 2.0 wird 
unter anderem einen Listengenerator 
enthalten. Damit ist es moglich, Uber- 
sichten beliebig zusammenzustellen 
und in Listenform auszugeben. Ferner 
wird zur Zeit die Schnittstelle zu Atari 
Wordplus angepaGt, damit auch diese 
Textverarbeitung problemlos funk- 
tioniert. 

Neben den iibrigen Produkten BS-Fibu 
(in diesem Heft getestet), BS-Time- 
adress und BS-Finanzplan steht ein 
groGes Modulpaket fiir den kaufman- 
nischen Bereich ab Friihsommer 1987 
in Aussucht. Dieses Modulpaket BSS- 
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Das neue BASIS System PLUS von 
Bavaria Soft 

Plus funktioniert nach dem Bauka- 
stenprinzip: Man erwirbt ein Basissy- 
stem, das man nach individuellen Be- 
diirfnisen nach und nach mit Zusatz- 
modulen erweitern kann. Bis Ende 
dieses Jahres soli es 34 verschiedene 
Module geben. Die Preise: Das Basis- 
system wird 299 DM, die einzelnen 
Module zwischen 49 und 249 DM 
kosten. 

Zur Erleichterung der Auswahl wer- 
den drei verschiedene BSS-Plus-Sy- 
stempakete angeboten: 

Das BSS-Plus Handwerks-Paket beste- 
hend aus Basissystem und 17 Modulen 
zum Preis von 2298 DM. Lieferbar ab 
Oktober 1987. 

Das BSS-Plus Manager-Paket beste- 
hend aus Basissystem und sieben Mo- 
dulen zum Preis von 839 DM. Liefer- 
bar ab November 1987. 

Das BSS-Plus Modulares-Adresspaket 
bestehend aus Basissystem und drei 
Modulen zum Preis von 396 DM. Lie- 
ferbar ab Dezember 1987. 

Zu den einzelnen Produkten von Ba- 
varia-Soft werden noch in diesem Jahr 
Schulungen und individuelle Anpas- 
sungen angeboten. 

Bavaria-Soft Datentechnik GmbH 
Otto-Hahn-Str. 25 
8012 Ottobrurm bei Miinchen 
Tel.: 0 89/609 78 38 

MEGAFILE Und TKC-Faktura 

Die Raunheimer Firma RDS stellte 
zwei neue Produkte vor. Die relative 
Dateiverwaltung „MEGAFILE“ bein- 
haltet einen Masken-, Listen- und For- 
mulargenerator, besitzt eine Schnittstelle 
zu 1st Word und kostet 198 DM. 


Das Fakturierungsprogramm „TKC- 
Faktura“ verwaltet u. a. Lager und 
Adressen und ermoglicht die Provi- 
sionsabrechnung mit Verkaufern. Man 
kann mit einem Textprogramm wie 

1st Word problemlos Formularmas- 

ken, Druckeranpassungen und Serien- 
briefe erstellen. 

RDS Software 
Jakobstr. 8 a 
6096 Raunheim 
Tel.: 06142/431 42 

Musik und Spiele 

Musik und Spielen bleiben immer ein 
beliebtes Thema - sogar fur ernsthaf- 
te Anwender: Nach Feierabend wird 
der Btiro-Rechncr zur Spielkonsole. 

Schlagzeug-Synthesizer 

Das englische Softwarehaus Microdeal 
stellte einen Schlagzeug-Synthesizer 
Drum Kit’ vor. Mit ihm konnen die 
verschiedensten Klange rhythmisch ab- 
gespielt werden. Der Klang war fiber 
den Monitorlautsprecher schon beein- 
druckend, uber einen externen Ver- 
starker jedoch wesentlich besser. Kom- 
biniert mit dem hauseigenen Sound- 
sampler, der fur ca. 350 DM zu haben 
ist, ist er ein hervorragendes Hilfsmit- 
tel fur FIobby-Musiker. Bei der Vor- 
fuhrung drohnte ein heftiges Schlag- 
zeugsolo mit rhythmischem Hundege- 
bell, Entengequake und gescratchter 




Goldrunner: Das neue, schnelle 
Weltraumballerspiel 



Airball: Ein interessantes Geschick 
lichkeitsspiel 


Sprache. Drumkit wird in Deutsch- 
land fur 75 DM erhaltlich sein. 

Auf dem Spielesektor entwickelt Mic- 
rodeal interessante Produkte. 'Airball* 
(ab Mai erhaltlich) ist ein Geschick- 
lichkeitsspiel, bei dem man einen Ball 
durch viele gefahrliche Situationen be- 
fordern mufi. Goldrunner, ein neues 
Weltraumballerspiel, zeichnet sich be- 
sonders durch seine schnelle und an- 
sprechende Grafik aus. Fiir Adventure- 
freunde hat Microdeal im Sommer 
’Tanglewood* angekiindigt. 

Jeder kann Boris Becker werden 

Michtron, das Softwarehaus aus den 
USA, zeigte unter anderem ein Ten- 
nisspiel 'Matchpoint'. Wie vielleicht 
von anderen Rechnern bekannt, ist 
dieses Tennisprogramm wirklich schon 
und gut spielbar. Der Preis: 75 DM. 

...und Sonst? 

Im medizinischen Bereich war von 
Biodata-EDV ein spezielles Dateisy- 
stem fiir Arzte zu sehen. COPRAX 
bietet unter anderem eine Patienten- 
verwaltung, Quartalsabrechnung oder 
Labordokumentation. Praktisch ist, 
dafi COPRAX Original-Krankenschei- 
ne erkennt und die Daten automatisch 
daraufdruckt. Das komplette System 
ist in verschiedene Gerate aufgeteilt. 
Das Programm kostet DM 3000,- + 
Mwst., der Drucker zum Lesen und 
Ausfiillen der Krankenscheine 12.500 
DM. Optional konnen auch Festplatte 
und Streamer geliefert werden. 

Biod.it a-EDV 
Idstcmer Str. 82 
6204 Taunusstcin 4 
Tel.: 061 28/734 33 

Hardware nach MaB 

Je kompakter ein Rechner ist, desto 
schwieriger ist er zu erweitern. Vor al- 
lem in der Mefi- und Regelungstechnik 
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hat der Atari ST viel einstecken miis- 
sen. Seine Geschlossenheit als System 
lafit wenige Moglichkeiten offen, die- 
sen Computer einfach und schnell fur 
die Ansteuerung oder die Mefiwerter- 
fassung einzusetzen. Viele Firmen ha- 
ben diese Einschrankung erkannt und 
bieten eine Fiille von Zusatzen an. 

Ein neuer Rechner auf ST-Basis 

GP Elektronik entwickelte einen neu- 
en Rechner auf ST-Basis. Der CMI302 
wird wahlweise mit 1, 2 oder 4MB 
RAM, ein oder zwei doppelseitigen 
Laufwerken, 20, 40 oder 66 MB-Fest- 
platten und natiirlich mit G/P-Bus ge- 
liefert. Der G/P-Bus sorgt fur dei 
16-Bit-Daten-Ubertragung zum G/P- 
Input/Output-System IOS202. Fur die- 
ses System wurden neue Einschiibe 
vorgestellt: Ein Multifunktionsein- 
schub (TIC016) zur Zeitintervall- und 
Frequenzmessung sowie ein program- 
mierbarer Referenzclock- und Ereig- 
niszahler. 



Mefiaufbau der Firma G/P 


Aufierdem gibt es einen Doppelzahler- 
einschub (CO 16) mit zwei program- 
mierbaren Auf- und Abwartszahlern 
fiir Frequenzen bis zu 70 MH. 

Weiterhin steht ein Zeilenvielkanal- 
analysator (LMCA16) zur Verfiigung 
mit 512 oder 1024 Kanalen fiir Adress- 
mode, Pulshohenanalyse und Mofi- 
bauermode. 

G/P Elektronik 
Schonleinstr. 12 
1000 Berlin 61 
Tel.: 0 30/691 2509 

2,5 und 4M Byte RAM-Erweiterung 

Auch aus dem Saarland gab es neue Pro- 
dukte. Die Homburger Firma Rho- 
thron stellte zwei RAM-Erweiterun- 
gen auf 2,5 bzw. 4 MByte vor. Aufier- 
dem gibt es neuerdings Streamer fiir 
20, 40 und 60-MByte Festplatten. Die- 
ser Streamer wird zwischen den DMA- 
Port und die Platte eingeschleift, be- 



Das Rhothron-Bussystem 


steht aus einem TEAC-Bandlaufwerk 
und benutzt 1/4-Zoll-Cassetten. Die 
Preise waren leider noch nicht 
bekannt. 

Rhothron 
Tiergartenstr. 5-7 
6650 Homburg (Saar) 

Tel.: 0 6841/71805 

VME-BUS Interface 

Die Gesellschaft fiir technische Infor- 
matik (GTI) hat ein VME-Bus-Inter- 
face fiir die ST-Serie entwickelt. Das 
Interface wird am DM A- Port ange- 
schlossen, erlaubt aber trotzdem den 
Festplattenbetrieb, da eine zusatzliche 
DMA-Buchse parallel geschaltet wird. 
Ferner besitzt es einen eigenen 68000er- 
Prozessor, der als Bus-Cont roller fun- 
giert. 

Ein weiteres Bus-Interface von GTI er- 
moglicht einen ECB-Bus am ST. Es 
wird ebenfalls am DMA-Port ange- 
schlossen, besitzt einen Z80A-Prozes- 
sor als Controller und folgt dem KON- 
TRON-ECB- Standard. 

GTI mbH 

Unter den Eichen 108 a 
1000 Berlin 45 
Tel.: 0 30/831 50 21 



ECB- und VME-Bus der Firma GTI 


Der ST wird zur Computer-Kasse 

Eine Computer-Kasse wurde von CDS 
EDV-Service GmbH vorgestellt. 
Zum Lieferumfang gehoren ein Bar- 
code-Leser, Decoder und das Pro- 
gram m fiir den ST. Besondere Featu- 
res sind Rabattierung, Skontierung 


und die Moglichkeit, eine Bruttoerlos- 
liste zu erstellen. Bis zu zehn Betriebe 
lassen sich mit dem Programm verwal- 
ten, wobei die Verwaltung von Filia- 
len per DFU als Zusatzmodul erhalt- 
lich ist. Der Preis liegt unter 3000 DM. 

Fiir diejenigen, die noch keinen ST ha- 
ben, gibt es ein Komplettangebot: 
Rechner (1 MByte), doppelseitige 
Floppy, 20 MByte Festplatte, Decoder, 
Kassettentastatur und Barcode-Leser 
fiir unter 10.000 DM. 

CDS EDV-Service GmbH 
Windausstr. 2 
7800 Freiburg 

Tel.: 07 61 / 8 1 C 47 



Barcode-Leser des Registrierkassen- 
Systems der Firma CDS 


Scanner, Drucker, Plotter und 
Fernkopierer in einem Gerat 

Mit dem PCFAX-2 stellt die BASIS 
Computersystem GmbH ein auf dem 
ST einmaliges System vor. Der PC- 
FAX-2 ist ein Scanner, Drucker/Plot- 
ter und Fernkopierer in einem Gerat. 
Mitgeliefert wird ein Programm, mit 
dem sich alle Funktionen vom ST di- 
rekt steuern und die Bilder zusatzlich 
modifizieren lassen. Das Gerat lafit 
Vorlagen bis DIN A4 zu und kann 
diese iiber den eingebauten Akustik- 
koppler sogar aus jeder Telefonzelle 
(da auch Batteriebetrieb moglich ist) 
zu einem beliebigen Fernkopierer iiber- 
tragen. Mit 3698 DM ist der Preis fiir 
das PCFAX-2-System sehr giinstig - 
wenn man bedenkt, was allein ein nor- 
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Scanner, Drucker, Plotter und Fernkopierer in einem Gerat 


maler Fernkopierer kostet! 

BASIS Computersysteme GmbH 
Daimlerweg 39 
4400 Munster 
Tel.: 02 51/71 99 75 



keiten zur Abrundung seiner Videofil- 
me, zum Beispiel das Untertiteln von 
Bildern, mit Text versehene Vorspan- 
ne oder auch das Einblenden von 
Trickgrafiken. Das Genlock-Interface 
wird an die Monitorbuchse des Rech- 
ners angeschlossen, ferner werden eini- 
ge Signale des Videoshifters benotigt. 
Dazu wird ein Zwischensockel unter 
diesen Chip gesetzt, von dem dann die 
erforderlichen Leitungen nach aufien 
zum Interface gefiihrt werden. Das 
Genlock-Interface wird etwa 2000 DM 
kosten. 

The DENISE Team 
Print Technik c/o Peter Speemann 

Nikolaistr. 2 Weilimdorfer Str. 73 

8000 Munchen 40 7000 Stuttgart 30 

Tel: 0 89/36 8197 Tel.: 0711/85 3594 


Print Technik 

Die Firma Print Technik zeigte neben 
ihrem Realtizer, der in der letzten 
Ausgabe ausfiihrlich getestet wurde, 
einen Videomischer, auch Genlock- 
Interface genannt. Dieser Hardware- 
Zusatz mischt das Videosignal einer 
beliebigen Videoquelle (Kamera, Fern- 
seher, etc.) mit dem Monitorsignal des 
Atari sT. Uber das Videobild kann al- 
so das Bild des Rechners eingeblendet 
werden. Dabei wird eine beliebige 
Bildschirmfarbe des Rechners als soge- 
nannte Blue-Box-Farbe definiert. An 
alien Stellen, an denen diese Farbe 
dann vorkommt, erscheint nicht mehr 
das Rechnerbild, sondern das Bild der 
Videoquelle. Mit dem vom DENISE 
Team vorgestellten Bildverarbeitungs- 
system IMAGIC eroffnet man dem 
Videofilm-Amateur zahlreiche Moglich- 


Weide Elektronik 

Die Firma Weide Elektronik wird das 
bekannte GFA BASIC V2.0 auch als 
Modul zum Einstecken in den ROM- 
Port anbieten. Damit hat man das BA- 
SIC sofort nach dem Einschalten des 
Rechners parat. Das Modul wird 198 
DM kosten. 



Ferner konnte durch giinstigen Ein- 
kauf der modernen Mega-Bit-Chips 
der Preis fur die 2 MByte RAM-Er- 
weiterung auf 998 DM gesenkt wer- 
den. Besitzer einer alten 512 KByte- 
Erweiterung dieser Firma bekommen 
dabei 100 DM vergiitet. 

Weide-Elektronik 
Rcgcrstrafte 34 
4010 Hilden 
Tel.: 02103/4 12 26 


AUTOREN 

GESUCHT 


Sie 

haben eine gute Programmidee 
wollen ein Buch schreiben 
kennen eine Menge Tips u. Tricks 
mdchten Ihre Erfahrungen weitergeben 


Buch 



Wir 

bieten Ihnen unsere Erfahrung 
unterstutzen Ihre Ideen 
sind ein leistungsstarker Verlag 
freuen uns von Ihnen zu hdren 


Schreiben Sie uns 


Heim Verlag 

Kennwort: Autor 
Heidelberger Landstr. 194 
6100 Da.-Eberstadt 
Tel.: 06151/56057 
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Alte und neue Meister 

Auf der Suche nach dem idealen Malprogramm 



Inzwischen gibt es schon zahlrei- 
che MalProgramme auf dem ST- 
Markt. Doch es ist nicht so ein- 
fach, in dieser Fulle einen Uber- 
blick zu bekommen. Deshalb be- 
gaben wir uns auf die Suche nach 
dem idealen Malprogramm und 
wollen Ihnen die moglichen Be- 
werber vorstellen. 

Malprogramme sind diejenigen Pro- 
gramme, die im Grundprinzip nicht 
objekt-, sondern pixelorientiert arbei- 
ten, also direkt den Bildschirm anspre- 
chen. Deshalb konnen sie beispiels- 
weise einen Kreis im Nachhinein nicht 
mehr verandern, ohne den Hinter- 
grund mit zu verandern. Beispiele fur 
objektorientierte Zeichenprogramme 
sind EasyDraw und andere Program- 
me aus dem CAD-Bereich, die in unse- 
rem Test nicht beriicksichtigt wurden. 

Was soil ein ideales Malprogramm lei- 
sten? In einem Bereich, in dem auch 
zukiinftig Neuerungen zu erwarten 
sind, ist es schwierig, Mafistabe zu set- 
zen. Auf der Ubersichtsliste finden Sie 
einige wichtige Leistungsmerkmale. 
Alle Programme besitzen inzwischen 
viele Fahigkeiten, die nicht schon von 
GEM bereitgestellt erden. Eigenschaf- 
ten wie Linie, Ellipse, Box, Fiillmuster 
oder Kopieren sind langst Standard 
und deshalb nicht erwahnenswert. 

Beginnen wir mit DEGAS ELITE, 
dem Nachwuchs des Altmeisters DE- 
GAS. DEGAS selbst ist immer noch 
besser als manches andere Programm; 
es wurde eher von seinem Nachfahren 
als von der Konkurrenz abgelost. 

Das Universelle 

DEGAS ELITE ist fast ein Alleskon- 
ner. Es arbeitet in alien Auflosungsstu- 
fen des ST und bietet zudem eine 
Vielzahl niitzlicher Funktionen. Je 
nach Speicherplatz konnen bis zu acht 
Bildschirme verwaltet werden, zwi- 
schen denen Blocke beliebig kopiert 
werden konnen. 

Die Blockoperationen sind dabei ein 
besonderer Vorzug. Im einfachsten Fall 


Bild 1A: Degas: Alles auf einen Blick 

besteht ein Block aus einem Rechteck; 
er kann allerdings auch mit bis zu 25 
Linien definiert werden, wobei der er- 
zielte Effekt natiirlich wachst. Einmal 
festgelegt, sind die Blocke zum Ver- 
schieben, Kopieren, Vergrofiern, Ver- 
kleinern, Drehen, Dehnen und Ver- 
zerren bereit; kaum ein Wunsch bleibt 
offen. 

Bei den beiden niedrigen Auflosungs- 
stufen kommen zu diesen Funktionen 
einige interessante hinz. Dann wird es 
namlich bunt: Die Farben lassen sich 
aus einer Palette auswahlen, wobei das 


DEGAS ELITE 


Programm alle 512 moglichen Kombi- 
nationen gleichzeitig auf dem Bild- 
schirm prasentiert. Schone Farbuber- 
gange lassen sich entweder mit der 
Spriihdose oder der Funktion SMEAR 
(schmieren) erzeugen, die benachbarte 
Farben miteinander mischt. Wer sein 
Bild immer noch zu fade findet, kann 
ihm den benotigten Pep durch die 
Farb-Animation geben. Dabei wird 
ein beliebiger Teil der Farbpalette in 


zyklische Rotation versetzt, wodurch 
bestimmte Bewegungseffekte entstehen, 
etwa ein fliefiender Wasserfall oder 
eine rotierende Scheibe. 

Sehr niitzlich ist bei DEGAS ELITE, 
dafi beim Einladen eines Bildes die 
Auflosungsstufe konvertiert wird. Dies 
bedeutet, dafi z. B. ein farbiges Bild au- 
tomatisch in ein monochromes umge- 
wandelt wird. Dieser Vorgang beno- 
tigt zwar einige Zeit, aber das Ergebnis 
kann sich sehen lassen. 

Neben den beim ST iiblichen Bildfor- 
maten verfugt DEGAS ELITE noch 
iiber zwei zusatzliche Formate: Das 
Koala-Format (8-Bit Rechner) und das 
IFF-Format. Letzteres ist aufierst in- 
teressant, weil es von verschiedenen 
Rechnern benutzt wird. So lassen sich 
beispielsweise Bilder mit dem Prozes- 
sorgenossen AMIGA austauschen. 

Die Funktionen von DEGAS ELITE 
sind leicht zu bedienen. Der gemischte 
Aufbau der Menus, also die altbekann- 
te Meniiseite und die GEM-Rollos, ist 
zwar etwas gewohnungsbediirftig, aber 
eine akzeptable Losung, um die vielen 
Funktionen unterzubringen. Praktisch 
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Bild IB: Degas Elite: Animation in verschiedenen Ehenen 



Bild 2: Art Director: Die holde Venus in voller Pracht 


ist, dafi zusatzlich fast alle Funktionen 
iiber Tastenkombinationen anwahlbar 
sind, sodafi der Wechsel auf den Me- 
niischirm nicht unbedingt notig ist. 
Auch wenn der eine oder andere An- 
wender eine Funktion bei DEGAS 
ELITE vermissen wird, so ist es doch 
das vielfaltigste Malprogramm, das 
derzeit angeboten wird. 

Der Chef im Kunstgewerbe 

Wie der Name schon vermuten lafit, 
nimmt der ART DIRECTOR eine ge- 
wisse Fiihrungsposition unter den far- 
bigen Malprogrammen ein. Gleich 
nach dem Starten fallt hier die TOOL- 
BOX auf, die sich auf dem Bildschirm 


zeigt. In ihr sind die gebrauchlichsten 
Funktionen zum Malen und Ausschnei- 
den sowie diverse Einstellungen wahl- 
bar. Wenn sie*beim Malen im Weg ist, 
kann man sie verschieben oder aus- 
schalten. Sie ist jedoch sehr praktisch, 
weil die Funktionen ohne viel „Klicke- 
rei“ schnell anwahlbar sind. 

Viele reden von DeLuxe Paint auf dem 
Amiga, doch der ART DIRECTOR 
auf dem ST hat noch mehr zu bieten. 
Zwar ist auch er nicht das Non-Plus- 
Ultra, aber in seinem Einsatzgebiet, 
der Farbgrafik und deren Manipula- 
tion, ist er ein wahrer Meister. 

Besondere Bedeutung bekommt hier- 


bei der BRUSH-Mode, denn von ihm 
gehen die meisten Funktionen aus. 

Die einfachsten bewirken ein Vergro- 
fiern oder rechteckiges Verzerren eines 
definierten Blocks. Leistungsfahiger 
sind jedoch die Befehle zum horizon- 
talen und vertikalen Biegen oder zum 
Drehen von Bildteilen. Recht exo- 
tisch, doch sehr eindrucksvoll ist die 
Funktion BULGE, die einen Kreisaus- 
schnitt auf oder in eine Kugeloberfla- 
che projiziert. Damit lassen sich fan- 
tastische Effekte erzielen, die sonst 
kein Programm zu bieten hat. 

Wer gerne in die dritte Dimension 
schweift und perspektivische Gegen- 
stande erstellen mochte, dem hilft der 
Befehl PERSPECT. Nach der Angabe 
von Fluchtpunkt und Abstand eines 
Blockes zu diesem Punkt wird jeder 
Bildausschnitt perspektivisch verzerrt: 
Eine ungeheuer zeitsparende und prak- 
tische Eigenschaft, von der andere Pro- 
gramme nur traumen. 

Weitere Moglichkeiten bieten die Op- 
tionen SMEAR (Farben verschmieren), 
Shade (benutzt eine hellere oder dun- 
klere Farbe zur Erzeugung von Schat- 
ten), ROUND OFF (rundet Ecken, 
die z. B. beim Vergrofiern entstehen) 
und ASSIMILATE (die Farben eines 
Objekts aus einem anderen Bild wer- 
den weitgehend angepafit). 

Wie diese Aufzahlung der Befehle 
schon zeigt, sind die Moglichkeiten 
der Bildmanipulation beim ART DI- 
RECTOR sehr vielfaltig und gut aus- 
gefiihrt. 

Zu einer Standardfunktion bei Mal- 
programmen hat sich inzwischen die 
ANIMATION entwickelt. Der ART 
DIRECTOR bietet hier eine der ein- 
fachsten Methoden an, das COLOR 
CYCLING. Allerdings ist mit dem 
ebenfalls von ANDROMEDA SOFT 
entwickelten FILM DIRECTOR, eine 
weit bessere Animation von Objekten 
moglich (Test in Heft 3/87). Zuriick 
zur Animationsmoglichkeit des ART 
DIRECTORS. Im Gegensatz zu ande- 
ren Programmen, die diese Technik 
verwenden (DEGAS ELITE, NEO- 
chrome), wird hier nicht eine Farbpa- 
lette zyklisch durchgeschoben, 
sondern es stehen acht verschiedene 
Paletten zur Verfugung, deren Einsatz- 
zeit sogar getrennt eingestellt werden 
kann. Der Bewegungseffekt ist da- 
durch noch besser regulierbar, zudem 
stehen mehr Farben zur Verfugung. 
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Bild 3: Art Director: Venus nach Begegnung mit agressiver Wespe 


ART DIRECTOR 


Einige vielleicht bedeutende Einschran- 
kungen hat auch der ART DIREC- 
TOR. Sie sind zum Teil dadurch 
bedingt, dafl dieses Program m dem 
Anwender nur zwei Bildschirme zur 
Benutzung anbietet. Dabei kommt der 
zweiten Seite noch eine gesonderte Be- 
deutung zu, denn sie wird bei der Ver- 
wendung von Fullmustern oder einem 
neuen Zeichensatz blockiert. Das Prin- 
zip an sich ist dabei einfach und gut: 
Uber den Bildschirm wird ein Raster 
16 ★ 16 (fur Fullmuster) bzw. ein ent- 
sprechendes fur den Zeichensatz ge- 
legt. Nun kann mit den Funktionen 
des Programms ein Muster oder Zei- 
chen erstellt werden, das dann auf Ta- 
stendruck in das aktuelle Bild kopiert 
wird. Ein gutes Verfahren - doch 
dann hat man nicht einmal mehr einen 
zweiten Bildschirm zur Verfugung! 

Zweifellos ist der ART DIRECTOR 
das ’starkste* Farbmalprogramm. Die 
Vielzahl der Funktionen und die sich 
daraus ergebenden Moglichkeiten wer- 
den von keinem anderen Programm 
erreicht. Wer also ausschliefiHch in 
Farbe malen mochte oder wer sich zu- 
satzlich noch ein s/w-Programm kau- 
fen will, dem kann dieses Produkt 
warmstens empfohlen werden. 

An der Quelle der Kiinste 

Dietrich Raisins Artist Workshop ist 
eine Besonderheit in diesem Vergleich. 
Nicht, weil es fast vollig in Basic ge- 
schrieben ist, denn das sind Mono- 
und ColorStar auch, sondern weil der 
komplette Source-Code dieses Pro- 
grammes mitgeliefert wird. Dadurch 
konnen Besitzer des leistungsstarken, 
aber bisher noch nicht recht gewiirdig- 
ten OMIKRON-Basics das Programm 
nach ihren Wunschen umgestalten 
und erweitern. Aufierdem bietet der 
Source-Code naturlich eine Unmenge 
von Anregungen und Tricks fur eige- 
ne Programme. 

D.R.A.W. arbeitet wie DEGAS ELI- 
TE mit einer separaten Meniiseite, auf 
der alle Einstellungen vorgenommen 
werden. Man erkennt sofort die vielen 
Moglichkeiten, die daraus entstehen. 
Besonders auffallig sind die zwolf 
selbstdefinierbaren Fullmuster. Aber 
auch einige andere Funktionen sehen 
sehr interessant aus: Polygon, SHAPE, 


Spray (spriiht auch Muster), Zoom, 
MOTION, Grid (einstellbares Raster). 

Mit einem Mausklick gelangt man auf 
die Grafikseiten, wo das Werk begon- 
nen werden kann. Hier tritt das erste 
Problem auf, denn man mufi sich ent- 
scheiden, welche der 17(!) Grafikseiten 
man benutzen mochte. Entgegen ande- 
ren Programmen wird man aber nicht 
von Platzsorgen gequalt. Bei der spater 
beschriebenen Animation sollen diese 
Bildschirme noch von grofiem Nutzen 
sein. 

Wie bei einigen anderen Programmen 
ist der Ausgangspunkt fur viele Arbei- 
ten die Definition eines Bildschirmbe- 
reichs als BLOCK. Da blofies Ver- 
schieben und Kopieren auf die Dauer 
zu langweilig ist, kann D.R.A.W. zu- 
satzlich Spiegeln, Drehen (nur 90-Grad- 
Schritte), Dehnen und Stauchen (stu- 
fenlos in x- oder y-Richtung). 

Sehr flexibel ist auch das Zerren in ver- 
tikaler und horizontaler Richtung. 
Wem selbst das noch nicht geniigt, der 
kann in einem speziellen Menu (siehe 
Bild 5) die Zerrkurve frei eingeben. 

Auch die Frequenz und die Hohe der 
Auslenkungen ist variabel - was will 
man mehr? Wenn der Block geniigend 
’verbogen’ und ’gebeutelt* ist, schiebt 


D.R.A.W. 


man ihn an die richtige Stelle und 
friert ihn dort ein. 


Zuvor sollte jedoch die richtige Ver- 
kniipfungsart mit dem Hintergrund 
eingestellt werden. Die Wahl konnte 
dabei allerdings schwer fallen, denn es 
stehen alle 15 Moglichkeiten zur Ver- 
fugung. 

Abgerundet wird D.R.A.W. durch die 
Animations-Option. Dabei werden 
einfach mehrere Bilder nacheinander 
durchlaufen. Eine so animierte Se- 
quenz ist schnell erstellt. Ausgehend 
von einem fertigen Bild, das auf eine 
Anzahl von weiteren Bildschirmen 
kopiert wird, nimmt man an den Du- 
plikaten Anderungen vor. Wenn alle 
benotigten Bilder erstellt sind, beginnt 
die Regiefuhrung des ’Films’, ist die 
Reihenfolge der Bilder und die jeweili- 
ge Verweilzeit festgelegt, kommt Le- 
ben in den Rechner. Sicherlich ist 
dieses Ergebnis nicht mit dem eines 
Animationsprogramms vergleichbar, 
aber dafiir ist der Arbeitsaufwand rela- 
tiv gering. 

/ 

Abschlieflend ist festzustellen, dafi 
D.R.A.W. Uber eine stattliche Anzahl 
leistungsstarker und sinnvoller Optio- 
nen verftigt. Die Bedienung ist sehr 
gut, die meisten Funktionen sind iiber- 
sichtlich auf dem Meniibildschirm an- 
geordnet. Einige Optionen sind noch 
mit einem weiteren Menu versehen, 
das bei Bedarf aufgerufen wird. Auch 
bei diesen Menus zeigt sich, dafi der 
Programmierer grofien Wert auf eine 
leichte und komfortable Bedienung ge- 
legt hat. 
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an, wobei einer fur das Biegen und an- 
dere Funktionen als Zwischenspeicher 
benutzt wird und somit nur einge- 
schrankt verwendet werden kann. 

Zur Verfiigung stehen einige Mal- 
Modi und die bekannten geometri- 
schen Figuren. Gut gelungen ist der 
Radiergummi, dessen Grofie bei jedem 
Aufruf frei gewahlt werden kann, in- 
dent man mit der Maus einen entspre- 
chend grofien Block *aufzieht\ Auch 
Kreiswinkel sind sehr einfach erstell- 
bar. Anfangswinkel, Endwinkel und 
Radius kann man in einem speziellen 
Menu vielseitig einstellen. Die Spriih- 
dose hat, was man nicht iiberall findet, 
fiinf Grofien und spriiht optional mit 
den einstellbaren Mustern. 


Abbildung 4: D.R.A.W. : Hier trifft man Entscheidungen 



Abbildung 5: D.R.A.W.: Unterwegs 
in Sachen Grafik 


programmieren, ist dieses Programm 
sicher noch mehr wert - welcher Pro- 
grammierer hat nicht aus dem Wissen 
anderer gelernt? 

Ein Star kommt seiten alleine 

Zwei ungleiche Briider sind COLOR- 
STAR und MONOSTAR: Das erne 
arbeitet nur in schwarz/ weifi, das an- 
dere ausschliefilich in Farbe. Aller- 


Eine besondere Funktion ist die Glat- 
tung beim Freihandzeichnen. Hierbei 
treten normalerweise unschone Effek- 
te auf, da eine geradlinige 'Mausfiih- 
rung* nicht immer gelingt. Die 
Glattungsfunktion schafft Abhilfe, 
stets bemiiht, die gewiinschte Malrich- 
tung des Kusntlers einzuhalten. 


COLORSTAR 


Als Blockoperationen stehen Bewe- 
gen, Kopieren, Spiegeln, Drehen (90 
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Abbildung 6: D.R.A.W. : Auf 
Verbiegen und Verbrechen 



Bild 7: Colorstar: Ein Wald aus lauter Baumen. Drehen - biegen - formen 


Neben seiner Leistungsfahigkeit, die 
D.R.A.W. schon an die Spitze fiihrt, 
glanzt es auch mit dem Preis: Mit DM 
79,- ist es eindeutig Gewinner. Fur 
ST-Anwender, die in Omikron-Basic 


dings unterscheiden sich die Funktio- 
nen und der allgemeine Aufbau nur 
gering. 

COLORSTAR bietet drei Bildschirme 


Grad), Formen (stufenlos Vergrofiern 
und Verkleinern), Kippen und Biegen 
zur Auswahl. Besonders das Biegen 
bietet eine Unmenge von Moglichkei- 
ten, um ein Objekt bzw. einen Bild- 
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schirmbereich zu ’verunstalten’. Eine 
weitere Option biegt den festgelegten 
Block auf eine Trommel, wodurch 
sehr schone Effekte entstehen. 

Wenn die Arbeiten am Block beendet 
sind, wird er entweder direkt ins Bild 
kopiert oder man verwendet ihn als 
Pinsel. 

Wenn es um Feinheiten geht, ist eine 
Lupe unverzichtbar. Wie jedes dieser 
Programme ist auch Colorstar damit 
ausgeriistet. Das Besondere daran ist 
aber die Geschwindigkeit, mit der ein 
Lupenausschnitt verschoben wird, bis 
die richtige Stelle gefunden ist. 

COLORSTAR bietet eine Anzahl in- 
teressanter Blockoperationen, die al- 
lerdings an ein Programm wie ART 
DIRECTOR nicht heranreichen. Au- 
fierdem fehlt die Moglichkeit zur Far- 
banimation. Eine weitere Beschrankung 
ergibt sich naturlich dadurch, daft die- 
ses Programm ausschliefilich in der 
niedrigsten Farbauflosung arbeitet. 
Die Bedienung iiber die Drop-Down- 
Menus ist nicht gut gelost, denn nach 
einer Meniiauswahl mufl der Arbeits- 
schirm erst angeklickt werden, um 
wieder in ihm zu arbeiten. Bei dieser 
Methode hatte auch gleich eine separa- 
te Meniileiste wie z. B. bei D.R.A.W. 
oder DEGAS ELITE benutzt werden 
konnen, die sicherlich zur besseren 
Ubersicht beigetragen hatte. Alles in 
allem kann COLORSTAR nur mit 
den erwahnten Einschrankungen emp- 
fohlen werden, oder man wartet auf 
eine neue Version (siehe MONO- 


STAR PLUS), die mit neuen, interes- 
santen Funktionen aufwarten wird. 

Alle neu macht der Mai 

Die Funktionen von MONOSTAR 
PLUS sind weitgehend mit denen von 
COLORSTAR identisch, ihm fehlt le- 
diglich die Farbe und es wurde um ei- 
nige Optionen erweitert. 

Die erfreulichste Erweiterung ist der 
nun vorhandene Zeichensatzeditor. 
Dabei ist man nicht an eine bestimmte 
Schriftgrofie gebunden, denn sie kann 
leicht verandert werden. Auf einer se- 
paraten Diskette werden bereits einige 
Zeichensatze mitgeliefert, die wirklich 
sehr gut aussehen. Der Gestaltung von 
wirkungsvollen Plakaten und hiibschen 
Einladungskarten steht somit nichts 
mehr im Wege, zumal es auch einen 
guten und flexiblen Druckertreiber 
gibt. Als Druckart steht ’einfach’, 
’doppelt’ und ’versetzt* zur Auswahl, 
wodurch sich die Qualitat (und die 
Geschwindigkeit) des Ausdrucks be- 
einflussen lafit. Aufierdem konnen die 
Druckercodes (Grafikmodus, CR, Zei- 
lenvorschub in 1/216 Zoll, Anzahl 
Vorschtibe) eingestellt werden, wo- 
durch eigentlich jeder Drucker ange- 
pafit werden kann. Probleme gibt es 
allerdings mit 24-Nadel-Druckern wie 
z. B. dem NEC P6, denn der Aus- 
druck wird stark verzerrt. Wer so ein 
Gerat besitzt, muK sich leider um ei- 
nen separaten Treiber bemiihen. 

MONOSTAR kann Bilder der Grofie 
DIN A4 ausdrucken oder auf Wunsch 


nur den Ausschnitt eines Bildschirms. 
Dieser Bereich wird mit der Maus (ge- 
nauso wie ein Block) ausgewahlt; der 
nicht markierte Bereich wird beim 
Ausdruck ignoriert. Diese Moglichkeit 
ist bei keinem anderen Programm ge- 
geben, obwohl sie so niitzlich ist. Lei- 
der ist sie mit 24-Nadel-Druckern 
nicht anwendbar. Obwohl schon die 
beschriebenen Fahigkeiten sicher zu 
den interessantesten gehoren, sollten 
die Verbesserungen auch noch vorge- 
stellt werden: 

Beim Erstellen von Blocken ist man 
nicht mehr langer auf die Rechteck- 
form angewiesen. Vielmehr wird mit 
der SCHERE die Kontur eines beliebi- 
gen Objekts umrandet und ausgesch nit- 
ten. Dadurch ist die Gestaltung von 
Blocken um eine sehr leistungsfahige 
Funktion erweitert worden, die man 
sicher oft benutzen wird. 


MONOSTAR PLUS 


Auch die Funktion zum Drehen von 
Blocken wurde verbessert. Es ist jetzt 
moglich, in einzelnen Gradschritten 
zu drehen. Allerdings benotigt diese 
Funktion, die rechnerisch recht auf- 
wendig ist, eine gewisse Zeit. Weiter- 
hin vorhanden sind die leistungsfahi- 
gen Funktionen zum Bewegen, Biegen 
und Formen, die hier nicht noch ein- 
mal ausgefuhrt werden (siehe CO- 
LORSTAR). Eigene Fiillmuster kon- 
nen endlich mit einem guten Editor 

(Forlsetzung auf Seite 132) 
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Bild 8: Monostar plus: Eindrucksvolle Worte 


Abbildung 9: Monostar plus: Gesichtsmassage im 
ST-Salon 
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Desktop Publishing auf dem Amiga - PageSetter 
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DMPUTER 


■ 


NEC 


Gewinnen Sie 
einen NEC 24-Nadel-Farbdrucker! 



Die ST Computer und die Firma NEC Deutschland GmbH rufen gemeinsam alle Program mierer zu einem Wettbewerb 
auf. Dabei sind drei 24-Nadeldrucker zu gewinnen. 

Folgendes Programm fur den ST ist zu erstellen: 

Eine Hardcopy-Routine, die einen luxuriosen Ausdruck auf den NEC-Pinwriter-Druckern ermoglicht. Das Programm soil 
mindestens folgende Features enthalten: 

- Aufruf iiber Alternate/Help. 

- Danach soil iiber eine Auswahlbox die Moglichkeit gegeben sein, Optionen einzustellen, direkt zu 
drucken oder den Vorgang abzubrechen. 

- Als Optionen sind sowohl Farb- als auch S/W-Hardcopy gefordert (180 bzw. 360 Dots). Ferner soll- 
te ein Download von Zeichensatzen in den Drucker moglich sein. 

Neben diesen Bedingungen sind natiirlich alle anderen Ideen fur die kreative Gestaltung eines solchen Programmes zugelas- 
sen. Die Wahl der Programmiersprache bleibt Ihnen freigestellt. Wir benotigen das ausgedruckte Listing und das Programm 
auf Diskette. Wenn Sie einen ausreichend frankierten Riickumschlag beilegen, wird die Diskette nach der Siegerentschei- 
dung zuriickgesandt. Das Programm mufi natiirlich selbst erstellt und frei von Rechten Dritter sein. Die zehn besten Pro- 
gramme werden auf einer Sonderdiskette im Public-Domain- Service dieser Zeitschrift veroffentlicht. 

Die Preise: 

Plan 1: Ein NEC PS XL Farb-S/ W-Drucker i/n Wert von DM $600, - 

Plan 2: Ein NEC CP7 barb- Drucker im M erf von DM 3060 , - 

Plan 3: Pin NEC CP6 Farb-Drucker im Wert von DM 2400 , - 

Platz 4: Ein Einzelblattschachteinzug fur P6 oder P7 
im Wert von DM 860, - bz»\ DM 1070, - 

Pldtze 5 Ein bidirektionaler Traktor fur P6 und /oder P7 
und 6: im Wert von DM 348, - bz **. DM 448, -. 

Platz 7: Ein ST Computer Abonnement fur die Zeitdauer eines Jahres. 

Pldtze 8 Jeweils zehn Disketten, bespielt mit Public- Domain-Software 
und 10: nach Wahl. 

Schicken Sie bitte Ihr Programm an folgende Adresse: 

ST Computer 
Stichwort: Luxus-Hardcopy 
Schwalbacherstr. 64 
6236 Eschborn 


Einsendeschlufi ist der 31. August 1987 



NEWCOMER 

Neue, professionelle ST-Software von DATA BECKER 


KALKUMAT ST 

Selbst komplexe Kalkulationen warden jetzt zum Vergnugen. 
Problemlos werden ganze Zahlenkolonnen verarbeitet und 
bei Bedarf in entsprechende Grafiken umgesetzt. Union-, Bal- 
kan-, Tortengrafiken, auch in 3D - unter sieben verschiedenen 
grafischen Darstellungsarten konnen Sie wahlen. Weitere 
Argumonte fur KALKUMAT ST: Automatische Nachkalkula- 
tion auf Kommando, 37 mathematische Funktionen mit bis zu 
14 stelliger Genauigkeit, numerisches odor alphabetisches 
Sorlioren in alien Feldern, Funktionen wie Ausschneiden, 
Kopieren und Einfugen, Obertragung von Daten nach 

BECKERtext ST, 
TEXTOMAT ST 
oder DATAMAT 
ST, 7 Fenster 
gleichzeitig auf 
dem Bildschirm, 
5 Darstellungs- 
formate fur 
Zahlen. 
KALKUMAT 
ST 

DM 199,- 


HAUSVERWALTUNG ST 

Und Sie haben die Kosten situation Ihrer Mietshauser oder Eigen 
tumswohnungen jederzeit fest im Griff. Ob Wasserablesen oder 
Finanzubersichten, Wohngeldabrechnungen oder Zahlenuber- 
sichten - Sie haben immer die aktuellsten Zahlen. Die Jahres- 
abrechnung ist damit kein Problem mehr. Auch Sonderfalle wie 
Mahnverfahren, Ober- oder Unterzahlungen werden von 
HAUSVERWALTUNG ST professionell 
gemeistert. Wie? Die einzelnen Lei- 
stungsmerkmale machen es deutlich: 
Stammdatenverwaltung fur Hauser und 
Mieter, Verbuchen der Mieten und 
Nebenkosten, variabler Abrech- 
nungszeitraum, eigenstandige 
Wassergeldabrechnung, Mahn- 
verfahren mit bis zu sechs 
Mahnstufen, Obersicht aller 
Mieter, Durchschnittsmieten 
und Zahlungen, Kostengegen- 
uberstellung. 

HAUSVERWALTUNG ST 
DM 498,- 
Erscheint ca. Juni 




DATAMAT ST 
ANWENDUNGEN 


Vorankiindigung 
BECKERbase ST 


Hier finden Sie eine Vielzahl nutzlicher Hilfsprogramme und 
Erweiterungen, die Sie zum Toil auch vollkommen losgeldst 
von DATAMAT ST verwenden konnen: Spoolerprogramme 
zum Beschleunigen der Druckerausgabe, ein Hilfsprogramm 
zum Einlesen von Disketteninhaltsverzeichnissen, zur Mehr- 
fachverwendung von Datenfeldem in TEXTOMAT ST und 
BECKERtext ST oder auch Ta statu rtreiber zur Darstellung fast 
aller Zeichen des ATARI-Zeichensatzes - urn nur einige zu 
nennen. Die eigentlichen Anwendungen sind flexibel und les- 
sen sich beliebig nach Ihren Wunschen verandern und aus- 
bauen. Auch hierzu einige Beispiele: Diskettendatei zur Ver- 
waltung von Disketteninhalten, Etikettendatei zur Beschriftung 

von Aufkleber- 
Etiketten,AdreB- 
datei mit Serien- 
briefdarstellung, 
Notizblock, Ter- 
minkalender 
u.v.m. 


DATAMAT ST- 
Anwendungen 
DM 99,- 

DATA BECKER 

Merowingerstr. 30 • 4000 Diisseldorf Tel. (0211) 31 0010 




Oberraschen kann der enorme Erfolg von BECKERbase nicht. 
SchlieBlich ist diese neue Datenbank kein einfallsloser Clone 
irgendeines groBen Namens, sondern ein vollig neuer,eigenstan- 
diger Entwurf : Trotz der vielen Anwendungsmoglichkeiten wurde 
ein Optimum an Benutzerfreundlichkeit erreicht. Bereits 
I.OOOfach auf dem PC bewahrt, wird dieses leistungsstarke 
Programm nun auch in Kurze fur den ST erhaltlich sein. 
Naturlich fur den ST von Grund auf neu entwickelt - urn 
die Leistungsmoglichkeiten dieses phantastischen 
Rechners auch voll ausschopfen zu konnen. 

BECKERbase ST - das ist die Datenbank 
der Zukunft. 

Erscheinf ca. Juni 



Listing 


Platinenausdruck 
im MaBstab 1 : 1 und 2 : 1 

- Druckprogramm fur Platine ST 


Wer schon einmal einfache Platinen 
mit dem Programm „Platine ST“ von 
Data-Becker erstellen wollte, kennt 
das Problem: Die Vorlage kann nur im 
Mafistab 2 : 1 und mit einem 9-Nadel- 
Drucker ausgedruckt werden. 

Fiir Besitzer eines 24-Nadel-Druckers 
(z. B. NEC P6) ergibt sich deshalb die 
Frage: Warum nicht mit 24-Nadel- 
Qualitat drucken und so Platinen- 
Layouts erstellen, die als Vorlage fiir 
die einfache Herstellung einer Platine 
dienen konnen? 

Mit dem hier vorgestellten Programm 
ist es moglich, die mit dem Programm 
„PIatine ST* erstellten Platinen-Files 
auf einem 24-Nadel-Drucker auszu- 
drucken. Der Ausdruck kann direkt 
zur Erstellung von Folien mit guter 
Qualitat benutzt werden (Bild 1). Der 
Mafistab kann zwischen 1 : 1 und 2 : 1 
gewahlt werden. 

Das Programm ist mit Pascal Plus von 
CCD geschrieben und benutzt die 
Standardein- und -ausgaben unter TOS; 
damit sollte die Kompatibilitat zu an- 
deren Compilern gegeben sein. Sie 
miissen also das mit Pascal ubersetzte 
’PLTDRUCK.PRG' anschliefiend noch 
umbenennen in TLTDRUCK.TOS*. 

Bedienung 

Sie erstellen die Platine mit w Platine 
ST“ und sichern das ' ★ .PLT-File auf 
Diskette. Verlassen Sie dann w Platine 
ST“ und rufen Sie ’PLTDRUCK.TOS 1 
auf. Gleich zu Anfang miissen Sie nun 
den Namen des zu druckenden Files 
angeben (vorher merken). Nachdem 
alle Daten eingelesen sind, kommt 
man in das Hauptmenii und kann ein 

(N) eues File einlesen oder mit der Ein- 
gabe von (E) das Programm beenden. 
Bei Eingabe von (D) konnen die 

(O) berseite, die (U)nterseite oder nur 
der (B)ohrplan ausgedruckt werden. 
Beide Seiten werden in der Draufsicht 
ausgedruckt (Bauteileseite). Zusatzlich 
mufi man noch den Mafistab angeben, 
und ob (S)ingle Density, d. h. jede Zei- 
le einmal oder (D)ouble Density, d. h. 



Bild 1: Platinenausdruck im Mafistab 1 : 1 


20 


5/87 




Listing 


1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 ii 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 ii 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 



1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 


Platinenausdruck im Mafistab 2 : 1 


zweimal gedruckt werden soil: Einmal 
Drucken empfiehlt sich beim Uber- 
priifen der Platine, zweimal bei der 
endgiiltigen Vorlage, da nur im dop- 
pelten Druck eine qualitativ gute Ko- 
pie erstellt werden kann. 


Der aktuelle Druckvorgang kann durch 
das Drucken einer beliebigen Taste 
unterbrochen werden und mit der 
Eingabe von (E) ganz abgebrochen 
werden, womit man wieder im Haupt- 
menii landet. 


Programmbeschreibung 

Jede Seite der Platine wird in 124 x 76 
Rasterpunkte unterteilt, wodurch 9.424 
Segmente pro Seite entstehen. Jedes 
Muster eines Segmentes hat einen Co- 
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Listing 


de zwischen 6 und 45 (0 als leeres Seg- 
ment, 40 verschiedene Muster sind 
zugelassen), der unter dem Ort auf der 
Platine als Index im Array Platine 
[X + 128 ★ Y] abgespeichert ist. Die 
unteren 8 Bit des Integerwertes enthal- 
ten den Code fiir die Oberseite, die 
oberen den Code fiir die Unterseite. 

Die Kantenlange jedes Segmentes ist 
0,05 Inch. Da der Drucker in s’einer 
hohen Auflosung einen Nadelabstand 
von 1/180 Inch hat, kann ein Segment 
mit 9 Zeilen und 9 Spalten gedruckt 
werden. 

(9 X 1/180 - 0.05), im Mafistab 2 : 1 
mit je 18 Zeilen und Spalten. 

Um notwendige Uberlappungen an 
den Ecken zu erreichen, benotigt man 
jedoch 13 (bzw. 24 in der Vergrofie- 
rung) waagerechte Zeilen. Bei dem 
1 : 1-Ausdruck werden, da spaltenwei- 
se gedruckt wird, von den 24 Nadeln 
nur 13 wirklich benutzt. Hierbei kon- 
nen im Prinzip also alle Drucker mit 
mindestens 13 Nadeln verwendet wer- 
den, wobei sich bei anderen Druckern 
jedoch die Byte-Zusammensetzung der 
Graphikmatrizen von der hier ver- 
wendeten 3-Byte-Ubertragung unter- 
scheiden kann. 



BILD 2 


Die Platine wird in 124 x 76 Rastersegnente unterteilt 
( Rand nicht aitgezahlt). Es entsteht das RasternaB 0,05". 


In der Procedure Init werden die je- 
dem Segment entsprechenden Druck- 
matrizen erstellt, wobei jeder 
Spaltenwert aus drei Bytes zusammen- 
gesetzt werden mufi und jedes Bit ei- 
nem gesetzten Punkt entspricht (Bild 

3 ). 

Wenn Sie bis hierher alles verstanden 
haben, konnen Sie sich Ihre Druckma- 
trizen selbst erstellen, was z. B. bei der 
Grofie und Form der Lotaugen von 
Interesse sein kann. 

In diesem Programm werden die Lot- 
augen etwas in Spaltenrichtung verlan- 
gen, sofern das benachbarte Segment 
nicht belegt ist. Dies ist besonders in- 
teressant fur grofiere Bohrungen als 
Normaldurchmesser 0,8 mm. 

Um auch im Mafistab 2 : 1 mit 24 Na- 
deln und optimaler Qualitat drucken 
zu konnen, mufi die Punktematrix 
neu erstellt werden. Bei einfacher Um- 
rechnung der 1 : 1-Matrix wiirden die 
24 Nadeln nicht ausreichen, zudem 
wiirden unschone Schragen entstehen. 
Die einfachste Losung ist eine neue 18 
x 18-Punktmatrix mit 6 Hilfslinien. 
Die Matrizen dazu werden ebenfalls in 
der Procedure-Init definiert, wobei 
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nicht benutzt 


Z 


Hilfslinien 

z.B. 1. Spelts : 

Bytsl i $80 

By te2 i $03 

Byte3 : $00 


Spslte(l) :• $000380 


Hilfslinien 


nicht benutzt 


Bild 3 

Die Lalterbehnseisents sUssen speltenwelse gsstzt werden, 
wobei das unters, alttlere und obere Byte bltvir zuseaacn- 
lesetzt werden. 
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Listing 


jetzt aber fur die drei Bytes einer Spal- 

te ein long integer Datentyp (4 byte) 

benutzt wird, was zwar mehr Spei- 
cherplatz verbraucht, die Ubersetzung 
in Graphikpunkte aber vereinfacht 
(vergl. Procedure Ml und M2). 

Eine Besonderheit trat hier beim CCD- 

Compiler auf: Wird einer long integer- 

Variablen ein Datenwort der Form 
SOOfxxx zugewiesen und wird sie dann 
um 16 Bit nach rechts verschoben, so 
interpretiert der Compiler dies falsch 
(aus 00 wird ff). In diesem Fall sollte 
man das Datenwort als SlOOfxxx ein- 
geben, damit klar ist, daft es sich um 
einen 4-Byte-Wert handelt, von dem 
das erste Byte sowieso nicht mitbe- 
nutzt wird. 

Einstellung am Drucker 

Um beim Druck einen guten schwarz- 
weifi-Kontrast zu erreichen, mufi die 
Andruckkraft des Druckers (copy con- 
trol lever) optimal eingestellt sein. Ist 
der Druckkopf zu dicht am Papier, 
entstehen bei sehr dicht liegenden Lei- 
terbahnen durch den Transport des 
Farbbandes Streifen. Ist der Kopf zu 
weit entfernt, reicht die Druckqualitat 
trotz zweimaligen Druckens nicht aus. 

Bei meinen Experimenten mit dem P6 
erwies sich die Stellung 5 mit 2 Blatt 
Papier als am giinstigsten. 

Damit das Papier nicht verrutscht, 
mufi mit Einzelblatteinzug gearbeitet 
werden. 

Eine ganze Europakarte (160 mm 
lang) pafit im Mafistab 2 : 1 (320 mm 
lang) allerdings nicht mehr auf ein 
DIN A4-Blatt (<300 mm). Sie miissen 
sich dann langeres Papier besorgen. 
Qualitatsendlospapier mit dem Einzel- 
blatteinzug bedrucken oder einfach 
grofiformatigeres Papier falten (bei 
schmalem Drucker). 

Falls Sie wider Erwarten weifie Strei- 
fen (wie beim Ausdruck mit Original- 
programm und 9-Nadeldrucker) in 
Ihren Leiterbahnen finden, weist dies 
auf einen Fehler an Ihrem Druckkopf 
hin. 

Insbesondere im Mafistab 2 : 1 werden 
alle 24 Nadeln benutzt; Sie konnen 
dieses Programm ’by the way* auch als 
Test fur ihren Drucker verwenden. 


G. Stresing 


6: 

MASSSTAB 1 : 1 ODER 

2 : 1 

7: 

8; 

9; 


G. STRESING *! 

CONST 


10: 

XVETTE - 125; 


11: 

YVETTE ■ 77; 


12: 



13: 

VAR 


14: 

MASS 

: INTEGER; 

15: 

XHATR,YMATR 

: INTEGER; (* PUM(TOIATRDC *) 

16: 

XP0S,YP0S,I, INDEX 

: INTEGER; 

17: 

ANT,SETTE,ABANr,DD 

: CHAR; 

18: 

FRAME 

: STRING; 

19: 

FIUDA , ENDE , ZVETTE 

: BOOLEAN; 

20: 

PIATINE 

: ARRAY [0.. 9985] OF INTEGER; (-19970/2*) 

21: 

MATRDO 

: ARRAY [0. .50,1. .9] OF INTEGER; 

22: 

MATRDC2 

: ARRAY [0. .50,1. .18] OF LCNGJNTEGER; 

23: 

PFIIE 

: FILE OF INTEX3R; 

24: 

DFUCK 

: TEXT; 


25 

26 
21 
2E 
2S 

30 

31 

32 

33 

34 

35 
X 
37 
3d 

39 

40 


PROGRAM PLTERUCK; 

(* PROGRAM ZUM AUSDRUCKEN DER MIT PLATINE ST ERSTQETEN PLATINENFI1ES 
*.PLT . VERSION: 2/MW 2/87 


PROCEDURE IO_OfflCX<A:BOOiEAN); 
EXTERNAL; 

PROCEDURE INITM1; 

VAR K,J : IKTEGER; 

BEGIN 

FIUDA := FALSE; 

I0_CHECK (FALSE) ; 

(* MATRITZEN FOR M 1:1 *) 
FOR K := 0 TO 5 DO 
FOR J :* 1 TO 9 DO 
MATRIX! [K,J] := 0; 


41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 
4* 
41 
5 « 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 
6< 
61 
62 
e: 
& 
6« 
66 

67 

68 
69 

71 

72 


MATRDO [6 , 1] := $0380; MATRIX1[6,2] :* $0380; MATRDQ[6,3] := $0380; 

MATRDO[6,4] :* $0380; HATRDO[6,5] := $0380; MATRDQ[6,6] $0380; 

MATRDO [6,7] :* $0380; MATRDO [6,8] :* $0380; MATRDQ[6,9] ;= $0380; 

HATRDOfM] := $0; MATRIX1 [7,2] := $0; HAIRDO [7# 3] :« $0; 

MATRDO [7 , 4] S01FF0; MATRDQ[7,5] :« SOlfTO; HAIRDO [7 f 6] := S01FFO; 

HAIRDO [7 , 7] :» $0; HAIRDO [7 , 8] := $0; HAIRDO [7 , 9] :* $0; 

HAIRDO [8,1] $0078; HATRDO[8,2] := SOOF0; MATRDO[8,3] :* $01EO; 

HAIRDO [8,4] :«= $03C0; MATRDO[8,5] := $0780; MATRDO[8,6] := $OFOO; 

MATRDO [8 , 7] :« $1E00; KATRDO[8,8] := S3C00; MATRDO [8,9] := $7800; 

MATRDO [9,1] :* $7800; MATRDO[9,2] := $3C00; MATRDO[9,3] := $1EOO; 

MATRDO [9,4] :■ $OF0O; MATRDO[9,5] := $0780; MATRDO[9,6] := $03C0; 

MATRDO [9,7] $01BO; MATRIX1[9,8] := $OOF0; MATRDO[9,9] := $0078; 

MATRDO [13,1] := $0380; MATRDO[13,2] := $0380; MATRDO[13,3] := $0380; 

MATRDO[13,4] :« $1F80; MATRDO[13,5] := S1F80; MATRDO[13,6] := $1F80; 

MATRDO [13,7] := $0; MATRDO[13,8] := $0; MATRDO [13,9] := $0; 

MATRDO [12,1] := $0; MATRDO[12,2] :» $0; MATRDO[12,3] :* $0; 

MATRDO [12,4] :* $1F80; MATRDO[12,5] := $1F80; MATRDO[12,6] := $1F80; 

MATRDO [12, 7] :* $0380; MATRDO[12,8] :« $0380; MATRDQ[12,9] := $0380; 

MATRDO [11,1] :* $0; MATRDO[ll,2] $0; MATRDO[ll,3] :* $0; 

MATRDO [11,4] :* $O3F0; MATRDO[ll,5] := $03FO; MATRDO[ll,6] := $03F0; 

MATRDO [11,7] :» $0380; MATRDO[ll,8] :* $0380; MATRDO[ll,9] :* $0380; 

MATRDO [10,1] :« $0380; MATRDO[10,2] := $0380; MATRDO[10,3] := $0380; 

MATRDO [10,4] := $03F0; MATRDO[10,5] := $03F0; MATRDO[10,6] := $03F0; 

MATRDO [10,7] :« $0; MATRDO [10,8] := $0; MATRDO [10,9] :«= $0; 
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Er hat versucht, mit 
seiner Ihxtverarbeitung 
zurechnen... 




BECKERtext ST 

Textverarbeitung, wie sie sein sollte. 

Man brauchte eben eine Textverarbei- 
tung, die nicht nur sou ve ran mit Buch- 
staben, Wortem und Textblocken jong- 
lieren kann, sondem auch mit Zahlen 
umzugehen weiB. Komfortables Rech- 
nen im Text, nicht nur spalten-, sondern 
auch zeilenweise, mit bis zu 6 Nach- 
kommastellen bei lOstelliger Genauig- 
keit - fur BECKERtext ST ein Leichtes. 

Zudem unterstiitzen Dezimaltabulato- 
ren die Lesbarkeit - bei Tabellen 
nahezu unverzichtbar. 

Mochte man zusatzlich noch Abbildun- 
gen verwenden, aktiviert man einfach 
BTSNAP. So lassen sich mit BECKER- 
text ST aus fast jedem Program m die 
gewtinschten Bildschirmausschnitte als 
Datei abspeichem und spate r an ent- 
sprechender Stelle im Text ausdrucken. 

Bei Farbgrafiken erfolgt automatisch 


DATA BECKER 

M«rowring*r*tr. 30 4000 OusMklorf TW (0211) 310010 


eine farbgerechte Grautonumsetzung. 
Klingt einfach? 1st es auch - wie alles 
bei BECKERtext ST. SchlieRlich ist 
diese leistungsfahige Textverarbeitung 
GEM- und mausgesteuert, wo bei wich- 
tige Befehle zusatzlich auch tiber 
Tast end ruck angewahlt werden konnen. 
Selbst bei der miihseligen, aber not- 
wendigen Korrekturarbeit bietet 
BECKERtext ST optimale Hilfe. Wahl- 
weise ONLINE wiihrend des Schrei- 
bens oder nachtrsiglich uberpriift das 
eingebaute Lexikon den Text auf Recht- 
schreibung. Individuell erweiterbar 
eignet sich dieses Lexikon auch fur 
Fremdsprachen. 

Mehrspaltige Druckausgabe mit bis zu 
5 Spalten, automatische Silbentren- 
nung, bis zu 999 Zeichen pro Zeile 
bei horizontalem Scrolling, schnelle 


Direktform aliening und Formulare als 
nicht uberschreibbare Eingabemaske 
sind weitere, hervorstechende Features. 
Dazu viel Produktpflege mit Liebe zum 
Detail von 128 zusatzlichen Sonder- 
zeichen tiber Dezimaltabulatoren 
bis hin zu ausgekltigelten 
Druckeranpassungen. Bei 
alledem ist BECKERtext 
ST nicht kopierge- 
schtitzt und kostet 
nur DM 199,-. 




[29,4] :* S1T88; (ftTRIXl [29, 5] ;* SlfM; wmuxi[29,6] :» SUM; 
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Dos erste Buch zum ATARI ST 1st fur vlele das 
wkchtigste. Denn der rlchtige Einstieg goran- 
rtert spdter die voile Nutzung dieses Super- 
rechners. ATARI ST fur Elnsteiger 1st elne 
leichtverstfindliche Einfuhrung in Hand- 
habung, Elnsatz und Programmlerung Ihres 
ST: Von der Tastatur und der Maus hln zum 
Desktop bis zum ersfen BASIC-Befehl und 
schlieBllch zu ganzen Programmen. Die 
Autoren zeigen Ihnen den Weg zum Erlolg 
mlt Ihrem neuen Rechner. 

ATARI ST fQr Elnsteiger 
262 Selten, DM 29.- 





G FA-BASIC lernen einmal anders. Schrltt fur 
Schrlft werden Ihnen anhand elnes Super- 
grafikprogramms alle Befehle - ouch die der 
Version 2.0 - erklfirt und vermlttelt. Mlt all 
den ndtigen Tips und Tricks, wle z. B. Raster- 
technik, System Calls, Window- und Objekt- 
programmlerung. Neben einem ausfuhr- 
llchen Einsteigerteil und einer kompletten 
Befehlsubersicht bietet das Buch noch etwas 
ganz Besonderes: Elne detailllerte Beschrel- 
bung des GFA-Compllers. 

Das groBe OFA-BASIC-Buch 
Hardcover, 574 Selten, DM 49,- 



Das Informatlonspaket zum ATARI ST. 
Geschnurt vom bewfihrten INTERN-Team 
Gerlts, Englisch. Bruckmann. Eln paar Sttch- 
worte aus dem Inhalt: Der 68000-Prozessor, 
der I /O-Controller MFP 68901, der Soundchip 
YM-2149, alles uber die Schnlttstellen des ST 
und XBIOS, kommentlertes BlOS-Usting, 
wichtlge Systemadressen, Ml Dl-Interface, 
Graflkaufbau - dleser kleine Ausschnltt relcht 
slcher, urn Warzumachen: Das 1st Pfllcht- 
lekture fur ST-Profls. 

ATARI ST Intern 

Hardcover, 506 Selten, DM 69,- 
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68000-Assembler - der Schlussel zur Pro- 
grammierung der spektakulfirsten Eflekte 
und der leistungsftihigsten Programme aut 
dem ATARI ST. Dieses Buch zeigt Ihnen, wle 
Sie Ihren ST mlt Maschinensprache voll aus- 
nutzen kdnnen: Verwendung von System rou- 
tinen, Bitmanipulationen, Rekursion, Stacks, 
Einbinden von Assemblerroutinen in Hoch- 
sprachen - vom ersfen Schrltt bis hln zum 
echten Einsatz von Maschinensprache: 
Dieses Buch begleitet Sie 
ATARI ST Maichlnensprache 
334 Selten, DM 39.- 


ATARI ST GEM - eln schlichter, prdziser Tltel 
fur eln Buch, das olles bietet, was es zu GEM 
zu sagen gibt: Systemaufrufe aus G FA- 
BASIC, C und Assembler, Erstellung eigener 
GEM-BIndings, Aufbau der Resourcen, Pro- 
grcmmierung von SUder-Objekten, Aufbau 
elnes eigenen Desktop und vor alien Dingen: 
ein komplett kommentlertes VDI-Llstlng 
sowle ein kommentlertes Listing aus- 
gewdhlter AES-Fun ktlonen. Am Ende liegt 
Ihnen das ganze Betriebs system zu FuBen. 
ATARI ST GEM 

Hardcover, 691 Selten, DM 69.- 


DATA BECKER 

Merowingerstr. 30 • 4000 Diisseldorf -Tel. (0211) 31 0010 



Randvoll mlt guten Ideen: Das 1st unser Tips 
und Tricks zum ATARI ST. Sie suchen einen 
Druckerspooler? In diesem Buch finden 
Sie ihn. Sie brauchen elne Farb-Hard- 
copy-Routine? Bitteschon. Elne RAM- 
Dlsk anlegen? Nichts leichter als 
das. Viele neue Routinen, die 
problemlos in eigene Pro- 
gramme eingebunden 
werden kdnnen, war- y 
ten nur darauf, daB 
Sie sie ausprobieren. 

ATARI ST X Cy - 

Tips A Ricks 

Hardcover, / /c 

352 Selten, / a# 


MATWX1[44,7] := $0; MAnaXl[44,8] := $0; MM1UX1[44,9] := $0; 231: MATiaX2[9 # l] :=$fBWW;MATm2[9 r 2] :=S7FCXH»;MATRIX2[9 # 3] :=$3f8000; 
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:;MMWX2[16,9] 


MATT 1X2 (16. 10] :=SFFFB90;MA'nUX2[16,ll] :=$FITCW;lttnUX2[16,12] 
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M»n* 1X2(23. 16) :=$0;MAnOX2[23 . 17] : =$«;MAliaiC2 [23.18] : 


MATRIX2( 30,15] :=S000009;MATRIX2(3C. 14) :=$OOOOO0;KATRIX2[30,13] :=$000000; 440: KM1UX2[38,16] :^7EOO;KATOX2[38, 17) :=$OO7B00;MmiX2[38.18] : 
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[ 38 . 15 ]: 



Langst ist Kunsriiche Intelligonz koine feme Zukunfts- 
vision mehr, langst haben erste Kl-Programme die 
Forschungslaboratorien verlassen und halten zu- 
nehmend Einzug in unser tagliches Leben. Sei es in 
der Freizeit in Form von Computerdenkspielen wie 
Turme von Hanoi, Muhle, Dame oder Schach, sei es 
in der Arbeitswelt als Experten system. Diagnose 
Programm oder Roboter. Doch was steckt hinter 
„KunsHicher Intelligenz'? Wie arbeiten Kl-Pro- 
gramme? ST-Besitzer, die sich mit diesen Fragen 
nicht nur theoretisch beschaftigen wollen, finden mit 
diesem Buch eine sachlich fundierte Einfuhrung in 
das brisante, aktuelle Thema. Neben der histori- 
schen Entwicklung und den verschiedenen Anwen- 
dungsgebieten Kunstlicher Intelligenz lernen Sie 
auch gleich die Praxis kennen: Zahlreiche Beispiele 
intelligenter Denkspiele sowie das Experten system 
JNFOMAT' verdeutlichen Aufbau und Struktur von 
Kl-Programmen. Naturlich werden auch die typi- 
schen Programmiersprachen zur Kl - LOGO, 
PROLOG und Lisp - ausfuhrlich vorgestellt. So gibt 
dieses Buch umfassende Informationen zu einem 
Thema, das jeden angeht. 


Einfuhrung in die Kunstliche Intelligenz 
Hardcover, 406 Seiten, DM 49,- 


DATA BECKER 

M'rowlngerstr. 30 • 4000 Dusseldorf ■ TW. (02 11) 31 00 10 



Funktionsdarstellung, Businessgrafik, Spiele, CAD - 
kaum ein Arbeitsbereich, in dem der gezielte Ein- 
satz anschaulicher Grafiken nicht sinnvoll erscheint. 
Das Supergrafikbuch zum ATARI ST zeigt jedem 
ST-Besitzer, wie er die Grafikfahigkeiten seines 
Rechners auch bei seinen Anwendungen einsetzen 
kann. Angefangen von den Grundlagen des VDI, 
GEM, AES und TOS bis hin zu speziellen, weiter- 
fuhrenden Problemlosungen wie Programmierung 
des Rasterinterrupts oder einer flackerfreien Anima- 
tion findet er einfach alles, was man zum Thema 
Grafik auf dem ST wissen muB: GEM und Bild- 
schirmfenster, Mausverwaltung, Farb- und Sprite- 
Programmierung, Grafikausgabe auf jeden Drucker, 
Trickfilmproduktion mit Super 8 und Video, Speicher- 
aufbau. Videoregister, Systemvariablen und Video- 
interrupts. Gleich mitgeliefert werden zahlreiche 
Utilities in BASIC, C und Assembler. AuBerdem 
noch: ein kommentiertes Listing alter Line- 
A-Befehle. Das Supergrafikbuch - voll- 
gepackt mit dem Know-how, das jeder 
engagierte ST-Besitzer braucht. 

Das Supergrafikbuch 
zum ATARI ST 
Hardcover, inkl. Diskette, 
ca. 600 Seiten, DM 69,- 
erscheint ca. 5/87 
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COMPUTERFACHHANDEl 

ST - Haushaltsbuch 
fur ATARI ST 


• 30 Konten, frei wahlbar 

• Automatisches Buchan von Dauerauftragen 

• Bargeldverwallung 

• gesonderte Sparkontenverwaltung 

• Kontenuberbllck 

• Einzelbuchungen kOnnen in der Monatsliste 
genau eingesehen werden 

• Korrektur alter Konten moglich 

• Datenschutz durch Passwortabfrage 

• Berechnungen liber 6 Monate hin mOglich 

• Kompleller Zahlungsverkehr (bar/unbar) 

• verschiedene Listenausgaben 

• Monats- und JahresabschluB 

DM 98 ,— 

BNT Computerfachhandel GmbH Marktstr. 48 7000 Stuttgart 50 
Tel.: BiirofService (0711)558383 Hotline (0711)558392 

Tel.: Verkauf (0711)558391 Telefax (0711)56 70 93 

Flliale: Karlstr. 12. 7140 Ludwigsburg, Telefon (07 141) 90901 


DAS PROGRAMMPAKET FUR DEN PROFESSIONELLEN EINSATZ 

WARENWIRTSCHAFT 

BARCODE-LESER 

COMPUTER-KASSE 

DATEIVERWALTUNG 

Firmenstamm • Artikel ■ Kunden ■ Lieferanten • Lager 

KASSENBETRIEB 

Kassendisplay am Monitor • Kassenbon mit Artikel-Nummer, Bezeichnung, Stuckzahl, Rabatt, Skonto, MWSt 
u.v.a. • Ltd. Zwischensumme, Gegeben, Ruckgeld, Kassenschublade • Betrieb mit Barcode-Leser Oder Hand- 
eingabe 

FAKTURIERUNG 

Erfassen Auftrdge • Druck Auftragsbestdtigungen, Lieferscheine, Versandpapiere und Rechnungen 

WARENWIRTSCHAFT 

Erlassen Anfangsbest&nde, Wareneingange, Inventur ■ Drucken Einkauf, Verkauf, Warenbestand, Bruttoerlds, 
Fehlbestand, Artikel-Renner, Preislisten, Barcode-Etiketten 

Zum sagenhaften Preis incl. Lesestift und Decoder 2 790, - DM 
Demo-Diskette mit Handbuch Schutzgebuhr (NN) 48, - DM 

In Kiirze lieferbar: 

FIBU mit OP-Verwaltung ■ DFU • Materialwirtschaft ■ Bestellwesen ■ Ruckstandsverwaltung • u.a. 

Fordern Sie unsere Informationsmappe an. 

CDS EDV-SERVICE GMBH • WindausstraBe 2 • 7800 FREIBURG 
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STeuern sparen mit 

STeuer Tax ’86 




Das unentbehrliche Programm 

zur richtigen Berechnung der Lohn- und Einkommenssteuer 
fur alle Steuerzahler mit ST-Computern 


Version 2.6 


★ Mit den neuen steuerlichen Anderungen und Vorschriften fur 
1966 

★ veil unter GEM eingebunden 

★ mausgesteuert, einfache Bedienung 

★ auf alien ATARI-ST-Rechnern laufffthig (bei 260 TOS im 
ROM) 

★ Anpassung an Steurformulare 

★ Auswertung auf Monitor Oder Drucker wurde dem Steuerbe- 
scheid angepasst 

★ schnelles durcharbeiten, da durch Pull-down-Menues nur die 
erforderlichen Bereiche bearbeitet warden mussen 

★ mit vielen Hilfen, so daB auch der Laie mit seinem ATARI 
schnell und muhelos seine Steuer berechnen kann 

it ausfuhrliches Handbuch, somit systematische Einfuh- 
rung in das Steuerrecht 

★ stflndig warden aktuelle Steuer-Tips aufgrund der Einkom- 
mensteuerrechtsprechung eingebaut 

★ dem Handbuch sind Musterformulare beigefugt. urn z.B. 
Werbungskosten aus unselbst&ndiger TAtigkeit geltend zu 
machen 

★ Update-Service fur die Folgejahre 

it alle Eingaben und Auswertungen kOnnen abgespeichert und 
spAter wieder aufgerufen warden, um zwischenzeitliche An- 
derungen einzugeben und Neuberechnungen durchzu- 
fuhren 

it die Version 2.6 ist geeignet fur den ..normalen" Anwender, 
der fur sich seine Steuer berechnen will 

★ S/W 


DM 98,- 


Version 3.3 


Mandantenf&hig 


★ Alle Merkmale wie Version 2 6. jedoch zusAtzlich mit einer 
Datenbank, Programm deshalb mandantenfAhig 

★ pro doppelseitiger Disk kOnnen ca. 250 Mandanten abge- 
speichert werden, auf 20 MB Harddisk ca. 6.6001! 

★ die Version 3.3 eignet sich besonders — aber nicht nur — fur 
Steuerberater, Lohnsteuervereine, Buchfuhrungshelfer. Ver- 
sicherungsvertreter usw., die die Steuer auch fur andere be- 
rechnen oder aber fur solche Anwender, die mehrere 
Fallbeispiele fur sich durchrechnen und abspeichern wo! ten 

it daruberhinaus auch fur SelbstAndige sehr interessant, die 
mehrmals im Jahr bzw. stdndig einen Uberblick uber ihre 
Steuerbelastung haben wolten, um z.B. Investitionsentschei- 
dungen zu treffen; also nach dem Motto: was muB ich noch 
tun, um die Steuerbelastung zu drucken 


DM 159,-* * 







Listing 


Cross-Referenz- Listings 
in GFA-Basic 


Basic, auch wenn es von GFA kommt, 
hat gegeniiber den klassischen Com- 
piler-Sprachen wie PASCAL oder C 
einen besonderen gravierenden Nach- 
teil: Variable, Unterprogrammnamen 
und Labels konnen an jeder beliebigen 
Stelle im Programm eingefiihrt werden, 
ohne vorher deklariert zu werden. 

Das mag dem Basic-Freund zunachst 
als Vorteil erscheinen. Wer jedoch 
schon einmal eine schlaflose Nacht auf 
der Suche nach einem Programmier- 
fehler verbracht hat, um hinterher 
festzustellen, dafi blofi ein Tippfehler 
zu einer neuen Variablen mit dem 
sinnlosen Anfangswert Null gefuhrt 
hat, wird vielleicht Zweifel bekom- 
men haben. 

Ein Pascal-Compiler z. B. hatte es gar 
nicht so weit kommen lassen: Bei der 
Ubersetzung und dem Linken wird 
gnadenlos jeder ’Undefined Identifer* 
aufgedeckt. 

Um Abhilfe zu schaffen, wurde das 
vorliegende Cross-Referenz- Programm 
entwickelt. Es ermoglicht das Identifi- 
zieren und Lokalisieren aller vom Pro- 
grammierer erfundenen Bezeichner in 
einem im ASCII-Format abgespeicher- 
ten Programmtext (.LST-File). 

Beim Speichern eines Programms mit 
’SAVE,A* ist zu beachten, dafi zu- 
vor mit der Anweisung ’DEFLIST 0* 
die Standard-Textdarstellung verandert 
wird. 

Hierdurch wird bewirkt, dafi alle GFA- 
Schlusselworte in Grofischreibung und 
samtliche Labels, Variablen- und Un- 
terprogrammnamen mit kleinen Buch- 
staben erscheinen. 

Damit ist ein einfaches Unterschei- 
dungsmerkmal fur die im Programm 
verwendete Such-Procedure gegeben. 

Die Benutzung von XREF ist denkbar 
einfach und vollstandig mit Alert- 
Boxen durchzufiihren. Wie so oft 
empfiehlt sich die Verwendung einer 
RAM-Floppy. 

Nach Auswahl des zu bearbeitenden 
Programms mit der File-Select- Box 


Cross-Reference-Listing von XTEST.LST 


• Integer-Variablen 


akt_zeile% 16 

antw% 17 

device* 389 

dunmy* 10 

i% 135 

226 

341 

419 

id_len% 310 

j% 375 

k* 104 

132 

332 

355 

426 

kl% 374 

1% 102 

■_v_anz% 374 

namejaax* 30 

p% 58 

po% 60 

scm_l% 410 

sp_anz__zeil* 31 

t% 198 

345 

411 

434 

typ% 374 

typjnax*: 29 

x% 75 

y% 74 

z% 432 

za% 426 

max _nan_anz% ( ) 35 

zeilen_zaehler%() ... 34 

• String-Variablen 

b$ 168 

basic_zeile$ 81 

138 

crf$ 510 

dev$ 405 

devices 391 

fjch$ 255 

identS 147 

234 

347 

inv_aus$ 45 

inv_ein$ 44 

l_name$ 288 

■eldungS 283 


76 

80 

82 

325 

465 

19 

284 

285 

395 

397 

390 

448 

475 

485 

506 

287 

290 

2% 



137 

138 

139 

140 

141 

228 

230 

236 

237 

275 

346 

347 

348 

350 

354 

420 

421 

422 

425 

426 

311 

314 

315 

317 

318 

377 

378 

379 

380 

381 

105 

106 

107 

108 

110 

135 

143 

147 

154 

159 

333 

338 

339 

341 

345 

364 

366 

367 

370 

418 

427 

430 

434 

439 

444 

378 

379 

380 

381 


104 

105 

106 

107 

108 

376 





32 

33 

34 



59 

60 

61 



61 

63 

64 



464 

491 

492 

493 


425 

426 

427 

430 

434 

208 

212 

326 

330 

331 

346 

347 

348 

350 

354 

412 

415 

419 

420 

421 

439 

445 




378 

379 

380 

381 


32 

33 

34 

35 

36 

82 





82 





433 

434 

436 



428 

433 




51 

326 

333 

338 

341 

50 

326 

332 

346 

354 


169 

170 




95 

96 

104 

105 

107 

147 

154 

170 

172 

178 

511 

513 




406 

457 

459 



393 

398 

400 



256 

274 

281 



181 

183 

186 

192 

204 

242 

245 

251 

255 

310 

449 

476 

495 



449 

476 

495 



289 

291 

293 

294 


284 

286 

287 




467 

469 




507 

508 




143 

147 

169 

170 

171 

276 

279 

338 

339 

34C 

355 

375 

376 

377 

384 

427 

430 

434 

439 

443 

320 





383 





115 

118 

119 

123 

129 

236 

312 

326 

330 

331 

346 

347 

348 

350 

354 

419 

420 

421 

422 

425 

110 






332 

333 

338 

339 

341 

355 

365 

366 

367 

369 

422 

425 

426 

427 

430 

365 

411 





345 

366 

367 

412 

419 

381 





118 

123 

124 

129 

132 

230 

236 

237 

468 

470 

205 

206 

212 

226 

229 

313 

318 

321 

330 

339 
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Listing 


n_ch$ 276 277 

nchS 226 229 230 231 232 233 

P-nw $ 54 55 56 57 58 61 63 64 458 461 

pathS 63 510 516 

pchS 138 139 

prg.naneS 16 64 71 283 288 408 505 510 516 

pm$ 516 517 519 

testS 272 274 275 276 282 

trenn_zei$ 43 139 232 

zei_nr$ 324 325 331 348 350 355 

nane $0 32 330 339 347 378 379 420 421 422 

typ$0 36 37 38 39 40 41 42 415 

zeileSO 33 331 348 350 355 380 425 426 427 430 434 

439 

* Boolean-Variablen 

first! 77 180 304 

identjiame! 149 196 243 249 257 259 265 

koBiJoundi 123 128 131 

labjlag! 165 193 204 210 

name_pos! 167 170 172 173 

o_fl*r! 164 184 200 

ok! 116 133 153 159 

upjMBjound! 166 190 197 201 

zwjwchst! 273 277 278 280 

* IkiterprograBr-Nanen 

ausgabe 19 388 

bearbeiten 12 19 49 

ende 19 66 504 

entfj™ 85 114 

entfjeer 83 94 

entf_str_const 84 101 

halt....? 414 416 423 431 435 440 471 484 

ident_na*e 148 195 241 

identifier 179 222 

init 11 27 

nane_ablegen 199 209 213 309 

nanen_abspeichern . . . 88 363 

suchejaanen 86 163 

listingjausgebenO.. 400 457 519 

nanen_au9geben() . . • . 398 405 513 

sortO 367 374 

test_list_def () 181 272 


Abbildung 1 


geht es los. Links oben auf dem Bild- 
schirm sieht man die Nummer der ge- 
rade untersuchten Program mzeile; 
man kann die Bearbeitung an dieser 
Stelle mit einem Druck auf die Escape- 
Taste vorzeitig abbrechen. 

Sollte das ausgewahlte Programm im 
falschen Textformat vorliegen, so wird 
dies meist nach wenigen Zeilen ent- 
deckt und mit einer Alert-Meldung 
kommentiert. Der Anwender hat nun 
die Moglichkeit, das Cross-Referenz- 
Programm zu verlassen, urn das BAS- 
File in den Interpreter nachladen zu 
lassen. 

Liegt das Programm nur als ASCII- 
Text vor, mufi man XREF abbrechen 
und mit ’NEW’ loschen, um ’MER- 
GE’ zu verwenden. Nach Abspeichern 
mit ’SAVE, A* kann XREF erneut ge- 
startet werden. 

1st dann alles glatt durchgelaufen, 
kann man die Cross- Referenz-Liste 
oder den mit Zeilennummern versehe- 
nen Program mtext auf Drucker oder 
Bildschirm ausgeben. 

Bei der Anzeige auf dem Bildschirm 
kann man mit *Control-S’ die Ausgabe 
anhalten und mit ’Control-Q* weiter- 
laufen lassen. Jeweils nach einer Bild- 
schirm-Seite wird automatisch ange- 
halten und auf einen Tastendruck oder 
Mouse-Klick gewartet. 

Bevor man XREF verlafit, hat man die 
Moglichkeit, die Arbeit auf Diskette 
zu sichern. Das Cross-Referenz-Li sting 
wird mit der Extension *.CRF’, das nu- 
merierte Program m-Listing mit \PRN’, 
gespeichert. 

Mit XREF sollte dem GFA-Basic- 
Programmierer das Leben hinsichtlich 
des Aufspurens von Tippfehlern, aber 
auch bei der Verbesserung der Doku- 
mentation, erleichtert werden. 


Economy Software AG 

Kaiserstr. 21 • 7890 Waldshut • Tel. 07751-7920 


Frei-Programm- und Shareware-Zentrale 

Uber 25000 Programme fur IBM- 
PC/Kompat., Apple II, Macintosh, 
Atari ST, Commodore C64/C128, 
Amiga. Programme fur Beruf, Ge- 
schdft, Heim und Schule. 


Zum Kennenlernen 
guter Frei-Programme: 

10 beliebte Programme 
fur DM 10,- 


Dazu gratis: • Katalog uber Frei-Programme 
(Public Domain) und professionelle Shareware 
auf Diskette<n) einschl. Sachgebiets Verzeich- 
nis im Wert von DM 10, - . 

Dieses Kennenlern-Angebot erhalten Sie gegen 
Einsendung von DM 10, - (bar oder Scheck). 

Bitte unbedingt Computermodell angeben 
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„So, jetzt hab* Ich endlich uber 
,- Mark zusammen/ 4 *^ 


„Wofur?“ 

/ 


„Furmelnen Computer -mlt 64 KB 
und Floppy." ^ 


„Waaas? 64 KB, das relcht Dir? 

- Phh - Mensch, fur nur 998,- Mark 
kriegst Du einen richtlgen Computer mlt 512 KB. 
Das 1st das Achtfache an Speicherieistung. 

Eln echter 16/32-bit Computer. Mit hoher 
Arbeitsgeschwlndigkeit, bestechender Grafik, 
alien Schnittstellen, FernsehanschluB 
und mlt einer 500 KB-Floppy.“ 


M Wo gibt’s denn das? 44 ^ 


„Wie gut, daB ich ’ne kluge Schwester 
hab’. Ich hatt’ doch glatt den Falschen 
gekauft, Ich Idl" 


„Na, bei ATARI - der ATARI 520 STM.“ 


.Sag’ Ich doch. 1 




ATARI 520 STM. 

In dieser Leistungsklasse hat ATARI 
die MaBstabe gesetzt. Auch beim Preis. 
Diese Computerleistung zu solch 
niedrigen Preisen kann Ihnen nur bie- 
ten, wer modernste Technologie 
einsetzt. 

ATARI, Computertechnologie von 
heute fur Menschen, die mit mehr 
Leistung mehr leisten wollen. 

ATARI 520 STM nur DM 998 - 
unverb. Preisempfehlung. 

A ATARI 

. . . wir machen Spitzentechnologie preiswert. 
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SAUX 

PROLOG 


aa 


FUR ALLE ATARI ST 


mit ausfuhrlichem deutschem Handbuch 

Darubertiinaus wurde SALIX PROLOG mit weiteren 
nutzlichen Funktionen versehen Insgesamt warden 
ca. 140 emgebaute Funktionen (..Primitives' 1 ) unter- 
stutzt. AuBerdem wind eine Bibliothek mitgeliefert, die 
ee gestattet, fast alle Funktionen des GEM als PRO- 
LOG-Funktionen zu benutzen SALIX PROLOG hat ei- 
ne (comfortable GEM-OberflAche mit Drop-Down 
Menus und Formularen und einem Window- 
Management- System Diese GEM-OberflAche wurde 
selbst in SALIX PROLOG geschrieben 

Leistungedaten: 

— Comprhr/tnterpretof System Der inkrementelle 
Compiler erzeugt einen Zwischencode. der vom 
Interpreter abgearbeitet wird 

■ Edinburg Standard 

Alle im Buch .PROLOG — Programming in Logic 1 
von Clocksin & Mellish definierten Funktionen sind 
verfugbar 

a zuaitzliche aingebaute Funktionen 

(primitives), insgesamt ca. 140 Funktionen 

■ Integer- und Gleitkommaarithmetik 
mathematische Funktionen. Gleitkomma in dop- 
pelter Genauigkeit 

■ Benutzeraueginge: 


Hlfe 



UB7I Ntn fril 


Etiltrn (II i- 

M. 

■ lil-litL.ll.llid,., 

■ liL|it0ilil l 4,_,_ l . 

11 Is 

12 Is 1/ i, 
fnclaltnill.L.D], 
grif-ieustCiff), 
fractal I III IL1I, 
iraf-siiiitiil , 

Inctaltreed, [],_) I- 
f . 

Iracta Itrca II , EI|L],I) 

U Is l-i, 
fractal tree (11,1,1) 




Exception Handler. Bei einem Fehler kann der Benutzer mit dem PrAdikat error' eigene Fehlerroutinen in Kraft setzen 

— Lelstungtfihlges Teutuystem. Das Testsystem ist selbst in PROLOG geschrieben und kann bei Bedarf modifiziert warden 

— portray PrttMkat. Das Standardausgabe-PrAdikat print’ kann vom Benutzer modifiziert werden 

— Einblndung benuUergmachriebener Precompiler. Die Einbindung erfolgt in die PrAdikate consult' und reconsult' Beispielsweise kdn 
non so Bibliotheken. die aus Grammatikregeln Oder Regeln fur ein Expertensystem bestehen. direkt konsultiert werden 

— Benutzerausgang be I Zelchenelngmbe. Dam it kbnnen komforiable BenutzeroberflAchen fur Experten systems angeschlossen werden 
Syntax Error Corrector 

Tntt beim Einlesen ernes PROLOG-Ausdrucks (vom Bildschirm Oder vom Laufwerk) ein Syntaxfehler auf. erhAlt der Benutzer Gelegenheit. 
den Fehler am Bildschirm zu verbetsern 
Lector. Ein in PROLOG geschriebenes Hilfsmittel. urn PROLOG-Programme auf Tippfehler und falsche Verwendung der eingebauten Funk- 
tionen zu prufen 

AnschluB an einen vorhandenen Editor. (z.B Ist-Word) Die PROLOG-Sitzung muB mchl verlassen werden, um eine Bibliothek zu editwren 
GEM -Library gestattet die Nutzung fast alter GEM Funktionen von PROLOG aus. damit steht die riesige GrafikbiWiothek des GEM in der 
Form von PROLOG- PrAdikaten zur Vertugung. 

ZusAtzlich Window Management System mit Pufferung und automatischem Refresh der Fenstertextinhalte 

■ GEM- Top- Lev el- In ter prater, komforiable Bedie 

- . ... . . nung des PROLOG-Programmiersystems mil 

Drop-Down-Menus und Formularen Der Gem-Top 

Level Interpreter ist komplett in PROLOG ge- 
schrieben. damit auch fur spezielle Anforderungen 
modifiziertoar 

■ Startup-File, um das PROLOG-System entspre- 
chend den jeweiligen Anforderungen zu konfigu- 
rieren. 

■ Der voile Adressraum des 68000 wird unter 
stutzt, so voile Ausnutzung des ATARI-Speichers 
und etwaiger Speicherer waiter ungen 

■ Auto met I sc he Garbage Collection. 

■ Befapfel- und Utlllty-Blbllotheken. 



• unvert. ompf. Verkaufspreise 

44 eSm -Verlag 

Heidelberger Landstr. 194 
6100 Darmstadt-Eberstadt 
Telefon: (0 61 51) 5 60 57 



W0 

BEKOMME 

ICH 

SALIX 

PROLOG? 


Ein Expertensystem 
glbt Antwort 


Computer: Welches Problem hi ben 
Sie? 

Laser: Idi suche on Programm. mit 

dem ich ProWeme der kunstlichen 

Inteiligenz Ibsen kann 

Cam pater: Wollen Sie auch 

Expertensysteme, etwa so ana mich 

programmieren? 

Later: Was sind Expertensysteme? 

Computer: Programme wie ich, wo 

Ihnen der Computer mK Fachwtssen ein 

Problem Ibsen kann 

Later: Ja. das ist wohl eine Haupt- 

anwendung 

Computer Sol dieses Programm auf 
einem letstungsfihigen modem an 
68000 Computer lauten? 

Liter: Setbstverstindlich. derm de 
Sprache soil ja schnell sain 
Cum put er: Sol das Programm auch 
unter oner benutzerfreundfchen 
OberllAche, etwa GEM laufen? 

Laser: Das arfrd wohl optimal sain 
Computer: Wie soli das Reis- 

LeistungsverhAltnis sein? 

Liter: Mbglichst gunsbg 
Computer: Da kann ich linen nur das 
Salix Prolog for den Atari St empfehlen 
Later: Ist das denn nicht zu teuer? 
Computer: Non. trotz ones guten 
LeistungsvertiJItnisses kostet es nur 
196 — DM 

Liter: Des ist ja tol Wo kann ich es 
bekommen? 

Computer: Das ist ganz onfach 
Untenstehenden Coupon ausfulen ^ 
und an den Heim Verlag. 

Heidelberger Landstr 194, 

6100 Darmstadt 
onsenden 


Handbuch 
einzeln 60 ,— 
wird beim Kauf 
angerechnet 
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Software der Spitzenklasse: Tabellenkalkulation + Grafik + Datenbank + Zeitplanung 


•LOGiSTtX- 


Logistix ist kein ’’Junior*', auch 
keine "Entry-Version"; Logistix ist 
kein Modell von gestern. Logistix 
ist nicht nur in Deutsch Ober- 
setzt, sondern for deutsche Ver- 
haitnisse entwickelt. 

Logistix ist Software der Spitzen- 
klasse: QQQ Endpreis 

DM 099." 

Logistix ist nicht kopiergeschQtzt! 

Unsere umfangreiche Kundenliste 
bestatigt unsere Starken: 

Qualitat, Leistung, Vielfalt. 

FOr Atari ST, Commodore Amiga, 
IBM PC und Kompatible in jedem 
guten Computer-Fachgeschaft er- 
haitlich. 

inform aiiooen anlordern bat 
BOD ProQramm & DaaJgn, FriadansalraBa 14 
05433 Siarahahn, Tat 03823 M2 2D 
Inlarplar GmbH, NymphanburQaralraSa 134 
08000 MQnchan 19, Tat 089 / 12 o 40 66 
Pilar Schwarz & Co KG, Bayaralrafie 57—50 
06000 M unchan 2, TaL 080 / 530 86 71 
CH: Hflcu Internal tonai, BadhausalraAe 1 
CH 3083 Itligan/Bam, Tal 031 / 58 66 56 
Aj an Schwab AG, Bahnhofstrafte 7 
CH 5400 Bartan, Tat 066 / 21 14 22 

A: Uabarrautar Madia, AlsarstraAa 24, Posflach 306 
A-1001 WSan, Tal.. 0222 / 46 15 36 

GRAFOX 


fii 
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NEU 

NEU 

C auf dem ATARI ST 

Mathematische Anwendungen 
auf dem ATARI ST 



Aus dem Inhalt 


• Die Programmiersprache C 

• Programmieren mit Editor u. Compiler 

• C-Compiler fur ATARI: 

Digital Research, Lattice, Megamax 

• Grundlegende Elemente eines C- 
Programms 

• Variablentypen 

• Felder und Vektoren 

• Ausdrucke 

• Zeiger 

• Speicherklassen 

• Bitfetder 

• Vahanten 

• Ai/fedWungen 

• Dateien 

• Diskettenhandling 

• Einbindung von Assemblerprogrammen 

• Bildschirmgrafik in C 

• Foster in den C-Compilem 

• 7 oo/s a a 





TARIST 


M. Sperber 


c 

auf dem 
ATARI ST 

Wer C verstehen will, 
liest dieses Buch 


Helm-Verlag 


DM 49,- 


Wichtige Merkmale des Buches 


• C ist die zweite m Muttersprache M des 
ATARI ST: schnell, komfortabel, kom- 
pakt im Code . 

• n C auf dem ATARI S T u ist fur Anwender 
geeignet, die Erfahrungen mit anderen 
Programmiersprachen gemacht haben. 
Das Buch behandelt den vollen Sprach- 
umfang von Standard-C und verweist auf 
BASIC und Pascal. 

• Besonderer Wert wird auf die Anschaukch- 
keit und Genauigkeit der Darstellung ge- 
legt. Alle Programmbeispiele sindgetestet 
und direkt in den Text ubernommen. 

• In C lassen sich einfache Programme 
von auBerordentlicher Ubersichtlichkeit 
und Klarheit schreiben. 

• Dieses Buch wird Ihnen eine solide 
Grundlage fur die Programmierung in 
dieser eleganten Sprache legen. Die be- 
sonderen Fdhigkeiten des ATARI ST 
werden dabei nicht zu kurz kommen 

WoUen Sie in C programmieren , dann mus- 

sen Sie dieses Buch lesen. Alle Programmbei- 
spiele gibt es auf der Programmdiskette 

• Programmdiskette zum Buch: 39.- DM 


Aus dem Inhalt 

• Integral- u. Differential-Rechnung 

• Kurvendiskussion 

• Statists und Wahrscheinkchkeitsrechnung 

• Matrizenrechnung 

• Radioaktivitdt 

• Relativftdtstheone 
und vieles andere mehr 


w 

TARIST 

0. Steinmeier 


Mathematische 

Anwendungen 


Wichtige Merkmale des Buches 


• Ein Spitzenbuch 

• Ideal fur Schuler und Studenten und alle, 
die sich mit mathematischen Anwendun- 
gen auseinandersetzen 

• Anhand von zahlreichen Beispielen lemt 
der Anwender mathematische Probleme 
mit dem ATARI ST zu Ibsen. 

• Die vielen BASIC-Programme sind pra- 
xisnah ausgewQhlt worden und kdnnen 
in Schule, Studium und Beruf eingesetzt 
werden. 

• Zur Einsparung umfangreicher Tipp - 
Arbeit gibt es wieder die Programm- 
Diskette mit alien Beispiel-Programmen. 


Htlm-Verlag 


DM 49, - 


★ Programmdiskette zum Buch: 39,- DM 


Bestellungen bei Ihrem ATARI-Handler (s. Einkaufsfuhrer) Oder direkt beim Verlag mit Bestell-Abschnitt 


* unverb. empf. Verkaufspreise 


Heim Verlag, Heidelberger Landstr. 194, 61 Darmstadt-Eberstadt 


//ei 771 -Verlag 


Ich be s telle: □ C auf dem ATARI ST 49,- DM 

□ Programm-Dlsketle zum Buch 39,- DM 

□ Mathematische Anwendungen 49,- DM 

□ Programm-Diskette zum Buch 39,- DM 


Heidelberger Landstr. 194 
6100 Darmstadt-Eberstadt 
Telefon 06151/56057 


zuzugi 5, - DM Versandkosten (Scheck Oder per Nachnahme) 


Nmmm 
StraBe 
OH _ 
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Listing 1 


Ausgabe des RCS als ' C' -Source- Code : 


#de f ine 
#de f i ne 
#de f ine 
#de f i ne 
#de f ine 
#de f ine 
#de f i ne 
#de f i ne 
#de f ine 
#de f ine 
#de f ine 
#de f ine 
#de f ine 
#def ine 


DATUM 0 
MASKE 1 
PAK2 1 
NACH 7 
MASKBRK 
MASKOK 8 
PAKETNR 2 
UNAME 3 
STRASSE 4 
PLZ 5 
ORT 6 
GEWICHT 9 
NNAHME 10 
DATE 1 


/* TREE */ 

/* TREE */ 

/* OBJECT in 
/* OBJECT in 
11 /* OBJECT in 
/* OBJECT in 
/* OBJECT in 
/* OBJECT in 
/* OBJECT in 
/* OBJECT in 
/* OBJECT in 
/* OBJECT in 
/* OBJECT in 
/* OBJECT in 



TREE #1 
TREE #1 
TREE #1 
TREE #1 
TREE #1 
TREE #1 
TREE #1 
TREE #1 
TREE #1 
TREE #1 
TREE #1 


TREE #0 */ 

Umgewandelte Date i benutzbar fOr GFA-Basic: 


DATUM=0 

« 

TREE 




MASKE= 1 

i 

TREE 




PAK2= 1 

! 

OBJECT 

in 

TREE 

#1 

NACH=7 

» 

OBJECT 

in 

TREE 

#1 

MASKBRK= 1 1 

t 

OBJECT 

i n 

TREE 

#1 

MASK0K=8 

i 

OBJECT 

in 

TREE 

#1 

PAKETNR=2 

! 

OBJECT 

in 

TREE 

#1 

UNAME=3 

f 

OBJECT 

i n 

TREE 

#1 

STRASSE= 4 

t 

OBJECT 

in 

TREE 

#1 

PLZ = 5 

! 

OBJECT 

in 

TREE 

#1 

0RT = 6 

j 

OBJECT 

in 

TREE 

#1 

GEWI CHT=9 

f 

OBJECT 

in 

TREE 

#1 

NNAHME= 1 0 

! 

OBJECT 

in 

TREE 

#1 

DATE= 1 

• 

OBJECT 

in 

TREE 

#0 

PAKET=2 

j 

OBJECT 

in 

TREE 

#0 


Lfiesmal wollen wir uns besonders 
mit dem sogenannten HEADER-File 
des Resource-Construction-Set (von 
Digital Research) beschaftigen. Diese 
mit dem Extender \H’ (bzw. in man- 
chen anderen Resource Construction 
Sets \RSET) abgespeicherte Datei er- 
leichtert das Arbeiten mit Resourcen 
ungemein, da das Suchen der Objekt- 
nummern entfallt. Im zweiten Teil der 
heutigen Ecke werde ich ein wenig auf 

die oh erwahnte Routine rc intersectO 

eingehen und ihren Source-Code er- 
klaren. 

In letzter Zeit stellte sich heraus, dafi 
das Programmieren von GEM-Program- 
men auf dem Atari ST ohne ein Re- 
source-Construction-Set sehr muhsam 
ist. Deshalb hat sich ATARI vor eini- 
ger Zeit entschlossen, dieses aufierst 
hilfreiche Programm allgemein zugang- 
lich zu machen. Dadurch miissen bei 
den verschiedenen Listings die Resour- 
cen der Programme nicht mehr als 
Zahlen mitgeliefert werden. Wer gibt 
schon gerne Zahlenkolonnen ein, die 
iiber mehrere Seiten gehen? Das RCS 
konnen alle Leser iiber den Leser-Service 
der Redaktion gegen einen geringen 
Unkostenbeitrag beziehen. Trotzdem 
sei hier noch einmal erwahnt, dafi es 
nicht PUBLIC-DOMAIN ist! 

Diejenigen, die unter 'C* schon mit 
dem RCS gearbeitet haben, werden die 
oben erwahnte '.H'-Datei vielleicht 
schon kennen, die das RCS auf Wunsch 
produziert. Was hat es damit auf sich? 
Wie Sie vielleicht wissen, ist es fur die 
interne Bearbeitung von Baumstruktu- 
ren unerlafilich, die Indexnummer be- 
stimmter Objekte zu kennen. Kon- 
struiert man also z. B. mit dem RCS 
eine Dialogbox, so entspricht jedem 
Objekt eine Objektnummer, die man 
durch Analyse der Baumstruktur her- 
ausbekommen konnte. Allerdings ist 
das eine sehr miihsame Arbeit, die zu- 
nichte gemacht wird, wenn man an 
der Dialogbox etwas andert. Dann 
kann es namlich passieren, dafi sich die 
Objektreihenfolge andert. Nun haen 
sich die Autoren des RCS zu diesem 
Zweck eine Losung einfallen lassen: 
Man kann im RCS jedem Objekt ei- 
nen Namen geben! Gibt man dann die 
eben erwahnte Datei mit dem RCS 
aus, so erzeugt es eine Definitionsliste, 
die zum entsprechenden Namen die 
entsprechende Objektnummer zuord- 
net. Diese Defmitionen (man konnte 
sie auch Konstanten nennen) werden 
dann mit in das Programm aufgenom- 
men (^include <name.h>) und 
konnen statt der muhsam herausge- 
suchten Objektnummer verwendet wer- 
den. Diejenigen, die bisher ihre Objekt- 


nummern herausgesucht haben, wer- 
den schnell erkennen, welch grofie 
Hilfe damit gegeben ist. 

Das Problem ist nun, dafi bisher (GFA-) 
Basic-Anwender mit dieser Datei iiber- 
haupt nichts anfangen konnten, da sie 
explizit auf *C* zugeschnitten ist. Die- 
ses Problem hort ab sofort auf! Wir 
liefern in dieser Ausgabe ein Pro- 
gramm, das diese Datei so umformt, 
dafi sie in GFA-BASIC benutzt wer- 
den kann. Sicher mufi man zugeben, 
dafi es in GFA-BASIC keine Konstan- 
ten gibt - in *C’ verbrauchen diese 
keinen Speicherplatz - so dafi fur jede 
Objektnummer ein Speicherplatz fur 
eine Variable ’verschwendet* wird. 
Aufierdem darf man nicht alle Namen 
verwenden, da bestimmte Namen mit 
den Basic-Befehlswortern kollidieren 
wiirden. Fur die Namen der Objekte 
gelten also die gleichen Bedingungen 
wie fur Variablennamen, da aus den 
Objektnamen Variablen gemacht wer- 
den. Trotzdem uberwiegt die Arbeit- 
serleichterung gegeniiber diesen 
kleinen Einschrankungen. Sollten Sie 
dennoch einmal einen Namen verwen- 
det haben, der mit den Befehlswortern 


von GFA-Basic kollidiert, so zeigt es 
diese Zeile nach dem Laden mit dem 
Symbol ’« >' an. 

Nun schreiten wir zur Tat: Zuerst 
schauen Sie sich bitte einmal die Ori- 
ginal-’C’-Datei an und vergleichen sie 
dann mit der Basic-Datei. 

Ausgabe des RCS als ’C’-Source-Code: 

Umgewandelte Datei, benutzbar fur 
GFA-Basic: 

Sie sehen also, dafi man die ’#define’- 
Anweisung entfernen, ein einfii- 
gen und die Bemerkungsanweisung 
V ★ * gegen die Basic-Anweisung T 
austauschen mufi. Wenn Sie das Pro- 
gramm starten, dann wahlen Sie die 
'.H’-Datei an. Daraufhin generiert das 
Programm eine ’.LST’-Datei, die Sie 
dann zu Ihrem Programm an den An- 
fang mit MERGE laden konnen. Da- 
durch werden die Variablen mit den 
entsprechenden Werten versehen. Ab 
sofort konnen Sie nun ihre Objekte 
unter diesem Namen ansprechen. Den- 
ken Sie aber daran, dafi Sie bei einer 
Anderung der Resource-Date i die \H*- 
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Datei mit dem untenstehenden Pro- 
gramm umandern und dann wieder in 
ihrem Program m austauschen. 

Nun wiinsche ich Ihnen viel Erfolg 
beim weiteren Programmieren von 
Dialogboxen und Menus, das sicher- 
lich ab sofort viel schneller gehen 
wird! 

C-Tips zum Windowhandling 

Jetzt komme ich zu ein paar Routinen, 
die oft benutzt werden, auch wenn sie 
keine originalen GEM-Routinen sind. 
Sie werden aber so haufig gebraucht, 
daft sie bei manchen Compilern schon 
vorhanden sind. Fur diejenigen, die 
nicht wissen, wie diese Routinen funk- 
tionieren und fur welche Anwendung 
sie zu gebrauchen sind, mochte ich 
nun naher darauf eingehen. Sie sind 
besonders bei der Handhabung von 
Fenstern sehr hilfreich. 

Die meistverwendete Routine ist rc 

intersect (siehe Listing 3): 


i) tiler lippunf O Schichteliifli 



* ** 44 

* 44 * .H 9 -Date I * Uawandlung 44 

9 44 44 

9 44 HE Stefan Hflhn ** 

9 ** ** 


FI leselect “D; \a.H* , ! 
If at-*' Then 
End 
End If 

A2t»Lef tl(Ai » Len( At )- 1 ) ♦"LSI* 
Fd-Geidos (AH3D, L: Varptr < Al ) , 0 ) 
L-Ge«doa< AH42 ,L: 0, Fd , 2 ) 

• 

A-Ge adoa ( AH3E, Fd) 

Open ‘uMI.Ai 
Open "o “ , 1 2 1 A 2 1 
Zee hi -0 
1-0 

While ZaehlOL-1 
Z-l 

Input f I • Bl 

Zaehl >Zaehl 4Len(Bl)42 ! 4CR+LF 
« 

XI-RIghtKBI ,Len(fil)-8) 

While HldKXI ,Z- I • !)<>“*■ 

If H I dfl( XI , Z , 1 ) ■ “ “ Then 
HldMXI.Z, !>•••• 

End If 
Inc Z 
Wend 

While Midi (XI, Z-l .290* ‘ 

Inc Z 
Wend 

HldKXI, Z,2)- B I" 

While Z<Len(BI) 

If H Idi (XI ,Z, 1 1 ■ * 4 
HldKXI, Z, l>-“ * 

End If 
Inc Z 
Wend 
Print XI 
Print 12, XI 
Wend 
Close 


Date I alt * . H 9 auiulhlen lessen 
aBBRUCH Ist angewAhlt worden. Ende 
des Program. 

Neuen Extender 9 .LST‘ austauschen 
geadoa(!3d): Fopen: Datei ftffnen 
ge ados ( 1 42 1 2 Fseeki Zelgcr an das Ends 
der Datei setzen. Ergefanis - Lings 
Datei wieder achlleflen. 

Datei zua Lesen fiffnen 
Datei zua Schrelben fiffnen 
Zlhler 1 Aachen 
Zellenlndex llschen 

Bis zua Ende der Datei von Disk lesen 
Zellenlndex auf anfang setzen 
Zelle elnleaen (bis CRLF) 

Zlhler ua Llnge der Zelle plus 2 Zelchen 
fQr Carriage Return und Linefeed erhlhen 
* Ide fine* abachne I den 

bis Space auchen 
alt *•* eraetzen 

Zlhler erhflhen 

Wenn Space alt ••• ersetzt, dann Ibbruch 
Suchen, bis 2 Spaces gefunden 
Das bedeutet, das an dleaer S telle die 
Beaerkungen folgen. 

Bas lc-Rea-Abkar zung 1 !* elnfOgen 
Bis zua Ende der Zelle auchen 


1 
! 

I 
! 

1 
I 
1 
1 
I 
! 

! 
t 
! 

! 

1 
! 

! 

! 

1 
t 

! 

1 

1 
I 
1 
! 

Or Hldl(XI,Z, !)■“/“ Or M Ida (XI , Z, 1 ) -Chrl ( 9 ) Then 
! Wenn '/a 9 oder *4/* gefunden, dann 
! entferne die Zelchen 


! Auf den Blldachlra auageben 
! In die Datei auageben 

! All* Datelcn achlleflen 


II keine (Jberli 



Zum besseren Verstandnis des Folgen- 
den schauen Sie sich bitte Bild 1 an. 
Auf ihm sind drei Moglichkeiten an- 
gegeben, wie zum Beispiel zwei Fen- 
ster auf dem Desktop liegen konnen. 
Stellen Sie sich vor, Sie haben zwei 
Rechtecke (zum Beispiel zwei Fen- 
ster), bei denen Sie feststellen moch- 
ten, ob Sie sich uberlappen. Eine An- 
wendung konnte sein, dafl Sie in die- 
sem Fall nur die Schnittflache dieser 
beiden Flachen neu zeichnen wollen. 

In der weitverbreiteten do redraw()- 

Routine wird mit rc intersect zum 

Beispiel festgestellt, ob der zu zeich- 
nende Fensterausschnitt mit den gege- 
benen Clipping-Koordinaten kollidiert; 
ist dies der Fall, so werden vor dem 
Zeichnen des Fensterinhaltes die Clip- 
ping-Koordinaten gesetzt. rc intersectf) 

erwartet also zwei Koodinatenpaare, 
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Listing 2 


lnt rc. Intersect (pi » p2> /* Testet Oberlappungen von Ausschnltten */ 
GRECT *pl, *p2» /* Ohergabo der Koordlnaten */ 

( 

lnt tx, ty. tv, th; /* Zw 1 schenwerte der Koordlnaten */ 

/4 Era 1 1 te le die klelnere der beiden X-Koord I naten , die den 
rechten Rand der Ausschnltte kennzeichnen 4/ 

tw - ■ ln( p2- >g_x 4 p2-)g_w, pl-)g_x 4 pl->g_w)5 

/i Eralttele die klelnere der beiden Y-Koord lnaten, die den 
unteren Rand der Ausschnltte kennzeichnen 4/ 

th - a ln(p2->g_y 4 p2-)g_h, pl->g_y ♦ pl->g_h>; 

/* Eralttele die grOBere der beiden X^Kord 1 naten, die den 1 lnken 
Rand der Auschnltte kennzeichnen */ 
tx » aax(p2->g_x, pl->g.x)» 

/* Eralttele die grABere der beiden Y-Kord lnaten, die den unteren 
Rand der Auschnltte kennzeichnen 4/ 
ty ■ aax(p2->g_y # pl-)g_y); 

/4 Schreibe den Ober 1 appungsausschn 1 tt In die erste GRECT-Struk tur 4/ 

p2->g_x ■ tx; 
p2->g_y « ty; 

p2->g_w » tw - tx; / 4 Errechne Breite der Oberlappung 4/ 
p2->g_h - th - ty; /4 Errechne Hdhe der Oberlappung */ 

/4 War aberhaupt etne Oberlappung ? 4/ 
re turn< <tw > tx) && (th > ty) ); 

) 


Listing 3 
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die die beiden Rechtecke definieren. 
Diese Rechteckdefinition ist durch die 
Struktur GRECT (siehe Listing 4) 
gegeben: 

Ein Beispiel wird diese niitzliche Rou- 
tine sicher verdeutlichen: 

In dem Beispiel aus Listing 4 werden 
die beiden Rechtecke rel und re2 verg- 

lichen. Dabei rechnet rc intersect() 

die eventuelle Uberschneidung aus 
und gibt dann FALSE oder TRUE zu- 
riick, je nachdem, ob eine Uberschnei- 
dung vorlag oder nicht. Man beachte 
dabei, dafi sich die Koordinaten der 
Schnittflache nun in der Variable REl 
befinden! Das bedeutet natiirlich, dafi 
die alten Koordinaten von RE1 verlo- 
ren sind. Mit den Schnittflachenkoor- 
dinaten kann man nun weiterrechnen. 

Die nachste, ebenfalls fur Fenster hil- 

freiche Routine ist rc constrain(). 

Stellen Sie sich vor, der Benutzer ver- 
schiebt ein Fenster so, dafi ein Teil des 
Fensters aufierhalb des Desktops liegt. 
Sie wollen aber, dafi ihr Programm das 
Fenster automatisch wieder so zuriick- 
schiebt, dafi es sich wieder vollkom- 
men auf der Desktopoberflache befin- 
det. Dieses Neuberechnen und Ver- 

schieben nimmt Ihnen rc constrainQ 

ab. Zuerst ubergeben Sie die Koordi- 
naten, in denen sich Ihr Bereich befin- 
den darf. Diese Koordinaten befinden 
sich dann in der GRECT-Struktur- 
Variable pc. Danach ubergeben Sie ih- 
re Fensterkoordinaten. Liegen sie au- 
fierhalb der zuerst ubergebenen Koor- 
dinaten, so ’drangt’ rc constrainO die 

Koordinaten Ihres Fensters in den 
Umgebungsbereich. Beispiel: Es sei Ihr 

Aufruf rc constrain(&rel,&re2) und 

re2 enthalt die Daten des Fensters, 
dann werden die Koordinatenanderun- 
gen direkt in re2 durchgeiifhrt. Das 
heifit, nach dem Aufruf sind die Koor- 
dinaten des Fensters so geandert, dafi 
es nun im vorgeschriebenen Bereich 
liegt. Sie brauchen es nur noch neu zu 
zeichnen. 

Oft (zum Beispiel in VDI) werden die 
Werte von Rechteckausschnitten nicht 
in der GRECT-Struktur benotigt, son- 
dern in Feldern. Diese Umwandlung 

ubernimmt die Funktion greet to 

arrayO- Ein Programmausschnitt konnte 
dann wie in Listing 6 ausschauen: 

Und nun, zum Schlufi unseres Streif- 
zuges durch die niitzlichen Routinen 
fur die Fensterverwaltung, mochte ich 


typedef struct greet 
{ 

lnt g_x l 

lnt g_y ! 

lnt g_w; 

lnt g_h • 

) GRECT 


/* 1 tnke obere Ecke des Rechtecks */ 
/* ltnke obere Ecke des Rechtecks */ 
/* Brelte des Rechtecks */ 

/* HAhe des Rechtecks */ 


/* Ein Beispiel wird diese 


nQtzllche Routine sicher verdeutlichen: */ 


aaln( ) 

{ 

GRECT rel, re 2; 


rel.g_x*20; /* Rechteck 1 */ 

re 1 .g_y*20; 
re 1 . g_w-250» 
re 1 ,g_h*100; 

re2.g_x*100; /* Rechteck 2 */ 

re 2 ,g_y«80; 

re2.g_w*250; 

re2.g_h-100; 

if (rc_lntersect(tre 1 , &re2> /* Oberprafen und Berechnen */ 

( /* des Berelchs */ 

prlntf(*Die beiden Rechtecke Qberlappen sich.Vn*); 
printfCDie Daten des Schn i t there Icha sind die f olgenden: \n* ) ; 
printfC x: %d\n y: \d\n Brelte: %d\n H6he : %d\n", 
re 1 . g_x , re 1 .g_y,re 1 .g_w, re t .g_h) J 

else 

printf( a Die Rechtecke aberschne I den sich nicht !\n*># 
geados(7): /* Auf Tastendruck warten */ 


Listing 4 


rc.constralnCpc, pt) /★ Box 'pt # In Box 'pc' dr&ngen */ 

GRECT ★pc# 

GRECT Apt; 

( 

If tpt->g_x < pc->g_x) /★ Ist (X von pt) < (Y von pc> ? */ 

pt->g_x * pc->g_x# /★ dann nlaa neue X-Koordlnate an */ 

if <pt->g_y < pc->g_y) /* Ist <Y von pt) < (Y von pc) ? */ 

pt->g_y ■ pc->g_y# /* dann niaa neue Y-Koordlnate an */ 

/* Wenn die rechte Auflere Xante von pt den Bereich von pc 

verlAOt, dann ziehe die X-Koordlnate sovelt nach links, dao 
diese Xante wieder la Bereich von pc liegt */ 
if <<pt->g_x + pt->g_w> > <pc->g_x + pc->g_w)> 
pt->g_x * <pc->g_x + pc->g.w) - pt->g_w; 

/★ Wenn die untere Auflere Xante von pt den Bereich von pc 

verlAOt, dann ziehe die X-Koordinate soweit nach oben, dafl 
diese Xante wieder ia Bereich von pc liegt */ 
if <<pt->g_y 4 pt->g_h) > <pc->g_y 4 pc-)g_h)) 
pt->g_y - <pc->g_y 4 pc->g_h) - pt->g h# 

) 

/* rc_equal testet, ob zwei Berelche genau gleich grofl sind und */ 
/* gibt dann entsprechend FALSE oder TRUE zurQck: */ 

int rc.equalCpl, p2) /★ Ist Rechteck PI glelch Rechteck P2 ? */ 
GRECT *pl, *p 2 ; 

( 

/* Wenn X- und Y-Koord inaten sowie die Brelte und die H6he 
Qbere Inst iaaen, dann gebe TRUE, sonst gebe FALSE zurQck */ 

If <<pl->g x !* p2->g_x) S! <pl->g y !■ p2->g y) SS 
<pl->g_w !- p2->g_w) iJ (pl-)g_h !« p2->g_h) ) 
return(FALSE) # 
re turn(TRUE) # 


Listing 5 
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1986, 145 S.. kart.. 
DM 35.- 

ISBN 3-7785-1262-5 

Dieses Buch be- 
weist, daB das Atari- 
LOGO weit mehr als 
•ine Kindersprache 
1st Hier stehen die Antworten auf Fragen. die 
im OriginaFHandbuch often geblieben sind. 


Dieter und Jurgen 
GelB 

Software- 
entwicklung 
auf dem 
Atari ST 
Programmie- 
ren unter 
GEMundTOS 
1986. 390 S . kart , 
DM 54,- 

ISBN 3-7785-1339-7 
Dieses Buch enthAlt alles. was ein ernst hatter 
Programmierer braucht. um gute Software 
auf dem Atari ST zu entwickeln. Nach dem 
Durcharbeiten dieses Buches werden Sie in 
der Lage sein. professionals Software mit al- 
ien Finessen auf dem Atari ST zu erstellen 


Hajo Lemcke, Volker Dlttmar und Michael 
Sommer 

Programmierlexikon fiir den 
Atari ST 

1966 494 S . kail DM 48. - 
ISBN 3-7786-1412-1 

Das Lexikon enthAlt zu jedem Stichwort nicht 
nur wie ublich eine Beschreibung, sondern 
auch eine Programmieranleitung. Viele 
Tabellen und Querverweise erleichtern die 
Arbeit. Sie finden alles uber GEM, VDI, AES, 
Chips, Schnittstellen, BIOS, XBIOS, GEM- 
DOS. Systemvariablen und die Line-A Gra- 
ph ikbef eh le 


BESTELLCOUPON 

einsenden an: Dr Alfred Huthig Verlag, 
Im Weiher 10, 6900 Heidelberg 

Trtai 

Name. Vorname 
Strata, Nr 
PLZ.Orl 


Datum, Untarachrift 


HiMhig 


mega board 

Ein neues GroBhirn /\\ 
r Ihren ST. ,X 


■ Megaboard ist die neue Speicherer- 
weiterung fur alle ST-Modelle auf 2 oder 
4 MByte. 

■ Meaaboard ist mit dem brandneuen 
51 1000 bestuckt - ein Beispiel fur unsere 
Entwicklunq und Leistungsfahigkeit auf 
dem ausschlieBlich neuesten Stand der 
Technik. 

■ Meaaboard hat seinen Platz im Ori- 
ginalgenduse. 

und ■ Megaboard wird von uns, d.h. durch 
geschulte Fachkrdfte, eingebaut. - 
Das garantieren wir! 


AS* ST’ i si ein eingetragenes Wareozdchen 
' Alori-Corp Sunnyvale, CA_ 


oder schreiben Sie uns, und nutzen Sie 
unser aktuelles Angebot: 

ECKL electronic 
ErlenmeyerstraBe 3 
6204 Taunusstein 

Fragen Sie auch nach unserer Speicher- 
erweiterung auf 1 MByte, und erkundigen 
Sie sich uber unser Angebot von weiterem 
Zubehor. 


ECK L- electronic 

Einstieg in die Welt der Profis 


— Garantlert kompetlbel 

— Elngebautes Natztall 

— Formschdnes, grauaa Gahluse 

— AnachluDfertlg und komplatt 

— Lalse und zuvarlisslg 

0i* GUNST1GE 3.5"- ElnzaltUllon, 720KB, mil NEC FD1035 (n»u) DM 379.- 

Dia BESTE 3.5-- Doppalttallon, 2‘720KB, mil NEC FD10: 
dto. mit nur 1*720KB, ausbaufAhlg 
Shugart-Bus, gepuffart fQr 5.25"-Laufwarke 


i.5m 


Die GROBE 


5.25"-Elnzal»tatlon, 720KB, 40/80 Spur 


DM 

748.- 

DM 

429.- 

DM 

59.- 

DM 

548.- 


zuzQglich DM PortorVerp., tel. Baatallung, Lief, per Nachnahme *6 Mon. Garantla* 


Dipl. Ing. Gerhard Trumpp 
MitterlAngstr. 7, 6039 Puchhelm 


Tel. 089/ 806823 von 17 - 22 Uhr 




ST-Ecke 


auf die Prozedur align() eingehen. 
Haufig will man aus Geschwindig- 
keitsgriinden erreichen, daft bestimm- 
te Bereiche auf einer durch 8 (Byte- 
grenze) oder 16 (Wortgrenze) teilbaren 
Koordinate liegt. Dadurch kann man 
erhebliche Geschwindigkeitsverbesse- 
rungen bei Raster-Kopierungen er- 
zwingen. Diese Umrechnung fiihrt 
alignQ durch. Als erstes iibergibt man 
die umzurechnende Koordinate, als 
zweites wird die Zahl iibergeben, auf 
die die Koordinate umgerechnet wer- 
den soil. Soil beispielsweise auf Wort- 
grenze umgerechnet werden, so 
iibergibt man die Zahl 16. 

Damit waren wir fur diesen Monat am 
Ende angelangt. Ich mochte wieder al- 
le Leser auffordern, uns Ihre Softwa- 
reentwicklungsprobleme mitzuteilen. 
Ein Leser stellte zum Beispiel die Fra- 

ge, ob wir nicht einmal rc intersect 

veroffentlichen konnten. Und natiir- 
lich sind wir immer daran interessiert 
neue Tips und Tricks zu erfahren, um 
sie alien Lesern zuganglich zu machen. 


GRECT re 1 ,re2; 
lnt feldC 4J # 

/* Irgendwelche Operationen ait den Rechteckbere lchen wie z.B.: */ 
rc_ intersect (Are l ,fcre2)S 

grect_to_array( Are 1 , fe Id) » /★ Uawandlung der GRBCT-Struk t ur ★ / 

/★ in gegenOberl legende Rechteck- ★ / 

/★ koordlnaten ★ / 

/★ Die Funktion selbst sieht dann f ol genderaaOen aus: ★ / 

grect_to_array (area# array) /★ Schrelbe Strukturwerte in Feld ★ / 
GRECT Arechteck; 
lnt *array; 

{ 

★array** * rechteck->g_x ; 

★array** * rechteck- >g_y; 

★array** * rechteck->g fc x * rechteck->g_w - 1# 

★array - rechteck- >g_y * rechteck->g_h - 1 ? 

) 


Listing 6 


int allgn(x#n) /★ Uarechnung ainer Koordinate auf die n&chste ★/ 
/★ durch n teilbare Stelle */ 

Int x# n# /* Far Wor tbre 1 tenausr i cht ung bitte n«16 verwenden*/ 

{ 

x *« (n >> 2) - l; /★ Runden und ★/ 

x * n ★ (x / n)5 /★ Rest entfernen ★/ 

return <x>; /★ Gebe Wert zurOck ★/ 

) 


Listing 7 


PADERCOMP - Walter Ladz 

Erzbergerstr. 27 ■ 4790 Paderborn ■ Tel. 0 5251-36396 


FLOPPYSTATIONEN FUR ATARI® ST 

PADERCOMP FL 1 448, - 

3.5”, 1 Mb, eingeb Netzteil, NEC-Laufwerk, Abm. 240x105x40 mm, 
anschluBferlig, graues Metallgeh Testbericht ATARI-Magazin 2/87, 
Seite 70 

PADERCOMP FL 2 748, - 

Doppellaufwerk ubereinander, sonst wie FL 1 

PADERCOMP FL 3 398,- 

Zweitlaufwerk fur Amiga 

NEC FD 1036 A 3.5", 1 MB, 32 mm Bauhdhe . . . 269,- 

dto. ST modifiziort 289, - 

Industrie Floppystecker 9,90 

ST Kabel an Shugart-Bus 3.5” 29,90 

Monitorstecker 7,90 


ZUBEHOR 


3.5’* Disketten, ab 50 Stuck Superprelse! 

Disk Box SS-50, f. 50 3.5” Disketten . 19,90 

Media Box 1, i. iso st. 3.5 Diaketten. 39,90 

Druckerkabel ST . 34,90 

Dataphon S21/23, 300 bzw. 1200/75 Baud, btx . 329, - 
Orion Farbmonitor CCM 1280 m. Kabai an Atari 200/520 848, - 
NEC Multisync, alle dral Aufldaungan . . 1898, — 

Monitor-Stdnder drah-, achwank- und kippbar 29, - 

Joy-Star, Supar Joystick mit 6 Microschaltam . . 22,90 

Preisliste kostenlos 


DRUCKER 


STAR NL 10 incl. Intsrfacs, Dt. Handbuch 748, — 

Citizen 120D 120 z/s, nlo 528, - 

OKIDATA ML 192 Incl. vollaut. Elnzalblattainzug , . 1348, — 
Mitsubishi DX-180W, iso z/a, nlo, din as 1198,- 
Panasonic KX-P 1091 , 120 z/a, nlq , 748, - 

Panasonic KX-P 1092, iso z/a, nlq 998, - 


Ein Schriftbild, fast wie gesetzt! 

24-Nadeldrucker 


NEC P6, 24 Nadaln, 216 Z/a. DIN A 4 1248,- 

NEC P7, 24 Nadeln, 216 Z/a, DIN A 3 1698, - 

STAR NB 24/1 5, 24 Nadeln, 216 Z/a. DIN A 3 . . 2100, - 


lM)allai|M par Naclaaiaia Mu Vartaaaa at M DM 


1 aar fapaa Vart 


ElaiaUaiaan ItaraaiaiclMa: ATARI ST Dla Praiaa blaaaa |iaail|ar llapaa Ralaa Sla aal Hiailaraalraiaa anaancbl 
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Das Accessory „CONTROL.ACC“ 
erlaubt es dem Benutzer. die 
Standardwerte fur Drucker und 
Konsole seinen Wunschen ent- 
sprechend zu verandern. Werden 
diese veranderten Werte nun in 
der Datei „DESKTOP.INF“ gespei- 
chert, so werden die ublichen 
Werte beim Booten durch die ver- 
anderten Werte ersetzt - voraus- 
gesetzt allerdings, das Accessory 
befindet sich auf der Bootdisket- 
te. Falls es nicht vorhanden ist, 
bleiben die Standardwerte unver- 
andert, im Gegensatz etwa zur 
V.24-Einstellung. 

Mein Programm umgeht diesen Feh- 
ler. Dadurch span es das speicherplatz- 
fressende Kontrollfeld und zwei 
Eintrage im DESK-Menii, wo iiber- 
haupt nur sechs zugelassen sind. Es 
wird lediglich nach dem Booten ein- 
mal gestartet, wozu man es am besten 
im AUTO-Ordner ablegt. Danach be- 
legt das Programm weder Speicher- 
platz noch Eintrage im DESK-Menii. 

Zur Funktionsweise: 

Das Programm liest aus der Datei 
’DESKTOP.INF’ die Wene fur die 
Druckeranpassung und das Kontrollfeld 
und andert mit XBIOS-Aufrufen die 
Standardwerte. Sollte die Datei ’DESK- 
TOP.INF’ auf der Diskette nicht vor- 
handen sein, bricht das Programm mit 
einer Fehlermeldung ab. Das ist aber 
kein Problem; Wenn diese Datei nicht 
vorhanden ist, gibt es auch keine vom 
Benutzer abgeanderten Werte. 

Das Listing meines Programms CON- 
TROL* ist in ST-Pascal geschrieben. 
Verbesserungsvorschlage sind selbstver- 
standlich willkommen, obwohl ich 
glaube, dafi das Programm fur die Pra- 
xis geeignet ist. Auf meinem ST ver- 
sieht es schon langere Zeit seinen 
Dienst. 

Volker Kachele 


program Control; 


{ Version 01.03.87 > 


{ ersetzt Control. Acc und spart vomit zwei Eintraege im 'Desk* > 

{ und den Speicherplatz dafuer ein. Dieses Programm sollte im > 

{ AUTO-Ordner abgelegt werden. ) 

{ von Volker Kaechele, Goldmuehlestr . 99/3, 7032 Sindelfingen } 

type str255=string[255 ] ; 

var bz, cz : str255; 

procedure Zei len_holen( var bz, cz : str255 ) ; 
var f:text; 

begin { Zeilen_holen } 
reset( f , * Desktop. Inf* ) ; 

readln( f , bz) ; { die erste Zeile enthaelt hierfuer Unwichtiges > 

read In ( f , bz ) ; { Informationen ueber Druckeranpassung > 

read In ( f , cz) ; { M Kontrollfeld > 

close( f ) ; 

end { Zeilen_holen >; 

procedure Druckeranpassung( bz : str255 ) ; 

{ setzt die Druckerstandardwerte } 

var c, i : integer; 

procedure setprt( conf ig: integer) ; 
xbios( 33) ; 

begin { Dru'.kc ranpassung > 
c=0; 

for i:-6 Jr 1 do 

c: =2*c ► (ord( bz[ i42] )-48) ; { Konf igurationsbyte berechnen } 

setprt ( c) ; 

end; { Druckeranpassung > 

procedure Farbpal ette( cz : str255 ) ; { setzt die Farbpalette wie } 

type wordl6=aiTHy[ 1 . . 16] of integer;{ im Kontrollfeld definiert ) 

word 1 6 _pt reword 16 ; 
var i: integer; 

ptr : word 1 C_ptr ; 

procedure setPalette( palette : wordl6_ptr ) ; 
xbios( 6 ) ; 

begin { Farbpalette > 
new(ptr) ; 
i : =3 ; 

while i<=48 do 

begin { Farbanteil rot gruen } 

ptr* [ trunc( i/3)]:=256*( ord( cz[ i] ) -48 ) ♦ 16* ( ord( cz[ i+l ) ) -48 ) 
+ord(cz[ i+2] )-48 ; { blau festsetzen } 

i : =i*3; 

end { while }; 
setPalette( ptr) ; 
end; { Farbpalette } 

procedure Wiederholrate( cz : str255 ) ; { setzt die Wiederholrate } 
var zeit, rate : integer ; { und -zeit ) 

procedure kbrate( zeit : integer; rate: integer) ; 
xbios(35) ; 

begin { Wiederholrate } 
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zeit : =16*(ord( cz[54] ) -40 ) +ord( cz[ 55 J ) -46 ; { Zeit und. . . } 

rate : =16*(ord( cz[ 56] ) -48 ) ♦ord(ca[57] ) -48 ; { Rate berechnen } 
kbratef isit, rate) ; 
end; { Miaderho I rate } 


procedure Click( cz : str255 ) ; { Keyolick und Glocke an-/abschal ten } 
const BCLB=2232; 

BSET=2296; 

RTS =2 000 5 ; 

type mcode=array[ 1. . 7] of integer; 
var code: me ode; 

procedure supexec(var codeptr : mcode ) ; 
xbios ( 38 ) ; 

begin { Click } 


if ca[ 53]=' 0* then 

codef 13:= BCLR { 

Maschinenprogramm laden... > 

else 

codeC 1] := BSET; 

code[ 2 ] : - 

0; 


code[ 3] : = 

$464; 


if cz[52]=*0 # then 

code[ 4] := BCLR 


else 

codeC4]:= BSET; 

1 

code[ 5] : = 

2; 


code ( 6 ] : = 

$484; 


code[7] : = 

RTS; 


supexec( code) ; 

< 

... und im Supervisormodus ) 


end; { Click > { ausfuehren > 


begin { Hauptprogramm > 
Zeilen„holen(bz, cz) ; 
Druckeranpassung( bz ) ; 
r arbpalettef cz ) ; 

W i ode rhol rate ( cz ) ; 

Cl ick( cz) ; 
end. 


IHR PARTNER FUR DEN 
GUNSTIQEN EINKAUF! 
OKI ATARI-Verslon 


OKI 182 

648,- 

OKI 192 plus 

998,- 

OKI 192 Einzelblatt 

1.248,- 

OKI 193 plus 

1.248,- 

OKI 193 Einzelbl. schm. 

1.498,- 

OKI 292 

1.348,- 

OKI 293 

1.648,- 

OKI 294 

2.398,- 

ATARI-Untertischgehause 



TASTATUR-GEHAUSE 


die SUPER-LOSUNG 

6 Monate Garantie 
Versand per Nachnahme. 

COMPUTER + ELEKTRONIC GMBH 
7800 FREIBURG • POSTFACH 6560 
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ATARI ST 

steckbar steckbar 


WEIDE-ELEKTRONIK 

Regerstr. 34 • 4010 Hilden - Tel.: 021 03/4 1226 
Kostenloses Info!!! tech. Anfr.: 02 12/81 07 50 

Schwaiz SENN Computer AQ Belgian MICRO-CONNECTION 


NLQ NLQ NLQ 


- Aufrustsatz fur alle 
Epson MX, RX, FX, JX Drucker 


1 MByte fur 260/520 ST 275,“ L 

Jade Erwaltarung afnzaln im Rachnaf gatestetl 
Sehr einfacher Einbau. Ohna LOtan ainbaubar!!! 
Gut bebtlderle, ausfuhriiche Einbauanleitung, 
Vergoidete Mikro - Steckkontate fur MMU- 
Adapler Opt! male Schonung das MMU-Sockala 
Achten Sie auf Mikro-Stackkontakte 
Ketn Bildschirmflimmem!!! Test in ST 4/86. 

2,5 MByte 1040 ItF* 3. A. 

ohne zus. Software 
ohne zus. Stromversorgung 
einfache Installation ohne LAtan 
Info anfordem ! 

ECHTZEITUHR 129,- 

Jade Uhr im Rechnar getastat! Einbau durch 
Einstecken in den Rechner. Freier ROM Port - 
fur spdtere Erweiterungen. Uhrzatt, Datum, 
Woe ban tag Anzaige. Dank Utium-Battene ca. 
10 Jahra Laufzatt. Hoha Ganauigkait. 

Schaltjahrerkennung . 

Bet Verwendung von Gf A Base- Modul 
keine Bootdiskette erforderlich! 
HSndleranfragen erwunscht. 


CH-A021 ZOrtch W. 01 -2417373 



Apple Macintosh Drucker 
Emulation fur (FX & JX) 
Viele Features! Info anfordern! 

FX 80 199,- MX 80 179,- RX 80 149,- 

GfA-BASIC va o MODUL 198,- 


DISKETTEN-STATION IM 
PC-GEHAUSE! 

1 Laufwerk - 720 kByte formatiert 699,- 

2 Laufwerke - 1 ,4 MByte formatiert 949,- 

ihr Atari SF-Laufwerk 

und ein 720 kB Laufwerk 749,- 

Disketteneinzelstationfl MByte)' 499,- 
'extern auf Laufwerk A Oder B einstellbar! 
Diskettendoppelstation (2 MByte) 849,- 
Floppykabel 29,- 

1 m, 1 Stacker, andere Seite vorber eitet zum 
Anquetschen von Shugart-Steckleisten. 
NEC FD 1035 LP (1 MByte) 259,- 
Trackball statt Maus (pMzspmnd u kmi j 119,- 


2000 Antwwpwi TM.: 03/231 IS 40 
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E N D L I C H ! Start der Reihe EDV BUCHFUHRUNG LEICHTGEMACHT 


Sind Sie SelbstAndiger, Gewerbetreibender Oder 
Steuerberater, BuchfGhrungs-Neuling Oder routi- 
nierter Profi, 

kdnnen Sie sich keine lange Einarbeitungszeit in 
umstAndliche Programme leisten, 
dann brauchen Sie 

eine dlalogoiientierte, menugesteuerte Software 
mit ubersichtlichen Eingabebildschirmen, fur Sie 
von Praktikern geschrieben, 
mit der Sie endlich 

BUCHEN OHNE STRESS 


H-G 

SIEGEL 


DER FINANZBUCHHALTUNGS- 



• lAuft auf jeder gAngigen Atari ST Hardware Konfiguration,, naturllch 
unter GEM, kein Kopierachutz. Jede Diskette enthAlt lediglich eine 
Seriennummer zur Ruckverfolgung unerlaubter Kopien. Eine eventuell 
vorhandene Hardwareuhr kann selbstverstAndlich weiter benutzt werden 
Optlmaler Anwendungakomfort ist fur flbuMAN oberstes Gebot 

• gibt Ihnen in Sekundenschnelle zu jedem Zeitpunkt einen prAzisen Uber- 
blick uber Ihre GeschAftsfinanzen 

• hAlt alle Listen In chronologlacher Ordnung bereit 

• enthAlt 2 mitgelieferte KontenplAne, die naturlich individuell anzupassen and 

• verfugt uber drei fur den Benutzer einstellbare MWST SAtze 

• welat aelbsttltlg auf unslnnlge Buchungen hln. Der Buchungsneuling 
lemt bequem wAhrend er bucht! 

• entscheidet fur Sie, ob MWST Oder Vorsteuer zu buchen sind 

• rechnet die MWST von Nettorechnungen selbst hoch 

• erlaubt schnelles Suchen nach bestimmten Buchungen Oder verschiede- 
nen Kriterien in alien relevanten Listen - aogar mit aachgerechter 
Ubemahme In die aktuelle Buchung (z. B. Debitoren, Kreditoren Ausbu- 
chungen. often Posten! 

• stomlert JEDEN Buchungaaatz des Journals auf Tastendruck Oder 
Mausklickl 

i 

• lABt Sie auch wAhrend des Buchungsvorgangs neue Konten anlegen und 
gibt Ihnen dabei Auskunft uber die Bedeutung dieses Kontos fur die ver- 
schiedenen Auswertungen (mit Beispielen!) 

• informiert Sie vor und nach jeder Buchung uber die KontostAnde der gera- 
de angesprochenen Konten 

• ordnet Jedem Konto einen optlonalen Automatlk-Text und einen be- 
stimmten MWST Satz zu (kann jederzeit uberschrieben werden) 

• arbeitet mit Oder ohne Belegnummer. je nachdem wie Sie es gewohnt sind 

e druckt die Umaatzateuer Voranmeldung mit alien Daten dlrekt auf das 

Formular des Flnanzamts (nur unterschreiben mussen Sie noch selbst!) 

e druckt auf Abruf ALLE vom Finanzamt zum AbschluB vorgeschriebenen 
Auswertungen hintereinander (beliebige Anzahl von Kopien!) 

e bucht nach einmaliger Eingabe automatlach alle slch regelmABIg wle- 
derholenden VorfAlle 

e kummert sich urn Sicherheitskopien und Datenschutz (frei definierbares 
Kenntwort) 

e zwingt Sie, das Systemdatum zu stellen, aber nur, wenn S» es vergessen 
haben sollten 

a verfugt uber eine Schniitstelle zu einer extrem komfortablen Faktura 
(faktuMAN in Vorbereitung), getreu der flbuMAN Devise: 

EIN VORGANG - EINE EINGABE - EINE WIRKUNG 

• ist fGr Sie ungeeignet wenn Sie mehr als 64 000 Buchungen Im Monat 
haben Oder 99099 Konten nicht ausreichen sollten 


fibllMAN E Einnahmen-UberschuB Rechnung 

einfach und schnell zu erlernen mit alien oben genannten Vorzugen, 
Auswertungen u. a Saldenliste, Finanzkonten, Umsatzsteuervoran- 
meldung, Einnahmen-UberschuB Rechnung QAC 

incl. ausfuhriichem Handbuch DM 043, “ 


fibllMAN F Finanzbuchhaltung 


wie flbuMAN E, jedoch keine Einnahmen-UberschuB Rechnung, statt 
dessen Gewinn & Verlustrechnung und Bilanzierung Rich dan ■aunlan 
gnatzllchaa Vortchriftaa. ermOglicht sowohl Debitoren-Kreditoren als 
auch Offene Posten Buchhaltung, CAC 

integriertes Abschreibungsprogramm DM D43, "" 


fibllMAN M Mandantenffthige Finanzbuchhaltung 

vereinigt alle Eigenschaften von flbHMAN E und flbuMAN F. 

Ideal fGr Steuerberater und Inhaber mehrerer Firmen, die sowohl 
Einnahmen-UberschuB Rechnung, als auch Bilanzierung bendtigen 
und beides in gleicher kom fort a bier Weise bedienen wo lien Mandan- 
ten Oder Firmen vom Programm aus mit nap 

alien zugehOrigen Stammdaten zu verwalten. DM 043 9 ~ 


Indrviduelle Anpassung des Systems nach Absprache, Hotline, Update 
Service, und und und.. 

Ein Aufstieg in der flbuMAN Reihe ist jederzeit unter Anrechnung des 

aktuellen Preises der ursprGnglichen Version 

mdglich. 

Demodisk mit Handbuch (wird beim Kauf angerechnet) DM 60 ,- 


util IIMI nnai» 

mmm un cm 




3HBI HBE ■ 
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' bl1n,,a LIGHT la lln BachlAhraag 


MegaSoft 

Auf der Hosterd 7 



Tel. 0 64 38-44 63 
6274 Hiinstetten 7 



Kurs 
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Teil 2 


Nachdem die erste Folge bereits einen 
ersten Uberblick iiber einige wichtige 
Eigenschaften von FORTH gab, soil 
es nun richtig losgehen. Wenn Sie sich 
inzwischen das VOLKSFORTH aus 
dem PD-Service besorgt haben oder Be- 
sitzer eines anderen FORTH-Systems 
sind, steht einem erfolgreichen Ein- 
stieg in FORTH nichts mehr im Weg. 

Nachdem Sie VOLKSFORTH durch 
Anklicken des „FORTHKER.PRG“- 
Ikons gestanet haben, erscheint auf 
dem Bildschirm eine kurze Mitteilung, 
die iiber Herkunft und Version des 
Systems Auskunft gibt. Bei der im 
PD-Service erhaltlichen Version han- 
delt es sich jetzt um die wesentlich lei- 
stungsfahigere Version 3.8. 

Danach passiert gar nicht mehr viel. 
FORTH wartet vielmehr auf die Ein- 
gabe des Benutzers. In dieser Bezie- 
hung steht es also als Interpretersprache 
BASIC um nichts nach. Bestatigen Sie 
ruhig die Return-Taste: FORTH mel- 
det sich geduldig mit einem niichter- 
nen 'ok*. Um FORTH ein wenig aus 
der Reserve zu locken, tippen Sie ein- 
fach einmal ein, was Ihnen im Mo- 
ment einfallt . FORTH wird wahr- 
scheinlich mit einem saloppen ’Haeh?* 
antworten. Dies ist allerdings keine 
Standard-Systemmeldung, sondern eher 
die personliche Note des VOLKS- 
FORTH-Autors. Andere FORTH- 
Systeme melden sich ein wenig serio- 
ser, etwa mit 'Can’t find' o. a.. In je- 
dem Fall gibt FORTH damit bekannt, 
daG es mit Ihrer Eingabe nichts anfan- 
gen konnte. Damit Sie auf Ihr erstes 
Erfolgserlebnis nicht zu lange warten 
miissen, sollten Sie es einmal mit der 
Eingabe von 'WORDS' probieren - 
und plotzlich sehen Sie eine riesige 
Menge von Worten auf dem Bild- 


schirm. 4xFORTH-Besitzern ist dieses 
Erlebnis allerdings nicht vergonnt, 
denn die Konstrukteure konnten sich 
aus irgendeinem Grund nicht dazu 
entschliefien, dieses Wort zu imple- 
mentieren. Vielleicht hatten Sie es 
auch einfach vergessen. 

Nun wird es dringend erforderlich, ein 
wenig mehr Systematik in unsere Vor- 
gehensweise zu bringen. Sonst haben 
Sie am Ende mehr als ein Dutzend ver- 
schiedener Worte ausprobiert und 
sind so schlau wie zuvor! 

Probieren wir zunachst einmal aus, 
wie FORTH auf die Eingabe von Zah- 
len reagiert. Besitzer von VOLKS- 
FORTH sollten vorher 'DECIMAL' 
eingeben, um sicherzustellen, dafi 
FORTH im Dezimalsystem rechnet. 
Nach der Eingabe der Zahl '17* und 
anschliefiendem Betatigen der Return- 
Taste (dies soil in Zukunft nicht mehr 
gesondert erwahnt werden) meldet 
sich FORTH wieder mit einem 'ok*. 
Was ist aber mit der Zahl passiert? Der 
Textinterpreter - eine kleine Routine, 
die eingegebene Zeichen auswertet - 
bringt alle Zahlen grundsatzlich in 
einem speziellen Bereich des Arbeits- 
speichers unter. Dieser spezielle Be- 
reich wird Parameterstack genannt; er 
wurde bereits in der Einfiihrungsfolge 
kurz vorgestellt. In FORTH ist es der 
zentrale On fur die Zwischenspeiche- 
rung von Zahlen jeglicher An. 

Das besondere an diesem Stack ist das 
Prinzip, nach dem er verwaltet wird. 
Dieses Prinzip konnte man als „Was 
zuletzt abgelegt wurde, mufi als erstes 
wieder heruntergenommen werden" 
oder kurz als LiFo-Prinzip (engl. Fast 
in First Out) bezeichnen. Das bedeu- 
tet, dafi eine Zahl nach der Eingabe an 
oberster Stelle im Stack (im FORTH- 
Jargon TOS' fur Top Of Stack* ge- 
nannt) abgelegt wird. Soil eine Zahl 
vom Stack genommen werden, so 
wird dementsprechend immer diese 
oberste Zahl genommen. 


Im Moment befindet sich nur eine 
Zahl im Stack, namlich die T7\ Bei 
der Eingabe einer weiteren Zahl, z. B. 

25 ok 

wird diese Zahl an oberster Stelle im 
Stack abgelegt. Die ’17’ „rutscht“ um ei- 
ne Position tiefer. Tatsachlich, und das 
soil ruhig vorweggenommen werden, 
rutschen natiirlich keine Zahlen, son- 
dern es wird lediglich ein bestimmter 
Zeiger verandert. Um die oberste Zahl 
im Stack auszugeben, stellt FORTH 
ein Wort zur Verfugung, welches 
durch einen schlichten dargestellt 
wird: 

. 25 ok 

Dieser V entspricht also in etwa dem 
PRINT in BASIC - mit dem Unter- 
schied, dafi sich mit nur Zahlen aus- 
geben lassen. Beachten Sie, dafi bei der 
Ausgabe mit die ausgegebene Zahl 
auch gleichzeitig vom Stack genom- 
men wird. Demnach verbleibt nur 
noch die '17* im Stack. Auch davon 
kann man sich leicht uberzeugen: 

. 17 ok 

Nun ist der Stack leer. Jeder weitere 
Versuch, mit *.' eine Zahl auszugeben, 
fiihrt zu einer Fehlermeldung. 

Nicht immer ist es jedoch erwiinscht, 
dafi eine ausgegebene Zahl damit auch 
vom Stack verschwindet. Um diesen Ef- 
fekt zu umgehen, stellen viele FORTH- 
Systeme das Wort '.S' zur Verfugung 
(streng genommen ist '.S' namlich 
kein FORTH-83-Standard-Wort), das 
den momentanen Inhalt des gesamten 
Stacks ausgibt. Nach Eingabe von: 

11 22 33 ok 

befinden sich im Stack drei Zahlen, 
wovon man sich durch Eingabe von 
*.S* leicht uberzeugen kann: 

.S 33 22 11 ok 

Die Ablage von Zahlen auf dem Para- 
meterstack ist Voraussetzung dafiir, 
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iiberhaupt Operationen mit Zahlen 
durchfuhren zu konnen. Im einfach- 
sten Fall wird es sich dabei um arith- 
metische Operationen handeln. Fur 
Rechenoperationen in FORTH gilt al- 
lerdings eine Besonderheit, die Anfan- 
gern erfahrungsgemafi einige Schwie- 
rigkeiten bereiten kann: Alle Rechen- 
operationen werden in FORTH nach 
den Regeln der „Umgekehrt Polni- 
schen Notation" durchgefiihrt (siehe 
Infokasten 1). 

So wird beispielsweise nach Eingabe 
von ’ + ' die Summe aus den obersten 
beiden Zahlen gebildet und das Ergeb- 
nis wieder an oberster Stelle im Stack 
abgelegt. Um das Ergebnis zu erhalten, 
konnte man es sich mit V ausgeben 
lassen. Unter Umstanden kann es aber 
gunstiger sein, die oberste Zahl im 
Stack zuvor mit 'DUP' zu kopieren. 
Auch dazu ein Beispiel: 

34 55 ★ ok 

Das Ergebnis befindet sich nun im 
TOS. Durch 

DUP ok 

wird es kopiert und kann mit V ausge- 
geben werden: 

. 1870 ok 

Das Ergebnis kann nun fur weiter 
Operationen verwendet werden. 

Neben ’DUP' existieren in FORTH 
noch zahlreiche weitere sog. „Stackma- 
nipulationsworte" wie ’DROP', welches 
das oberste Element im Stack loscht, 
'OVER', welches das zweitoberste Ele- 
ment im Stack loscht, ’OVER’, wel- 
ches das zweitoberste Element im 
Stack in die Spitze kopiert, oder 
’ROT’, welches die obersten drei Ele- 
mente des Stacks eine Position rotie- 
ren lafit. Probieren Sie diese Worte 
ruhig einmal aus. 

Solche Stackmanipulationen sind na- 
turlich eine Besonderheit von FORTH 
und in den meisten anderen Sprachen 
nicht zu finden. Dort wird ein Stack 
allenfalls zur Zwischenspeicherung 
von Systemadressen verwendet und ist 
ein wohlgehiitetes Geheimnis, dem 
Programmierer in der Regel also nicht 
direkt zuganglich. In FORTH, und 
das soil noch einmal betont werden, 
lauft die gesamte Parameteriibergabe 
uber den Stack. Soil also irgendein 
Won mit Parametern aufgerufen wer- 
den, so miissen diese zuvor auf dem 
Stack abgelegt werden. 


Der Stack spielt die Rolle eines Zwi- 
schenspeichers fur lokale Variablen. 
Geschickte Programmierer konnen 
daher ganz auf Variable und Konstan- 
ten verzichten, indem sie samtliche Pa- 
rameter, die wahrend eines Programm- 
ablaufs anfallen, auf dem Stack verwal- 
ten. Ob dies freilich die Lesbarkeit ei- 
nes programmes erhoht, sei dahinge- 
stellt. 

Auch auf eine weitere Besonderheit 
soli kurz hingewiesen werden. Stan- 
dard-FORTH-83 rechnet grundsatz- 
lich nur mit 16 bzw. 32 Bit breiten In- 
tegerzahlen. Wundern Sie sich also 
nicht, wenn Sie bei der Division ein 
scheinbar unverstandliches Ergebnis 
erhalten: 

22 7 /. 3 ok 

Auch diesen Umstand verdankt 
FORTH seinen (sicher nicht gerecht- 
fertigten) Ruf als „Exot“ unter den 
Programmiersprachen. Tatsachlich 
wird durch die ausschliefiliche Ver- 
wendung von Integerzahlen eine wei- 
tere Steigerung der Arbeitsgeschwin- 
digkeit erreicht, ohne dafi unbedingt 
die Genauigkeit darunter zu leiden 
hatte. Zudem sind fur die meisten 
FORTH Sy steme sog. „GIeitkomma- 
pakete" erhaltlich, auf die bei Bedarf 
zuriickgegriffen werden kann. 

Doch zuriick zur praktischen Anwen- 
dung. Nachdem die Rolle des Parame- 
terstacks geklart ist, miissen wir uns 
einem weiteren wichtigen Aspekt zu- 
wenden: Wie werden in FORTH Pro- 
gramme geschrieben? Bekanntlich 
liegt die Starke einer Programmier- 
sprache darin, eine bestimmte Folge 
von Anweisungen (auch Programm 
genannt) im Grund beliebig oft ablau- 
fen zu lassen. 


In FORTH mufi zunachst mit Hilfe 
eines Doppelpunktes der Beginn einer 
Doppelpunktdefinition eingeleitet wer- 
den. Auf den Doppelpunkt folgt der 
Name, unter dem die Definition von 
nun an aufgerufen werden kann. Also 
etwa ’ : QUADRAT'. Nun miissen 
wir uns iiberlegen, wo der Wert her- 
kommt, der quadriert werden soli. Da 
wir davon ausgehen, dafi dieser zuvor 
auf dem Stack abgelegt wurde, ware 
dieses Problem bereits gelost. Auch 
das Quadrieren ist einfach, da durch 
'DUP* die Zahl im Stack kopiert wird 
und mit diese beiden Zahlen mit- 
einander multipliziert werden. Schliefi- 
lich mufi das Ergebnis noch 
ausgegeben werden, das erledigt be- 
kanntlich \\ Beendet wird die Dop- 
pelpunktdefinition durch ein 
womit das Programm, oder genauer 
gesagt das Wort ’QUADRAT', fertig 
ware. Hier noch einmal das komplette 
^Listing": 

: QUADRAT 
DUP ★ . ; 

Ignorieren Sie zunachst das Wort 
'compiling', das wahrend der Eingabe 
einer Doppelpunktdefinition in 
VOLKSFORTH erscheint. Wir wer- 
den seine Bedeutung spater klaren. 

Bevor Sie 'QUADRAT' aufrufen, 
miissen Sie daran denken, dafi die 
Zahl, die quadriert werden soil, zuvor 
auf dem Stack abgelegt werden mufi. 
Dann kann eigentlich nichts mehr 
schiefgehen: 

9 ok (Zahl wird auf dem Stack ab- 
gelegt) 

QUADRAT 81 ok 
oder in einer einzigen Zeile: 
QUADRAT 81 ok 


Um FORTH dazu zu bringen, sich ei- 
ne bestimmte Folge von Anweisungen 
zu merken, miissen diese Anweisun- 
gen in eine sog. „Doppelpunktdefini- 
tion“ eingebunden werden. Was das 
heifit, wird schnell an einem Beispiel 
klar. Angenommen, Sie wollen ein 
Programm schreiben, das von einer 
Zahl die Quadratzahl berechnet und 
das Ergebnis anschliefiend ausgibt. In 
BASIC ware die Angelegenheit inner- 
halb einer Minute erledigt und wurde 
etwa so aussehen: 

1C INPUT A 
20 B - A ★ A 
30 PRINT A 


Haben Sie dieses Beispiel verstanden, 
dann haben Sie auch eine wesentliche 
Grundlage der Program mierung in 
FORTH verstanden. Halten wir noch 
einmal fest: 

Programme werden in FORTH durch 
die Definition neuer Worte ge- 
schrieben. 

Jedes neue Wort wird in das Worter- 
buch, einen Bereich des Arbeitsspei- 
chers, der den Wortschatz des FORTH- 
Systems erhalt, eingetragen. Dieses 
Worterbuch spielt also die Rolle eines 
Programmspeichers, der mit jeder neu- 
en Definition wachst. Bei der Verar- 
beitung einer Eingabe sucht der Text- 
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interpreter zunachst in diesem Wor- 
terbuch nach einem ubereinstimmen- 
den Wort, das dann zur Ausfiihrung 
gebracht wird. Findet er kein Wort im 
Worterbuch, das mit der Eingabe iiber- 
einstimmt, versucht er, die Eingabe in 
eine Zahl umzuwandeln. Fiihrt auch 
dies nicht zum Erfolg, so bricht der 
Textinterpreter mit der bekannten Feh- 
lermeldung ab. 

Doch zuriick zu unserer ersten Defini- 
tion. Im Grunde ist die Ausgabe noch 
ein wenig niichtern. Wie ware es, 
wenn das Ergebnis mit einem kleinen 
Kommentar ausgegeben wird? Da die 
Definition von ’QUADRAT’ bereits 
bei der Eingabe umgesetzt wurde, gibt 
es keine Moglichkeit, den Quelltext 
dieser Definition nachtraglich zu ver- 
andern. Ich werde daher in der nach- 
sten Folge eine weit komfortablere 
Eingabemoglichkeit vorstellen. Uns 
bleibt im Moment daher nichts ande- 
res iibrig, als die (jetzt allerdings erwei- 
terte) Definition von ’QUADRAT’ 
erneut einzugeben: 

: QUADRAT 
DUP ★ 

• M Das Ergebnis ist : w . ; 

Der Textinterpreter wird sich jetzt mit 
der Mitteilung ^QUADRAT exists* 4 
melden: Eine Definition mit dem Na- 
men ’QUADRAT’ existiert tatsach- 
lich. Beim Aufruf von ’QUADRAT' 
wird nun die neueste Version dieses 
Wortes aufgerufen: 

12 QUADRAT Das Ergebnis ist 144 

Wagen wir uns an ein wenig an- 
spruchsvolleres Projekt heran. Es sol- 
len alle Quadrate der Zahlen *1' bis 
TO’ ausgegeben werden. Dazu bedarf 
es keiner allzugrofien Anstrengung 
mehr, denn der grofite Teil des Pro- 
blems wurde bereits gelost. Was fehlt, 
ist eine Schleifenanweisung vom Typ 
’FOR. ..NEXT’. Auch so etwas gibt es 
in FORTH. Diese ’DO...LOOP’-Schlei- 
fe lafit sich mit der 'FOR...NEXT'- 
Schleife in BASIC vergleichen, mit der 
Besonderheit, dafi Anfangs- und der 
Endwert zuvor auf dem Stack abgelegt 
werden miissen. Wie das neue Won 
’ZEHN-MAL’ aussehen konnte, zeiet 
Abb. 1. 

Nach Aufruf von ’ZEHN-MAL’ soil- 
ten die Quadratzahlen der Zahlen ei- 
nes bis zehn ausgegeben werden. 
Beachten Sie, dafi diesemal keine Para- 
meteriibergabe notwendig ist, da die 
Parameter innerhalb des Wortes 
’ZEHN-MAL’ erzeugt werden. 


Sollten Sie bei der Eingabe der Defini- 
tion in Abb. 1 etwa einen Tippfehler 
gemacht haben, so konnen Sie gleich 
noch einmal von vorne anfangen. 
FORTH unterbricht in diesem Fall 
die Doppelpunktdefinition (genauer 
gesagt, ruft der Textinterpreter eine 
sog. „Abort“ Routine auf, welche ei- 
nen Warmstart durchfuhrt) und eine 
bis dato eingetippte Definition ist ver- 
loren. Dieser Umstand liegt in der 
Natur des FORTH-Textinterpreters. 

Dafi diese Eigenschaft insbesondere 
bei grofleren Definitionen niemandem 
zugemutet werden kann, ist klar. Des- 
wegen werde ich in der nachsten Folge 

Abb. 1 


Infokasten I: 

Was bedeutet UPN? 

Bei der „Umgekehrt Polnischen No- 
tation* (benannt nach dem polni- 
schen Mathematiker Lukasiewicz) 
handelt es sich um eine spezielle Re- 
chenvorschrift fur arithmetische Aus- 
driicke. Anders als bei der gebrauch- 
licheren Infix-Notation werden zu- 
nachst die Operanden und anschlie- 
fiend der Operand aufgefiihrt. Dem 
Infix Ausdruck ’3 ★ 2 + 1 «' ent- 
sprache gemafi der UPN der Aus- 
druck ’3 2 ★ 1 +'. Die UPN, die 
ohne Klammern und Operatorhie- 
rachien auskommt, weist bei der 
Auswertung durch einen Computer 
erhebliche Vorteile gegeniiber der 
Infix-Notation auf und fiihrt des- 
wegen zu einem teilweise betracht- 
lichen Geschwindigkeitsgewinn. Alle 
Operationen in FORTH werden 
nach den Regeln der UPN ausge- 
fiihrt. 


zeigen, wie man mit Hilfe des VOLKS- 
FORTH-Editors Programme erstellen 
kann. 

: ZEHN-MAL / Einleitung der Dop- 
pelpunktdefinition 

10 0 / Ubergabe des End- und des 
Startwertes 

/ Beachten Sie die Reihenfolge! 

DO / Beginn der Schleife’ 
I / Dieses Wort holt den aktuellen 
Schleifenzahler 

/ in den Stack’ 

QUADRAT / die Wirkung kennen 
Sie ja bereits 

LOOP / Ende der Schleife 
; / Ende der Wortdefinition 


Infokasten 2: 

D ie Freunde der Sprache Forth, 
wird diese Nachricht sicher sehr in- 
teressieren: Von Volksforth 83 gibt 
es eine neue Version, welche iiber un- 
seren Public-Domain-Service zu er- 
halten ist. Diese Version hat sich in 
vielen Punkten verandert. Zum einen 
ist sie relokatibel geworden. Man 
spart also den Lader, wodurch die Be- 
dienung wesentlich einfacher wird. 
Weiterhin kann man durch das File- 
interface normale TOS-Files bearbei- 
ten. Auch die Bedienungsfreundlich- 
keit hat durch den neuen Editor, der 
voll GEM-gesteuert ist, um einiges 
zugelegt. Aufgrund dieser Anderun- 
gen benotigt sie drei Disketten. Da 
die alte Version auf zwei Disketten 
untergebracht war, konnten wir diese 
(3 und 4) nicht aktualisieren. Die 
neue Version erhalten Sie auf den 
Disketten 49, 50 und 51. Ein ausfiihr- 
liches Handbuch ( > 200 Seiten) erhal- 
ten Sie zum Preis von DM 39,80 bei: 

Dietrich Weineck, Fleet rade 40, 2800 Bremen 


: ZEHN-MAL / Einleitung der Doppel- 
punktdefinition 

10 0 / ubergabe des End- und des Start- 
uertes 

/ Beachten Sie die Reihenfolge ! 

DO / Beginn der Schleife 

I / dieses Wort holt den aktuellen 
Schleifenzahler 

/ in den Stack 

QUADRAT / die Wirkung kennen Sie ja 
bereits 

LOOP / Ende der Schleife 

; / Ende der Wortdefinition 
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Der absolute 
WAHNSINN: 

„7» ,J 

SKYPLOT 


Technische Daten 
in Kiirze: 

- zwei Stemdatensatze mil 612 brw. 15 383 Sternen 

- 1053 Nebel, Sternhaufen und Galaxien 

- Daten im ASCII-Format, verander- u. erweiterbar 

- acht Planeten, Sonne Mond und drei Komefen vor- 
definiert 

* Eingabe eigener Bahnelemente moglich, elliptiich 
und parabolisch 

- Darstellung das Himmals all rechteckige K arte, 


A A 


JCVPl^s 

SS I 98 ’ 


Polarkarte, sichtba- 
rer Himmal odor 
Horizontkarte in 
viar Himmelsrich- 
tungen 

Vergrofierungen 

auf rechteckigen 
Karten mil dar 
Maus bis uber 
eine Billion mal 
maBstabliche 
Dorsteflung von 
Nebeln und Plane 
ten als Scheiber, 
letzlere mit 
Phasen - etc 
dodurch Dantel- 
lung von Rntterniuen, 

Durchgtingen, Bedeckungen etc. 
automatische Suche nach Konjunktionen, also 
Finsterniisen, Begegnungen, Bedeckungen etc. 
Bewegungibahnen von Planeten mit max. 
32000 Punkten, speicherabhangig 
ainstellbarer Datumsbereich 1.1.1583 - 31.12.3000 
beliebige geographische Breite einstellbar 
Objektgruppen ainzeln abschaltbar 
einstellbare Grenzgroflen fur alle Aden von Objek 
ten wirksam 

Gradnetz auf Wunsch einblendbar Netzabstand 
einstellbar 

aktuelle Position des Mauszeigers auf der Kade kann 
angezeigt warden 

auf Farbmonitor Farben mausgesteued veranderbar 

fur Hardcopy Bild invedierbar 


up* 10 * 6 

Tm* 0 ' 


W ▼ 


- Darstellung dreidimemional oder von 
Planeten anderer Sterne aus 

- Berechnung der Auf- und Untergangs- 
zeit von Objekten, Kulmination etc. 

- Darstellung des Sonnensystems in vier 
verschiedenen Ansichten, statisch oder 

mit timultaner Bewegung der Planeten 
Stellantatiitik zahft Sterne auf Ausschnitt 
und Gesamthimmel 

Sichtbarkeitidiagramme fur Helligkeit und Durch- 
messer der Planeten 

Sternkaden konnen mit alien Objekten auf 
Plotter ausgegeben warden 
Abspeichern einzelner Bilder oder Sequenzen fur 
.PLANETARIUM* 

Loschen beliebiger Dateien zum Aufraumen von Dis- 
k often 

Simulation eines Filmes im Speicher, dadurch Bewe- 
gungsablaufe noch besser sichtbar 
eingebaute Kurzanleitung 

Handbuchfunktion verweift bei jedem Menupunkt 
auf Handbuchseite 

Alle ATARI ST mit mind. 1 MByte. 


Alpha Coinputeri 


CBS 


Schmitt Computeriyiteme 
Frankfurt 

Bura Emig 

Darmstadt 

Schmitt Computeriyiteme 


Fritz Seel 

Heilbronn 

Computer Shop Brock 
Reutlingen 

Dorfichmied Burotechnik 


i Um*^m 


sex • M se m 




emr n* 


N 




s£j — 

CP’ 


9 


/ V 

( ^ 


\ 


Bestxnmen des Standodes 



Konjunktion suchen 


V ,*«v 




Invert teeter Himmel (bier 612 Steme) 


So efrwas gab’s fur den ATARI noch nie! 
Bezugsquellen: 




\ y 


Sonnensy stem m Bewegungsstmulabon 


Elekfroland Zimmermann 
Pcmou 

Elektroiand Zimmermann 
Regernburg 

A&PSKop 


AdoH & Schmol 
Computer Center 
Augiburg 


Berlin 

Sleinfurl 

Wieibaden 

NeuHen 

Chgm 

BIT Compulenhop 

Hamburg 

BO Data Computer 

Bochum 

KFC Computeriyiteme 
Kdnigitein 

Helmut Jdit Computer 

Bruchial 

Schnvtt Computer! ytteme 
Nurnberg 

Elektronik Computerloden 
Fleniburg 

Bura Ruler 

Hamm 

Pauly Buromaichinen 
Limburg 

Frank Leanhardt Elektronik 
Offenburg 

Ce U J. 

jittnwwj wtsiirono 

Morktredw^r x- 


Jenen & Lenz 


CSF Computer & Software 


KA WE Computi 


Uda Meier 


Lubeck 

Bielefeld 

Wetzlar/Lahn 

Singen 

Radio Tiemann 
Wilhelmihaven 

Com puter itudia Hdlicher 
Bergreim 

Landolt Computer 

Maintal 

Compufertechnik Rdfller 
Komtanz 

Computer -Haul Gifhorn 
GAorn 

Alio Poch 

Aachen 

Elphotec Computeriyiteme 
Mainz 

Heftier Data 

Waldfhut-Tiengen 

Hermann Fischer 

Kanel 

Munzenloher 

Holzkirchen 

Orion Computer 

Wormi 

Hard and Soft Computer 

Ulm 

Computer Commerce 

M fine hengtadboch 

Schmitt Computeriyiteme 
Koblenz 

MKV 

Speyer 

Computer Shop Grohle 
Ravemburg 

CE Computeriyiteme 

Krefeld 

COM Safi 

Remacheid 

Computer Center 

Mannheim 

ProCE / 

Grdfelfing s' 

Computer Cent rale 
Recknnghauien 

Muller & Nemecek 

Frankfurt 

BNT Computer Seibel 

Stuttgart 50 

CSB GmbH / 

Traunitein S 


Sdvxw Computer X 
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Softwaretest 


Der Tastatur 
auf die Spriinge 

helfen... 



Bild 1 



Bild 2 


...1st das Motto von drei Hilfspro- 
grammen, die wir in diesem Test 
vorstellen mochten. Sie dienen 
zur Belegung der Tastatur mit 
Zeichenketten, die dann durch ei- 
nen Tastendruck abgerufen wer- 
den kbnnen. Mancher Vielschrei- 
ber wird es sich gewunscht ha- 
ben, h8ufig benotigte Phrasen mit 
einem Tastendruck im Griff zu 
haben. 

Alle Produkte sind Desk-Accessories. 
Sie stehen somit in jeder GEM-An- 
wendung standig zur Verfugung. Nach 
dem Booten wird eine Tastaturbele- 
gung geladen und kann sofort benutzt 
werden. Wenn eine Taste oder Tasten- 
kombination gedriickt wird, die mit 
einem String belegt ist, dann wird die- 
ser String an das laufende Programm 
ubergeben, als waren alle Zeichen von 
Hand eingetippt worden. Man kann 
z. B. den Standardtext w Mit freundli- 
chen Grlifien" auf die Tastenkombina- 
tion Shift + FI legen und durch Be- 
tatigen beider Tasten in der Textver- 
arbeitung abrufen. Dieses Verfahren 
funktioniert bei 1st Word Plus hervor- 
ragend und diirfte auch bei anderen 
Textverarbeitungen keine Probleme 
bereiten. Leider arbeitet keines der 
drei programme mit der neuen Text- 
verarbeitung SIGNUM zusammen. So- 
viel zu den Gemeinsamkeiten der 
Programme. 

ALT - the alternative GEM Key- 
board Expander 

Die Funktion von „ALT“ beschrankt 
sich auf das eigentliche Ziel: Die Bele- 
gung der Tastatur mit Zeichenstrings. 
Belegt werden konnen die Tasten A-Z 
und 0-9. In [Combination mit der 
Alternate-Taste (daher auch der Na- 
me) kann iiber jede der genannten Ta- 
sten ein String abgerufen werden. 

Die Anzahl der Zeichen je Taste ist auf 
60 beschrankt. Dieser Wen kann um 
ein Vielfaches gesteigen werden, weil 


ALT als einziger der drei Testkandida- 
ten die Aneinanderreihung des Textes 
von mehreren Tasten erlaubt. Dadurch 
konnen auch umfangreiche Formulie- 
rungen durch einen einzigen Tasten- 
druck abgerufen werden. Ein Beispiel 
dafiir ist der Briefkopf, der in Bild 1 
auf die 'C'-Taste programmien wurde. 
Die Telefonnummer auf der ’D’-Taste 
wird mit ausgegeben, weil am Ende 
des Textes von ’C* die Zeichenkombi- 
nation"~D" steht. Dadurch wird dem 
Programm mitgeteilt, dafi an dieser 
Stelle zum Text von ’D’ verzweigt 
werden soli. Durch diese Verkettung 
kann der Text von beliebigen Tasten 


aneinandergereiht werden. Die Ausga- 
be in 1st Word (mit oder ohne Plus) 
wiirde bei Betatigung von Alternate 
und *C* so aussehen: 

Heinz Dieter Mustermann 
Unter der Briicke 13 
0815 Wuseln 
Tel. 4711 

Ein mit „ALT“ erstellter String kann 
alle Steuerzeichen aufier den zum Edi- 
tieren benotigten Tasten enthalten. 
Um dennoch z. B. ein ’Return’ ein- 
schmuggeln zu konnen, sind Control- 
Sequenzen erlaubt (Control-M fur Re- 
turn). Dies wurde auch im oben be- 
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Bild 3 


1 Belegung editieren 

1 Datei anzeigen j 

Keyboard Optionen 

[ Spooler Optionen 

| Keyboard lesen 

| Datei ausdrucken 

| Keyboard speichern 

1ST-PRNT Treiber 

| Keyboard lbschen | 

| Uhr 


Abbruch 


OK 


Bild 4 


schriebenen Beispiel verwendet. 

Es gibt zwei Wege ein Tastaturbele- 
gung zu laden: Automat isch beim 
Booten oder manuell. Um „ALT“ mit- 
zuteilen, welche Datei automat isch 
eingeladen werden soil, klickt man auf 
’Autoexec* (siehe Bild 1 links unten) 
und kann aus dem Fileselector eine 
Datei auswahlen, die beim nachsten 
Bootvorgang geladen wird. Analog da- 
zu funtkioniert auch das Laden einer 
Datei wahrend der Arbeit. In diesem 
Fall wird ’Resident’ (siehe Bild 1 links 
oben) angeklickt. Auch dann erscheint 
der Fileselector und die gewiinschte 
Datei wird sofort geladen. 

Die Tastaturbelegung kann auch ge- 
loscht werden, um mit Programmen 
zu arbeiten, bei denen auch die Alter- 
nate-Tasten verwendet werden. 

Das Handbuch ist in englischer Spra- 
che, umfafit acht Seiten und ist leicht 
verstandlich. Der geiibte GEM-Anwen- 
der wird es ohnehin nicht brauchen. 

KEYCLICK 

Mit diesem Programm konnen fast al- 
le Tastenkombinationen belegt werden. 
Ausnahme sind auch hier wieder die Ta- 
sten, die zum Editieren des Textstrings 
benotigt werden. Insgesamt konnen 50 
Tasten mit jeweils 60 Zeichen belegt 
werden. Die zu belegende Tastenkom- 
bination wird gedriickt, und dann kann 
der gewiinschte Text eingegeben wer- 
den. Da das Fenster (siehe Bild 2) nur 
durch den Schliefiknopf verlassen wer- 
den kann, ist auch Return als Textein- 
gabe zulassig. 

Ein sehr niitzliches Detail ist die Frei- 
gabe einzelner Tasten. Wenn man aus 
Versehen eine Taste belegt hat, die als 
Steuercode von einem Programm be- 
nutzt wird, kann diese wieder freigege- 
ben werden. Leider kann dabei der Text 
nur geloscht und nicht auf eine andere 
Taste kopiert werden. \ 

Ein kleiner Nachteil sind die Speicher- 
funktionen von „Keyklick“. Die Tasta- 
turbelegung wird immer unter dem 
gleichen Namen gespeichert bzw. gela- 
den. Trotzdem ist es moglich, mit meh- 
reren Tastaturbelegungen zu arbeiten, 
da immer das aktuelle Laufwerk und der 
aktuelle Ordner verwendet werden. Ei- 
ne elegantere Losung ware auch hier der 
Fileselector von GEM. 

„Keyclick“ bietet noch zwei zusatzliche 
Optionen. Wenn man das Drucker- 


bzw. Telefonhorericon anklickt, kann 
man die Parameter fur den Drucker 
und die serielle Schnittstelle einstellen. 
Dies geschieht mit zwei Dialogboxen, 
die denen des Kontrollfeldes bzw. des 
VT-52 Emulators zum Verwechseln 
ahnlich sehen. 

Die Bedienungsanleitung ist in deut- 
scher Sprache geschrieben. Auf sieben 
Seiten werden alle Funktionen anhand 
von Hardcopies und Beispielen er- 
klart. Wie auch bei den beiden ande- 
ren Programmen betragt die Einarbei- 
tungszeit fiir einen geiibten Benutzer 
weniger als eine halbe Stunde. 

USERKEY 

Bei „USERKEY“ handelt es sich um 
das Multitalent unter den drei geteste- 
ten Programmen. Es stellt die meisten 
zusatzlichen Funktionen bereit. Man 
konnte fast vergessen, daft es sich ei- 

! ;entlich 'nur* um ein Utility zum Be- 
egen der Funktionstasten handelt. 
Aber auch in dieser Disziplin ist bei 
USERKEY Vielfalt angesagt. Die Funk- 
tionstasten konnen in drei umschaltba- 
ren Ebenen belegt werden. Auf eine 
Taste kann ein Text von maximal 80 
Zeichen gelegt werden. Dies wird da- 
durch eingeschrankt, daft jede Ebene 
nur insgesamt 280 Zeichen enthalten 
kann. Bei der Eingabe von Texten 
konnen beliebige Steuerzeichen einge- 
geben werden. Dies ist moglich, weil 
„USERKEY“ sie Eingabe in hexadezi- 
malem Format zulafit. 


Die Belegung der Funktionstasten wird 
auf Wunsch standig in einem Fenster 
angezeigt, wobei der Inhalt als acht 
Zeichen langes Kiirzel dargestellt wird. 
Das Design hat starke Ahnlichkeit mit 
1st Word (siehe Bild 3). 

Bei Programmen, die sehr intensiv 
uber die Funktionstasten bedient wer- 
den, kann es mit „USERKEY“ zu 
Schwierigkeiten kommen. Nur die 
Funktionstasten konnen direkt oder 
kombiniert mit der Alternate-Taste 
belegt werden. Im Test gab es dadurch 
jedoch keine Probleme. 

Bild 4 zeigt das Hauptmenii von 
W USERKEY“. Wie man sieht, sind ne- 
ben den Funktionen zur Steuerung der 
Tastaturbelegung (linke Spalte) noch 
fiinf zusatzliche Funktionen vorhan- 
den (rechte Spalte). 

Die Option „Datei anzeigen* dient zur 
Ausgabe einer Textdatei mit Zeilen- 
nummern auf dem Bildschirm. Dies 
geschieht wesentlich schneller als aus 
dem Desktop. Die Zeile, mit der die 
Ausgabe beginnen soil, kann vorher 
angegeben werden. 

Mit ^Spooler Optionen* 4 kann der ein- 
gebaute Druckerspooler konfiguriert 
werden. Bild 5 zeigt die dazugehorige 
Dialogbox. Der Spooler ist fiir alle 
Druckausgaben auber Hardcopies ak- 
tiv. Er hat eine Grofie von 20 KByte 
und ist abschaltbar. Besitzer eines 
EPSON FX-80 konnen Dateien, die 
deutsche Umlaute enthalten, bei einge- 
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schalteter Option ..Umlautaustausch* 
richtig ausdrucken. Dies funktioniert 
jedoch nur mit der eingebauten Funk- 
tion „Datei ausdrucken 1 *, die auch 
wahlweise auf jede Seite eine Kopfzeile 
mit Dateiname, Datum und Seiten- 
nummer druckt. 

Um den Benutzern von 1st Word (oh- 
ne Plus) das Leben zu erleichtern, gibt 

es die Funktion „1ST PRNT Trei- 

ber*\ die es erlaubt, einen neuen 
Druckertreiber zu installieren, ohne 
die Textverarbeitung zu verlassen. 

Last not Least gibt es noch eine Uhr, 
die aus dem Tastaturchip gelesen wird. 
Uhrzeit und Datum konnen gestellt 
werden; wer will, kann sich die Uhr- 
zeit rechts oben in der Bildschirmecke 
standig anzeigen lassen. In der Dialog- 
box zum Einstellen von Zeit und Da- 
tum wird nebenbei noch der freie 
Speicher angezeigt. 

Entsprechend des Funktionsumfanges 
fallt auch das Handbuch von USER- 
KEY umfangreicher aus. Die deutsche 
Anleitung beschreibt leicht verstand- 
lich und prazise die Bedienung des 
Programms. 

Zusammenfassung 

Jedes einzelne der getesteten Program- 
me arbeitet zuverlassig: Im Verlauf des 
Tests blieb der Bildschirm „bomben- 


Spooler 

Papierfornat 

EPSON FX-80 Unlautaustausch 
Datun-Kopf ausdrucken 



AhtutlUf PuttaratAAd in M 


• U »• 71 IM 


3 



* 


Bild 5 


frei“. Alle Programme funktionierten 
am besten mit 1st Word (mit und oh- 
ne Plus). Auch bei vielen anderen An- 
wendungen traten keine Schwierigkei- 
ten auf. 

Wer also „Sehr geehrte Damen und 
Herren“ nicht mehr von Hand schrei- 
ben mochte, der sollte sich eines dieser 
Programme zulegen. 

m 


Bezugsadressen: 

Kcydick: 

ATC Software & Computer 

Kalvarienbergstr. 34 

5540 Priim/Eifel Preis 89,- DM 

USERKEY: 

Pahlen & Krauss Software 
Kolonnenstr. 28 

1000 Berlin 68 Preis 69,- DM 


Rladin 


Der Atari ST als Macintosh-Enhancer 


Aladin macht Usertrtiume wahr. 
Denn Aladin bringt Ihr© 
professionelle Macintosh- 
Software auf den Atari ST. So 
z.B: Ready Set GO. WriteNow. 
TurboPascal. Project. FullPaint. 
MacWrite. MacPaint Mac- 
Draw. MacDraft, Helix. dMaclll. 
ComicWorks. Reflex. MSWorks. 

Omnis3. und und und 

Aladin bringt Ihre Mac- 
dokumente auch In angemes- 
sener Form zu Papier. Denn 
Druckeranpassungen fur FX80 


und NEC P6 sind bereits im Liefer- 
umfang enthalten. Prlma I! 

In Sachen Software hat Aladin 
sowieso die Nase vorn: inte- 
grierte. resetfeste Ramdisk; deut- 
sche Tastaturbelegung; ein- und 
doppelseitige Laufwerke und Ihre 
Mac-Software wird 20% schneller. 
Achtung Desktopper: Diese An- 
zeige haben wir mit Aladin und 
Ready Set GO I entworfen. denn 
Aladin bringt mit 640"400 Punkten 
eine ganze DinA4 Seite in der 
Brelte auf den Bildschirm. 


ProfiCOmP GmbH. RappenbergstraSe 18a, 7507 Pfinztal 1. Tel.: 0721/469229 


AJadin gibt Ihnen die gleiche Be- 
trlebssicherheit und Professiona- 
litdt. wle Sie sie von Ihrem Macin- 
tosh gewdhnt sind. 

Na. neugierig geworden? Wir 
von ProficomP oder Ihr Fach- 
hdndler informleren Sie gerne. 
Anruf oder Postkarte genugt. 

Ach ja. und der Preis 1st so nie- 
drig, daB wir Ihn fast vergessen 
hdtten. Denn Aladin kostet nur 
DM299.- SFR299.- 6S2499.- 


I 

1 

I 

I 

Ij-jijl 

fig I 



wmm. 






l 
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r Atari Schaltpiana 'N 


260 ST/ 520 ST 

20.00,- 

520 ST* / 520 STM 

29.00,- 

1040 STf 

20.00- 

SF 314 /SF 354 

14.00,- 

SNM 804/1060 

14.00.- 

600 XL/800 XL 

14.00.- 

SC 1224 /SM 124 

14.80,- 

Drucker 


NEC P6 

1.390,- 

NEC P7 

1.990,- 

Star NL 10 mR Iniarlaoa 

040.- 

Oumaia 20 

040.- 

s SMM604 

690,- j 


Omlkron- BASIC 

S 

229,- 




Adres-acesi 2 

99,- 

Die phaatfadM Ad— rarwahrag hw dm Atari! 

VIP- Professional 

648,- 

(L*ra 1.2, 3) 


Kontenftihrer (G-DaU) 

498,-- 



Mac Emulator Robtek DM 395,** 

Die Once fur Sic, a of Dim Atari ST Macnteo* Software m 


■ Ukuft dad arch 20% acbneOc* ala a of den Mac • nutd ben Mono 
clvmfe itfacharn veil au • grfifloc Spticherkapazatii ala Mac • 

Mac Emulator Aladin DM 298,-- 

■ htihera Vererbe <mg ago ach* nidi fkE it * fafibne Btldachirmauf- 


K-Seka / K Spread 
K-Graf2 / K-Comm 
K-Resourcc/K - Word 
K-Ram 
K-Switdi 
K-Mlnlstrd 


148,-- 

MCC Lattice C-Comp. 

298,- 

148,- 

MCC Pascal-Comp. 

248,- 

118,- 

MCC Makro- Assembler 

168,- 

89,- 

MCC Make 

168,- 

89,- 

MCC Lisp 

448,- 

99,- 

MCC BCPL Compiler 

329,- 


Fmani hachhal lung mar GEM ftir pmiaaaimlk 


Write 90 79,— 

• deti ben Anadrnck tan 90 Grad • 

Typesetter Elite 139,- 

Marhrn Sat Bnaigmra Saitaofayaol! 

Megafont ST 89,- 

• beat Dv la Weed Text Fla (and andere) and 

Audit ea in vcnd hm d bnen Fata • Grafikenbind- 
m| * eigne Pam emDbar * 

d'base II ST 348,- 

Nan gbtea erxflicb d» Standiad mar (fan Damn- 
bankjonefan aach fir dm Atari ST. Ea amelt tzi 


die Sdn9i|fal dea 6AOOO Pmaeaann vaD and 
gam and lift fadi komfartafal fiber PiO-Doam- 


Buch am Program 


Moduli 2 ST 298,- 

Morkk 2 iat die Su p ary ache, die Dneo die 
Mdgjicteetan vrai Paaoal be let and ala baaontfare 
Fet« daa mndalare Kcnaept . dai bcanfan den 
ikier die Arbeit awaent- 


GraHk: 


Mono-Star 

99,- 

Color-Star 

99,— 

Animator 

119.- 

Map* and Legends 

198,-- 

Degas 

169.- 

Easy-Draw 

398.- 

Mica 

298- 

ST-Draw 

448.- 

.ST -Colouring 

125,- 

Pit tine ST 

698.- 

(Demo 20,-) 


Proft Painter 

99.- 

Pa ini works 

98.- 

yGrafic Artist 

698,“ 


Pub lie- Domain-Software 

Wlr Llefem auf erstklassJgem Disketten material dla PD-Softwara 
1-51 und welfare (siehe PD-Lista In dieser Auagabe) zu 

ja 10,- DM 

Ebenfalts erhaken Sie bei uns sAmtlich© in ST-Computer ver- 

dftentlichte Programme aul Diskette 

Jan- Feb; MArz-Apr, MakJuni; Juli-Aiig: Sept-Okt, Nov-Dez 

je 28,- DM 

Blockpreiae : 1-10, 11-20,21-30, 31-40, 101-110,111-120, 121-130 
auf jawalls 5 Disk at tan DS (1MB) je48,- DM 

Farrwr h*»n rarfur &• nmammangateagan 


100 Dtakaflarwanaatajngatvagramni 

101 Og i muadi Oxygen 

102 T06 worn 2 6 86 

103 Baakprogramme. Tarrnndprofpamm 

104 Pyramda. S7-Rc. Zatchanprogramm 

105 Firtmzprogramm. kAnkprogramm 
100 Filecapy. Cnrwariarprogramm lur Mon 
107 Oak man kv 
100 Fork. KanrrtGEM 
100 Sounda, Andaguhr. Ctac 

110 Drprrt. Oahmon. Ramocgyy 

111 Hautanw«M Acoaaaonaa 

112 Drudiarkaibar tor let Word 

113 Sounda. Spate 

1 14 Copyram, On fc morata. Orudter 

115 Mejtedtar. Drucfcartaibar 

Wain PD in Vcvberefemg Auafahrichar Ktaalog and bat amar Baatalixig mt 
galialart Wtr hatoan atfintfg gula Putec Domain Software 1 


110 Dtakmonto Spndar GornmandTaa 
117 Bid a* DrudtaramataAjng STAR 
110 Prai-Pdnaar Damn 
110 D^rma* Foreign Mare 

120 Graikprofpamma haidanwaiae 

121 Scftaeh, Comki 

122 Ramp*. ST GRAF K 

123 Stoaarfaor, GEM Dra» 

124 Logo, warachiedana Baaicprogr 

125 Rjzifa, HAamdak.Scbacb. Tan 
120 Drudiarteaibar lilr Panaaonc u a 
127 Oagaafamta. Formate* pogramm 
120 Mara »dar Lnar^r*k 

120 aaaPa vide Accaaaanes 
130 Gr*kdemo 


/'G-Ramdlsk 48,- 

* 100 mil admflef ala Leufaerkn 

G-Utilitles 65,- 

* O Formal. Tine. Roe. Lie, Trma.Varify 
Datanai Prim, RCS S y dadnp 

G-Diskmon 89,- 

* aUaa an (fan Sekkx String md Bytca 

G-Harddisk Help 79,-- 

■ S icteric tadnplfcat auf D rater rten 

Hip hazard 95,- 

* Onfika fam w . Mmodnin rad Paris 

as-adres 95,- 

Kontenfilhrer 498,- 

Druckertrdber 49,- 


Robtek-Produkte 

AT - Color Writer 109,- 
AT - Eazy-CaJc 139,- 

AT - Realtime-Clock 139,- 
AT - ST Key 89,- 

AT - Toolkit 109,- 

AT - Macro-Manager 129,- 
AT - Mac- Emulator 396,- 

Druckertreiber Atari 

Jeder Diuckcr an Atari anschlieB 
bar 148,- 


/^Weide-Echtzeituhr 

Einbau der Uhr durch Ein sleeken 
in dm Rechner, ohne Loten, ichr 
einfach! 

• Datum, Uhraeit 

• Uhrcnbau stein ist rtc 58321 h 

• Langzeit-Genauigkeit 

• Lithium -Batlcrim 10 Jahrc 

• Programm filr Auto-Ordner 

• Schaltjahrerkmnung 

DM 129,- 

Speichererweiterung 

Miiheloter Einbau durch Sleeken 
^uf512K DM275,- 


GFA-Software ' 

GFA *BASIC Interpreter 169,- 

■ Kaykfer H oc hgrschs aid igkeita- lira rps te a 

• 1 1-Slollifi Genau«ke« 

* Straktarierica ftigi ammaigi 

s GEM -F 


GFA-COMPILER 

169,- 

• ■cterloi 2-Pm-Omfiicr 


• vofl konpaltel zm lirarpretev 


GFA-Vektor 

149,- 

• adnDe 3D Gnfik 


GFA-Draft 

298,- 


• GEM gBasrarira CAD-F 
■ MaAatabagerechtea f irate Den van Zekteangen 
7W1 und itwti fUr PaOa rad Dracter 

GFA-Buch 79,- 


r Copy Star V 2.0 

Das Programm, das den Kopier 
schutz von Ihrcn Programm en i g no- 
ne rt! Erstellen Sie sich eine Sicher- 
heitskopie Direr gcschULAen Pro- 
gramme. Audi die Konvertiening in 
ein sdinclleres SpcziaDormat und cine 
Erweilening der Diskettenkapazilat uir 
50 bzw. 100 kB ist damit mdglich. 

DM 169,- 

Kunstlederhauben 

Konsole 520/1040 29J<0 

^lonitor 1 24/1224 39.80^ 


01 ak -Royal Korrfionatotar Dtk-MonRor 
•«,* DM i Mr GEM 

Ka^jro-Hoyal DjakananwarwaRung dor 
■t, DM SpRzonklaasa 

Wizard-Royal Logic Absriouar und G* 


1M - DM 

Voc-Royai 
70,- DM 


Claak -Royal 

•I,- DM 


fictiicMk^kMuipial mM 
Gamo-Konalruklionftsai 
Mauagaclauonoa Vokabal- 
Lamprogramm (anglitcfi. 
Iranzfiaich, llalanfach. apan 
kc#i. ruaakch, griachisdi. 
LMaai) 

MuRitaftking BUnlhak 
tfilar TOS 4- GEM 


Textverarbeitung 


/ Megamax C-Compiler \ 

Ein komplettes Ent wick lungs system! 

• Single Pass Compiler 

• Inline Assembler 

• Disassembler 

• Linker & Librarian 

• VolisUndige GEM-Ubraries 

• Unix-Routinm 

• GEM-Editor, GEM -Shell 

• 370 Seilen Ilandbuch 


"A 


/Ilhi Jaranfra yii crwimacta) DM 495, 1 


y 


' Marconi-T rackball 

Modiste Prazision! Alternative zur 
Maus.WunJe in England fur dm 
Militarbereich cntwickel (Zielflug- 
einriditung, Raketensteucrung, 
Panzerabwchr) Bestens geeignet fur 
CAM/CAD DM 198,- 

Atari-Trackball 

Der Trackball als Alternative zur 
Maus, geringer Platzbcdarf, gule 
Posilionierung, mil Umbauanleilung 
DM 98,- 

AnschluBfertig DM 128,- 




/^TAD 

DB-Mastcr one 

178.X 

99. - 

Profimat ST 

99.- 

Datenbanken: 

Adimens ST 

499,- 

DB-Man neu!! 

548,- 

Trim base 

298,- 

Megabase 

498 - 

Side Click 

145,- 

BS Handel 

948,- 

VT 100 Terminal Emul. 
Neueste Spiele Atari!! 

195,- 

Manse 

79.- 

Shanghai 

95,- 

Ijcalher Goddesses 

89,- 

Psion Chess 

98.- 

Leader Board 

89.- 

Space Station u.a. 

95.- 

Wichtiges Zubehor 

Etiketten 70x70 (200 Stk) 

16,- 

Disketten 1DD 10 Stk 

39.- 

Disketten 2DD 10 Stk 

49.- 

Diikettenbox 3,5" / 40 

39.80 

Diskctlenbox 3^" / 80 

46.80 

E prom me r Atari ST 

348,- 

Eprom Kane 

98.- 

Slcckplatzcrweiterung 

189- 

Digitizer (digitale Graft k) 

598,- 

Dnidcerkabel 

38.- 

Druckerstindcr Rauchglas 

98,- 

Endlospapicr 1000 Blatt 
Monitor Drch-Kipp-FuB 

29.- 

48.- 

Thomson Faibm. 36512 

898.- 

Thomson Faibm. 36382 

1298- 

Orion Farbmoniior 

848 - 

Einzelblalteinzug fiirNL 10 

290,- 

Farbband SG 10 

9.80 

Farbband NL 10, Oki 

24.80 

Farbband Epson. SMM 804 
Farbband Oki 20, R item an 

22.80 

19.80 

CSF-Gchausc fur 260/520 

198,- 

’JtOM-Satz fur a lie ST's 

140,-y 


1st Word/ 99- 
Protext ST 
Word sia r/Ma ibnerge 

. m 


all 

199,- 

1st Word 

79,- 

deulsch 

149,- 


14*,— 


199,- 

SM-Text 

180,- 

Textomat ST 

99,- 

Text -Design ST 

99,— 

Boffin 

39*,- 

Signum 

44*,- 

(Fnaelinfa nftnfam!!) 

y 


lCari tfama * Putacfamcr Rung 10 * 7130 Backnung ra Telei 724410 weebt d 



Computer - Elektronic 

Achtung! Wir iiefern aucb gern 
in die Schweiz und nach Ostereich! 
Zahlung im Inland per Nachnahme, im 
Ausland per Scheck erwunschL(Porto- 
und Ver^ckungskosten betragen 3.80/ 

Tel. 07191/1528-29 bzw. 60076 


y 



Publ ic-Donain Seruice 


Die Neuheiten 


In diesem Monat gibt es wieder iiber gute neue Public-Domain Software zu 
berichten, die wir Ihnen iiber unseren Service zuganglich machen. Es freut 
uns besonders, dafi das Niveau der eingesandten Programme immer mehr an- 
wachst und die Distanz zur professionellen Software damit immer kleiner 
wird. Natiirlich werden private Programmierer/innen alleine vom Zeitauf- 
wand nie an das Leistungsvermogen von Soft warefir men herankommcji, aber 
Ausnahmen bestatigen auch hier die Regel. Zum Beispiel MOLEKUL, ein 
Programm zur raumlichen Darstellung von Molekiilen, EDIMAX und TO 
SEDIT - zwei Editoren fur diverse Anwendungen, MATRIX zur Matritzen- 


berechnung und zu guter letzt, die vielfaltigen Pascal- Bibliotheken LIB und 
PASLIB, die im mathematischen Bereich wohl kaum noch Wiinsche offen las- 
scn. Den Autoren mochten wir hierfur im Namen aller PD-A n we nder dan- 
ken. Natiirlich steht es alien Personen offen, sich am Angebot durch eigene 
Programme zu beteiligen. Wenn Sic ein eigenes Programm als Public-Domain 
verbreiten wollen, schicken Sie es uns einfach samt einer Bestatigung, da£ die- 
ses Proeramm von Ihnen erstellt wurde und daran keine kommerziellen 
Rechte oestehen, direkt an die 

ST-Computer Redaktion * Sch w al bach erst r. 64 ■ 6236 Eschborn. 



• Molekul: Hiermii konnen chemische 
Molekiile grab sc h dargestellt werden. 
Koordinaten und Verbindungsliste 
sind frei erstellbar. Molekiile werden 
entweder als Atome oder mit lconen- 
bzw. 'van der Waals'-Radien gezeich- 
nei, wobei sie wahlweise mil Bindun- 
gen nder auch mil Atomsymbolen 
(z.B.: N.H.C.O) erscheinen. 

Das Programm lauft sowohl in mo 
nochrom als auch in Farbe, wobei der 
Clou eine dreidimensionale, raumliche 
Darstellung ist, die mit Hilfe einer be- 
liebigen 3D-Brille (rot-griin, rot-blau, 
etc) bewunden werden kann. Ein Mo- 
lekiil wird von einer beliebigen Seite 
angczeigt und auf Wunsch sogar ani- 
miert. 




• Matrix Komfortablcs Matritzenbe 
rechnungsprogramm mh voller GEM- 
Steuerung (Icons, Windows. Meniizci- 
le). Berecnnet maximal 16* 16 Matrit- 
zen, wobei samtliche Werte intern mit 
doppelter Genauigkeit (64 Bit) darge- 
stellt werden. Losen ernes LGS (linea- 
res Gleichungssystem), auch mit Teil- 
losungen bei Unlosbarkeit. Bestimmen 
der Dreiecksmatriz, lnvertieren und 
Matritzen verrechnen ( * , 4 , - , /, ...), 
und sonniges. 



* LIB: Sammlungvon Pascal-Bibliothe- 
ken. Geschrieben fiir ST Pascal Plus, 
direkt zum Einbinden in eigene Pro- 
gramme, incl. Source und Anleitung. 
Enthalten sind Bibliotheken aus dem 
Bereich: 

Stringumwandlung (str < — >int, 
long int.real) 

Datums ♦ Uhrzeit-Rechnungen 
Text for mat lerungen (links, rechtsbiin- 
dig, zentriert, u.v.m.) 



Sptelesammtung 

• Bounce: Bouncing Bubbles ist ein 
schnelles Actionspiel fur Joystick und 
Tastatur. Auf dem Bildschirm erschei- 
nen hiipfende Balle denen man auswei- 
chen mufi, bis hin zu ffituristischen 
Raumschiffen, die einem, wie sollte es 
auch anders sein, bose gesinnt sind. 
(s/w) 

• Domino Bei diesem Spiel laufen zwei 
Wiirmer aufeinander zu und fressen 
sich durch die Landschaft. Doch mufi 
man darauf achten, dafi der eigene 
Wurm den anderen nicht beriihrt oder 
gegen eine Wand lauft. 

• Tho: In einer Matrix setzt der Spieler 
und der Computer je drei Steine, die 
teder versucht durch Verschiebcn in ei- 
ne Reihe zu bekommen. 

• Disc Die Sene der Spielautomaten 
rrifit nicht ab. 




Auf dieser Diskette sind zwei Edito- 
ren enthalten, die ohne weiteres mit 
kauflichen mithahen konnen, wenn 
nicht sogar... 

Geeignet als Editor fiir div. Compiler 
oder zum Editieren beliebiger 
ASCll-Texte. 

• TOSEDIT: Editor unter TOS. 
Gleichzeitiges Bearbeiten von zwei un- 
abhangigen Texten ist eine Besonder- 
heit dieses Editors, wobei markierte 
Blocke von einen Text in den anderen 
kopien werden konnen. 

• EDIMAX: Editor unter GEM 
Dieser Editor beherrscht die gleichen 
Fahigkeiten des obigen TOS-Editors, 
ledoch mit Meniileiste als Benutzer- 
fiihrung. Zusatzlich wird auf Wunsch 
die Sondertastenbelegung angezeigt, 
die ein schnelleres Bearbeiten ermog- 
licht. Weiterhin zeichnet sich EDI- 
MAX durch sehr schnelles Scrolling 

JUS. 


n 


• Ausland: Fremdsprechentrainer Eng- 
lisch. Der Sprachschatz ist fiir Fortge- 
schrittene ausgelegt und forden somit 
auch diejenigen, die sich des Engli- 
schen schon machtig fiihlen. 


• Kerne. Der Krieg der Kerne, eine fu- 
turistische Schlacht im Innern eines 
Computers, suchen Rec hen program- 
me sich gegenseitig zu zerstoren. 


• Fugger Ein Fiirstentum zu verwahen 
ist nicht einfach Man mufi den Markt 
beobachten, das Volk mit Lebensmit 
tel versorgen und sich vor Angriffen 
der Neider wehren. Der erfahrene Mo- 
narch jedoch hat darin Erfahrung und 
bewaltigt diese Situation (s/w). 

• Yahtzee: Altbekanntes Zockerspiel 
auf den ST umgesetzt. Auch wenn die 
langen Winternachte vorbci sind, kann 
man schon einige Zeit mit Wiirfeln & 
Knobcln zubnngen (s/w) 




• MeBwert: Verarbeitung von Mefier- 
gebnissen, grafische Darstellung, Be- 
rechnen und Erstellen von Werte- 
tabellen, sowie umfangreiche Berech- 
nungen zur Fehlerfortpf1anzung(s/w). 



Wissenschafthche Anwendungen 

• Kepler: Grafische Darstellung von Bc- 
wegungen eines Korpers (z. B. Aste- 
roid oder Planet) in einem Gravita- 
tionsfeld. Berechnung nach drei Kep- 
lerschen Gesetzrn. Variation von Mas- 
se, Radius, Zeit, potentieller- und 
kinetischer Energie. 




N *• 

■ 

% 



• SM-Konverter: Dient zur Konvertie- 
rung von SM-Manager-Texten in 1st 
Word (Wordplus)-Texie und natiirlich 
auch zuriick. Fiir alle Umsteiger oder 
Kombinierer. 

• Compress: Dieses Programm kom- 
pressiert beliebige Files. 

• Label: Zum Bedrucken von Disket- 
ten labels 

• Eti-Master Etikei tend ruck zu DB- 
M aster 

• Uriaub Die schonsten Tage im Jahr, 
h ilft dieses Programm zu berechnen 
bzw. zu optimieren. Dabei werden al- 
le regionalen Fe image beriicksichtigt. 



• Themadat: Es handelt sich dabei um 
eine assoziative Datenbank mit bis zu 
200 Datensatze. 
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P u b 1 i c — D on a i n Seruice 


Altbewahrtes 


Die auf diesen beiden Seiten aufgefuhrten Disketten konnen gemafi untenstehenden Ver- 
undbedingungen direkt iiber den ST-Computer Public-Domain Service bezogen werden. 
Die Programme werden auf sehr guten Disketten der Marke FUJ1-FILM MFlDD (135 
TPI) gel ie fen, mil denen wir gute Erfahrungen sammelten und die sich problemlos ein- 
und zweiseitig nutzen lassen. 

Pro Diskette entfallt ein Unkostenbeitrag von DM 10,- 


I. Diikettc 

• N aochroma V 06: Milpfogumm [f] • 

Dood* Milpropimm |l/w \ 

3. Diikettc 

• Joahui Dukmofiiiar - CP/M Emula- 
tor (CP/M 10) • Magaroda Wcliraum- 
^»«el • Dttkksrmmttn mwiirn Ditk- 
kapauit auf 399 K bzw 80S K • Kartm* 
listen luaun&scs K»nn program m • 
5Qt6Q Hl-U nuchal tung fur Monitor* 

Diikettc J und 4 mil Volktkinh 13 wur- 
den dutch dw Ditkrtim 49, 40, 51 mrm 

5. Diskette 

• Ramdbk mn Source-Code • SO 10 
Dnackenmber all Dnk-Aoceiaory • JAM 
7am Terminal prop i mm • OufcCOpy • 
ST Grade hrwtpr Grifikrn in 3D • 
CAM Emulator V 9 4: hcumc Version 

4. Diskette 

Dmc Diikcile beinhaltet einige Nutzpro- 
|ranime fur den CP/ M- Emulator. LiuiliF 
ni| ms Vcruon 1.4 

• CPMTOS TOSCPM wandrlt CP/M 
ASCIl-Filn in T OS- Format und zuriick 
a SCOP Y. Kopieiyroframm fur cin LjuI- 
«erk • DOT7 Debugger • SETKEY 
Tauaiurumbelrgung. u. *. tn ** 

7. Diskette 

• XL ISP 1.71 tier Interpreter zum ST 
Kun Kunttliche Inielligcnz 

I. Diskette 

• Dtakmon a Q1A Baatc-Damo • 
Kuwait: zum Brdrucken von Ku verts • 
MarW-GAD: tin praktitchrs Profrimm mil 
Source-Code 9 Vokabal Vokabclirimrr 
a Supadormat unicrachiedlirhe Disk 
formate 

9. Diskette 

• Funkpktt Funkimnsplotprogramm in- 
cl. Funktionsrincabr iiber Ta*«ur, Inte- 
gration und Di Mere nut ion a Konvat 1: 
KonvertMTung *on Farb- zuf Monochrom- 
bilder in 3.4 Sekundcn a Sprkaad ein 
klrincr Spruced it or • Stpar. ein Super- 
him spiel |f] 

10. Diskette 

• IconadAcr 9 PuiUapunta Puzzle- 
profrimm a Krabat-Scftach Srhach fur 
den ST 

II. Diikettc 

• PROLOG 10 Die Sprachc der neuen 
Generation Bedeitsoft ware zum Kurs 
Itunatlicbe Inirlligmz’ incl. 95 KByte 
Anlntung. 

12. Diskette 

a Rachnar ein lusurimcr Taachcnrnh- 
ner a Calc. Taachenrechner lit Desk 
Accrsaory a Bkxtiylhmua Erliuterung 
ilbcrflunif 

13. Diskette 

a PmacatahaA GEM Mcnusieuerung fiir 
ST -Pascal a UUCOPY ACC Fikcopi 
all Accnaoir a H^ppy 4 'Vier gceinm' 
a Labyrwil ACC: Labynni alt Accnaoir 
a MAD ACC: Ihr R refiner entwickck 
Eigenleben a u. a 

14. Diskette 

a Tampatmon: Monitor von Th. Tcm- 
pclmann [s/w] • Tranantotvargtatchar 
Traniiunrdaieiiver* aitung a B/tta Mn 
BA Bucopyprogranm a Dtakmon a 
MFDu Kb tine Fmanzbuchhalt ung a EX 
00. Flngt Synemfehler und zeigt mt an. 

15. Diskette 

Onjckaranpata^tg iat_Wofd 
Auf dicier Diskette befinden itch ilk uni 
zur Vcrhlning lichen dm Drue kert tribe r 
Ei und fosgende Treiber emhahen: 

ASCII i . — AMO EpMa — 12 

E F >Jta IIMIoap CeMSOOV 

law Mf„HJ ix-f iovjc 

Lg me nlig^hm Nic^rian 

Ntc_fa*l'7 OKI WlVJ NLlO — Fie. 

OKI^MIU TASEJIC QOMI 
IMUCt G— < DMC TAXAN HOST 

C iCII GM.V00I Braeket M 1 10V 

OtUM MW 10 Ot.-vtii ET III OtyvfiJ Carrm 

14. Diskette 

Sam ml ungen di verier Programme incl. 
Source Codr [s/w] • Ekkattandruck bc- 
druckt Ei i k el ten (Basic) • FtWqpIDf. mit 
Funk lion wmga be (Basic) • Kasaattan- 
ind Vriaodata* unter GEM (Basic) a 
T ypawrlta t Schreibmnchincnkun (Basic) 
a LIFE: FonpflanzungvRechnung (Pas- 
cal) a SchAfa: Schific vervenken (Demo 
fQr GEM- Rout inn] (Bask) 


17. Diskette 

Program munrn I ungvdisketie incl. Source 
in Basic (i/w] a Akftan: Der Aktien- 
markt a Habu: Vcr«altung von Konten 
a Lohnbucbhakung A Vataanddruck a 
Stauar Emkommmv und Lohnueuer- 
berechnung. 

II. Diikettc 

a DoodM ptua: erweiienc Doodle Ver- 
non; incl. Bildcr 9 Powar: Sonderzci- 
chcnuiz (s/»] a Konvartar Vandelt alle 
Bildformair a Oabjm. Datum auf Diak 
a Smooth Srrah cine 44 000 KB Dnodlc- 
Bild a Formnf erzeugt diverse Diikfor 
mate 9 KbuQ ST letdrt unter Klferbefall 


19. Diskette 

a Kaonf** Stark vcrbeticnr GEM 
Vrruon des Terminalprogramms a Diak- 
aon Drue k i Diikinaih all Uac odrr 
alt Etikette a Taminal Terminalpro- 
eramm a FonMt Zeichcnutzediior 
fiir C>EM-Draw und Eaiy-Dn* Fonts, 
(i/w] a OKl-kiM ACC: Struercndn fiir 
Microline 113 incl. SourceGode 

20. Diskette 

a Hartkkak: Treiber fiir Hirdduk Auio- 
maikhrr Sian von tier Plane (keinr Bus 
dnkntr n»Mig) • Foram Kopicn Pro- 
gramme in Ramduk a RSCAna/yaa 
Analyse von RCS-Filr< (i/w] 9 DESK 
Uhr. ACC Zeiiri uindig Zen und Datum 
an. Dm rinwelibarc Vcckzenen. a Gf 44 
TOOL. Demo fiir GEM -Program mierung 
(»/*) 

21. Diskette 

a Adraaa Private AdreseverwaJiung a 
Eftfcan Eiikeitendruck 9 HauahaA Pri- 
\ aikonirnvera aliung 9 Sa l ak tof Datei- 
vrrwaliung (30 frei eruellbar* Felder) 

22. Diskctic 

a Plot; Graf ik be Darucllung von Werte- 
paaren a Mytanrt: Terminal program m 
(GfA-Baak) a VKT: Vokabekramer 

23. Dnkcttc 

a DGDB: 'Das pode deutarhe Rallenpier. 
Aknnngnel oebe RELAX 12/84 [f] 9 Ka- 
lah: Das bekanntc Bmtapiel 9 Fractal 
Schnelle ' ApfelmUnnchen-Ver- 

saon* in Aaaembler 

24. Diskette 

a 7 aurua Siraiegirspiel fur mehrrrc Spie- 
ler Siehe Rclu 12/84. Schdnc Grafik, v te- 
le Optionm [fj. (Icidcr nur Mega-Rechner) 

25. Diskette 

a On* Engi na mr Dukutility (Rncraich, 
) a Omikron Baaic: Run-Only Inter- 
preter des neuen Baiici 

2*. Diskette 

• CodatabaA ASCU-Tabclk- (Acces- 

mir) (s/ia) a Ufa Gama Dai bekinr- 

irn Gen craiionen spiel (Accnaoir) (a/w] 
a 7am: Und noth on Terminalpm 
gramm 9 Bto rtoythmu* ST-Bauc schlagi 
zuriick (i/w] 9 Konto: Kontofuhrung in 
GfA Basic |s/*] a KXP1O01 Accessnir 
zur Drue kern true rung 

27. Diikettc 

a NEC- Jr»4bar Hardcopy -Treiber fair 
24-Nadeldrucker (NEC und kompatible). 
Aufruf iiber ALT -» HELP a ST-Sound 
Damo Die Siegcrdemo des ST-Computer 
Sound- Wen be we rbv *2(1111, Knurp und 
Schnattrr hauen rein' (siehe Titclbild ST- 
Compuicr Nr. 12) 

28. Diskette 

a GfA Basic Programma M Source 
a Funkptot (t/w] a Tamtnal Termi- 
nalprogramm hi GfA [s/w] 9 Kortvaf- 
tar Konvcnien ST-Basic in GfA-Basic 
a ST-KJK Utility program me 9 Spnta 
feffor [i/w] 

29. Diikettc 

a DiakuOkty Der Vrg am Directory 
(man i pu lien Ldschschutz, erzeugt «asch- 
echtn IBM-Formal, und mehr)(incl. Sour- 
ce in Pascal] 9 Adraaa pai; Admivrr 

• aliung, die einige kaufliche Programme 
das Furthten lehn a S7-Graph 3-D 
Balkrngrafik (a/«] (incl Source in GfA] 

30. Diskette: Spiclrsammlung 

a Boftfwn a Scfatla Schiffc wen ken 
a Ma st armnd Super hirn fiir Superhir- 
ne (f) a Dragon. Hunt: Ein auBeru ge- 
frafiiger Drachen wiU ausgerrehnet Dinen 
an drn Kragrn (f| 9 Memo. Memory (2 


Versionen) 9 SoMatra Das bekanntc 
Tuchenipicl' 9 4 Qawnnt Spiel in 
GfA-Ba«ic incl Source (s/vr] 

31. Diskette: Spielcsammlung 

a Pmtrancm Vundervhbne Version die 
vex Kanrnspirli (teht RELAX Nr. 1/87 
(*/»] • 3D-irrgirfan I mden Sir einen 
Wrs lus rinem dretdimennonairn Laby- 
rinth. Trosz ST Basx sehr ichnell (»/»] 
a Avalun S*e vrrwalirn ein Konigreich 
(SI Hjmc) 

32. Diskette 

a Mathki) Erne umfangrruhe Maihr- 
■nasikbibliothek fiir Pascal. Trigunumciri- 
K-hc, Mai rizen algebra und virles mehr, 
dirvkt zum EJnbindcn 9 Fmanzmatha 
Berrchnung von Zinsen, Laufzeilen, Lauf- 
zen. Tilgungsplanen, etc. 

33. Diskette: diverse Utilities 

a Encrypt Ver- und Entschlutaeln von 
Dweien 9 Ramdtk Ramdiik beliebifcr 
Grnfie 9 Racovar Regrnerirn gelosch- 
te I iles (!!) a Storm VT52 Terminal 4 
Source in Awemblrr a Fraaram Zeigt 
(rvien Speicher 

34. Diskette: Der AHembler zum Kurs 
a A aa ambtarpmhmt nach 44 60000-Stan- 
darti incl 2-Past Assembler, Disawem 
bier. Debugger, Editor. 

35. Diskette 

a Andromada Zeichenprogramm (DE- 
GAS-ihnlich) ZOOM. Beschnften in vice 
Richtungen und alien GrdBen, Koptrren, 
Linimmi / An / Breite und alle normalen 
Gnfikbefehle (s/w) 9 3D-Konatn*1w\ 
Zum Eniwurf drriditnensionaler Gegen- 
■ande (s/w] 9 Globua Animiene Erd- 
ballgrafik 


34. Diikettc 

a CLI: vollatandigrr Kommandmntrr- 
pmet (CP/M, MS-DOS Oberfliche) ohne 
Maus. Ausfuhren von Baich-Filn, Auto- 
ssan, Kopicrcn auf Ramdiik. Belcgung 
der Funktionstastrn, Ausfilhren von Pro 
grammen (TOS ♦ GEM), etc. • IBM 
Drtv*. Ermoglichi drn Filctranafer IBM 
(-) ST a Drupatch Zum Ausdruck von 
Source Files. Mit Zeic hen wand lung wie 
1ST Word, univenell anpaftbat 9 
DB Etikatl Dr tick i Etiketten aus DB- 
M aster 

37. Diskette 

a SCIENTFfC Zeichenuizrdimr Er- 
zeugl Anpasiungsfilc fiir 1* Word [s/w] 
a Coflvwrt Konvertiert ST- und Mii.ro- 
aoft Basic Programme in GfA- Banc 
a OtoC* Rrrht schrribkorrckt umro- 
gramm. Exstrlk ei genes Lea ikon. UWr- 
nahme der neuen Wooer, Knrrvkiur di- 
rrkt im Trat 


38. Diikettc 

AHe Bildcr des ST-Kalcnderwenbewerbs. 
die in Heft 1/87 vrrAffcnllicht mirden, in- 
d. Pirture-Compaeinr 

39. Diskette 

a Jackpot Einarmigrr Bandit, incl. Sour- 
cecode in GFA-Banc (i/w ] 9 Lucky: 
Spielautomai [s/w] • H9t*Oi: Tiirme von 
Hanoi 

40. Diskette 

a Dakjia Fontmaatat ST: Druckoro- 
gramm zum Erstellen von Kanen und Ta- 
bcllcn, mil vielm Zeichensitzen, Projpor- 
lionalschnft und Blockvatz, cigrnrr Teat- 
und Zeichensaszediior. Bis zu 1C Srhnfi- 
ancti in rinem Text miichen und virles 
mehr (s/w] 

41. Diskette 

a Patntat Zeichenprogramm unter 
GEM. Verfiigt iiber einige Bmondrrbeiien. 
Z B. Zoom, Linirn und Fiillmusterrditor, 
Bbxk operas KMKT1 (Vrnchirben. L>rrhen,.. ) 
(%/«-] a VtKA Bed rue ken von Kasieitcn 
und Videohullcn [s/w] 9 Kakandar Di 
verve Kalendrrbcrrchnungrn. U. A. Auv 
gabc eines Jahreskalendcri auf Drucker 
oder BiUichirm. mil Anzeigg allrr Fcirr- 
lage (whr uichtig) 

42. Diskette 

a FRAM 77: Ssatischr Brrechn ungen fiir 
Konarukirurr Sehr umfangreich a Ma6- 
wtrt Grafiiche IXarstellung von Mefi»cr 
ten [s/wj. mcI Suurtecodc in Pastil 


43. Diikcile 

a Syaiam Aurnnir ahnlxh deni Kon- 
Irullfcld. Betonderbeiien: Uhr und 4 Vnk 
zeilen, Druckereinaellung (Rand. Schnft- 
•n,. .) [t/w], mcl. Sou rrec ode in Pascal 
a Snapha*) Hiennit kann SNAPSHOT 
(1« Woof Utility) auch auf DEGAS angr- 
wendet werden, incl. Sources ode in Pascal 


44. Diskette 

StMtocts* 

a 111: Dreidimrnsianale* Tic Tac Toe 
(4*4*4) [s/w] a El Bozo El Rn/..1 
Window Puzzle 9 Sat no Fordrrn Sie 
Ihr Gedkchtnii [s/w] 9 kaiah 9 Bi 
Haa. Rlumltchcs Tic Tac Toe (3*3*3) 
[a/w] a BOraa: Spekulurren am BArsrn 
marki [t/w] a SoAtAr [t/w] 


45. Diskette 

a Complax Biblmhek fiir kompleae 
Berrchnung a Malta? Gencracionsbe- 
rrehn ung mil fret drfimerharcn Regcln 
[i/w] a Pagaaua: Mslprogramm [s/w] 
• Con ST Trrminalprogramm u. a. 


44. Diskette 

• Tamm: Tcrminplanung sli Acceismr 
[s/w] a KFZ-Stat StaiiUikprogramm 
fiir'i Auto [s/w] 9 Lagar Lagrrvcrwai- 
tung [t/w]a ST_flhon* Trlefonko^ 
lirnnemhnuni [s/w] 

47. Diskette 
Uhktydnk 

9 M Copy 67: Backupprugramm mil 

vicien Optionen und Muuk 9 Copy 
FM7 Backupprogramm all Accessuir 

• Uhrtait diverse Utilities zur ringebau 

ten Uhr a lat atap K slender und 
Biorhythmui [t/w] 9 Lode [s/w] 

• P2_/n* uj. 

48. Diskette 

• Word 1.4: Programm zum bmellen 
eines luiunosen Lesikom fiir I* 
Wordplus 

49. M. 51. Diskette 

a Voikatonh 03 Die ncuene Version 
des Fonh interpreters. Die Software zum 
Fonhkun. Alle drn Duketien gehorrn 
zum Eorth-Syurm. 


Sonderdisks 

Die folgenden Programme sind nicht Pub- 
lic-Domain. Sie konnen aber bei uns bezo- 
gen werden. 

A. ) - TOS: Die letzte Disketten-Version des 
TOS vom 6.2.1986. Zum fehlerfreien Betrieb 
des Rechners benotigen Sie diese Version, da 
z. B. mit alteren Versionen manche Ordner 
nicht gelesen werden (0 Bytes free). 

Unkostenbeitrag 15,- DM incl. Diskette. 

B. ) - RCS: Das Resource Construction Set 
aus dem ATARl-Entwicklungspaket. Unver- 
zichtbar bei der Erzeugung von Objektbau- 
men, Dialogboxen, Drop-Down Menus. Kurz- 
um: Ein Mufi fiir GEM-Programmierung. 

Unkostenbeitrag 15,- DM incl. Diskette. 
Bis auf die Hohe des Unkostenbeitrags gelten 
die gleichen Versandbedingungen wie bei der 
Public-Domain-Software. 


Versandbedingungen: 

Um einen schnellen und problemloaen Verwnd zu gewihrltfisten, bnchten 

Sie bitte folgende Punkte: 

- Legen Sie pro bestellter Diskette DM 10,- all Seheck bei (bei SPEZIAL- 
Diskrtte DM IS,-) 

- Fiigrn Sie dem Bet rag folgende Verundkosten (Porto ♦ Verpackung) bei: 

Inland DM 5.- Ausland DM 10,- 

- Legen Sie unbedingt einen Aufkleber mil Direr volbtlndigen Adresse bei 

- Fiir auslindische Besteller Mi erwahnt, dafi Sie mit Euroschccks auch in 
DM bezahlen kbnnen. 

- Bitte legen Sie keine zusatzlichen Bestellungen bei (Abo, Zeitschrihen. 
Platinen, etc.), da dies den Vorgang erheblich verlangsamt. 

- AuGerdem vermerken Sie bitte auf der uns zugesandien Bestellung 
.Public Domain ST". 

- Zu dem Konenbeitrag miissen wir leider pro Scheck eine Scheckgebuhr 
von DM 0.50 bcrechnen. Verwenden Sie deshalb nur einen Scheck, auf 
dem die Geiamtsumme neht (z. B. fiir 2 Disketten - DM 25,50) 

fiir 4 Disketten - DM 45.50) 

Auf Wunsch ktinnen Sie auch n^rh den aJten Versandbedingungen bestel- 

len, die wir zusStzlich aufrechterhalten. 

Die Bezugsadresse lautet: 

ST-Computer-Redaktion ■ Postfach 5949 ■ 4234 F.ichbom 1 
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boston computer: GUTE IDEEN FUR ST RECHNER \ 
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K4T T/?^- 89.--I 

Dtf Super-Monitor mil Qbcrragcndcm Preia/Lcutungivcrhiltnis 
jatzl auch fQr RAM-Duk und Fcilplattc und vielen 

ZUSATZLICHEN Ideen und Mcrkmalcn 

z B Vergleich von Dukeilcn / Zeigen und Kopieren von Modul- 
ichachlinformaliancn / Supcrschnclle Bildichirmausgabe l 

M ACRO-Flhigkcil / aklivicnc DEBUG Royal Schn ■ mtcl Ic 


ein aufierordentlichei Hilfimiltel zur VERWALTUNG und ORGA- H 
N1SATION von Diiketieniammlungen ■ 

Aulomaliichei Einleien von bn zu 21 000 Dalci- und Ordner-lnfor- H 
mationen Suchcn Sortieren, Umbcnennen und LAtchen. Aktuali- 1 
ncrcn + Lmenauidruck und vicle andere. nQtzlichc Merkmale 1 

Jetzt auch fQr den Betrieb mil FESTPLATTE geignet. 1 

DEBUG ino 

i 198,“ oh 

SOFTWARE FUR ATARIST 

SPRITE /> / OQ 1 

( 98,— om| 

* 79,— km 

Ein spcichcrreiidcntcr DEBUGGER. DISASSEMBLER und Monitor 
mil vollkommcn ncuen Konzcplcn 

Disassembler cittern achncll. mu Angabc von Taktzyklcn und 

Flags. BerQckuchligung von Labeln und Kommenlaren. 

Sprite * Filmcditor mit phantailuchen Funklionen em uncrliB- 1 
lichci Hilfimiltel fQr Spiel- und Menilprogrammierung ■ 

Monitor Anzcigc von implcmcnlicrtcn und bcnutzcrdcfinicrlcn 
Kommcntaren fQr Speicbcrbcrcichc; intcgricrler Kalkulator. Makro- 
dcfinitionen. EDIT und UN DO-Funklioncn. Suchcn. Ersctzcn, 
Kopieren. Vergleichen, Spcichcrn u.v.a.m 

Tracer ZUGRIFF VON BENI TZERPROG RAM MEN AUS 

MOGLICH !! Event/Patch Handling mil eigenen Programmicrfor 
mularcn u.v.a.m 

Mauigeileucrlei Vokabel-Lernprogramm fQr ncbcn 
Sprachen 

•I Engluch ■ FranzAnich ■ Spaniich • llalieniKh • 

• Rumsch • Lalem • Gricchiich • 

Bn zu 236 Sprites pro Sprilcfilc Aufruf in Prog rammienprachcn ■ 

durch Angabe dei Spritenamem Viele Edilicrfunktioncn wie IN- 1 

TEGRIERE TEXT Imit Style- Auiwahl) a ROTIERE um jeden Win- ■ 
kcl von 0-360; mil Filmcditor (Erilcllung * Ablauf v Sprite-Scqu ), ■ 
HILFE-Bildichirmcn. BcnutzerfUhrung u v a m 1 


Vokabchrainer nach der Karlcikaiicn/Lcxikon 


89,-.. 

melhode. Emgabe von hi* zu 8000 Wdrlern pro Duk/ 
Sprachc; Sy nony merkennung . /ugriff auf Hilfibild- 
ichirme. Druckertreibcr fQr Anpanung an nahezu 
jeden Drucker; Such- und Sortierfunklionen . Fehler- 
korrektur u.a.m 

VWZ f5P^ 139, -.1 

Multilaiking LIB unter TOS und GEM (!) Mmdcilcni 1 GEM Pro- 
gramm + mehrere TOS Programme kAnnen ~gle ichxc i t ig~ mil cige- 
nem Bildichirm laufen auch Feriigprogramme Embindung von 
Proieiien Qbcr enaeilerte GEM-DOS Funklionen (fQr PASCAL. 
BASIC, Anembler, C us»). Prozeiie lind cchtzcitflhig DaienQber- 
Iragung zwnchen Prozenen Laden mehrerer Proienc von Disk 
mAglich C-Source fQr Prozennulzung im Multilaiking-Bclneb be i- 
gefQgl 

Alle Programme und im Fachhandel oder dircki 
bei Boilon Computer erhllllich. 

Beiiellungen ichrifllich oder lelcfoniich: gegen 
Vorauikaiie (Veriand fre i 1 oder Nachnahme 
(+ Nachnahmckoiienl an 

■ ufvendigei Logik Abenteuer- und Geichicklichkeitiipiel mil 1 

Game Construction Set. 1 

FQr mehrere Spieler, 103 Spielnenen mil 21 Level, Super-Digital- 1 
Sound. AiiemblerunterilUlzie Real-Time Grafik Unbegrenzte (!) I 

Spiclgeital lung durch BeemfluBung des Spiclablaufs und des Spiel- 1 
charakteri. 1000 (!) frei dcfinicrbare Symbole fQr alle ST Campu- I 
ter mil Color oder SW Monitor, mil 30-seiligar Bedienungsanlei- 1 

tung. 1 


BOSTON Computer Handeligei mbH 

Anzinger Str 1. 1000 MQnchen 10 


BITTE BEACHTEN S1E UNSEREN UPDATE SERVICE !! (-) 

* {i { 1 

B i tic beachlen Sie unseren kostenlosen M B i ! t 1 J 1 

FORDERN SIE AUSFOHRLICHE INFORM ATIONEN ZU DEN 

Mo-Do 9-12 / 13-17 h Fr 9-14 h 

UPDATE-Service ! (•) Update-Version 

ANGEGEBENEN PROGRaMMEN AN 

Tel 0 89 -49 10 73 
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Torsten Kaib Reisende im Wind (Deutsche Version) - 

Neue StraBe 48 Grafik - Adventure DM 89 - ■ Strike Force 

7000 Stuttgart 1 Harrier - Flugsimulation mit deutscher Bedie- 

Telefon 07 11 / 46 10 10 nungsanleitung DM 75,- ■ MGT Simulationsneuheit 

mit deutscher Bedienungsanleitung DM 79,- ■ Balance 
Absender of Power - Strategie und Simulation DM 149,- ■ Jet-Flug- 

simulation DM 149,- ■ Moonmist - Textaventure DM 79,- 

■ Space Shuttle II DM 67,- ■ Shanghai DM 79,- ■ World 

Games DM 71,- ■ Devender of the Crown Grafik - Adventure 
DM 149,- ■ S.D.I. (Mindscape) DM 149,- ■ Wemer - Comic 
Adventure DM 58,- ■ Angebot des Monats: Plutos Weltraum- 
simulation DM 49,- ■ Angebot des Monats: Mission Mouse 
Arcade-Spiel DM 49,- ■ 
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□ Desktop - Publishing: Publishing Partner DM 465,- 
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Spiele 



REISENDE IM WIND 

Dieses Abenteuerspiel entstand 
nach dem gleichnamigen fanta 
stischen Comic von Fran c ois 
Bourgeon. Die sehr schonen 
und detaillierten Bilder des Co- 
mics, der mit rund drei Millionen 
verkaufter Exemplare ein Welt- 
bestseller ist, wurden mit gr6B- 
ter Sorgfalt auf den ST uber- 
tragen und ubertreffen damit alle 
anderen Produkte. 

»Es gibt Abenteuer, die kann 
man nicht erzahlen - man muB 
sie erleben.« Nach diesem Mot- 
to sind die Aktionen des Spiels 
gestaltet. Es ist nicht nbtig (und 
sogar unmoglich}, etwas auf 
der Tastatur einzugeben. Der 
Handlungsablauf entsteht viel- 
mehr dadurch, daB zwischen 


Auswahl und nur eine fiihrt zum 
Fortgang der Handlung. 

Zu 'Reisende im Wind' wird der 
erste Band der Geschichte ('Blin- 
de Passagiere'l mitgeliefert, der 
zum Verstandnis sehr wichtig 
ist, weil er die Vorgeschichte der 
Hauptperson ISA erzahlt, dieei- 
gentlich Agnes de Roselande 
heiBt. 

Ort der Handlung ist Frankreich, 
am Ende des 18. Jahrhunderts. 
Agnes wuchs zusammen mit ei- 
nem ihr aufs Haar gleichenden 
Waisenkind, Isabeau, bei einer 
Gouvernante auf. Als ihr Vater 
sie nach funf Jahren der Tren- 
nung dort abholen will, tauscht 
Agnes zum SpaB ihre Rolle mit 
Isabeau. Doch aus dem SpaB 


W 


JjJHH yird versuchen, 
und $ A 2 MT-QUEMT I H zu 


dies er Nacht 


dei 

ZU b % ;rr i n 

ist 



ue me Idee ;-st r*. 
schlec t 

Na dann I os ! La 0 uns 
Idee vorbereiten. 


dei ne 


beide an Bord eines franzbsi- 
schen Kriegsschiffs. Bei einem 
Gefecht mit englischen Schiffen 
kommt Isabeau auf furchterliche 
Weise urns Leben. ISA kann 
sich zusammen mit Hoel, der ihr 
das Leben gerettet hat, und dem 
Schiffsarzt Saint Quentin auf ei- 
ne Insel retten. Dort werden sie 
von Englandern aufgegriffen. 
Hoel und Saint-Quentin kom- 
men auf ein Gefangenenschiff. 
Nur Isa erhalt die Freiheit und 
findet eine Anstellung bei Mr. 
Hereford, wo sie auf Mary trifft. 
Die hat die Moglichkeit, fur die 


Befreiung von Hoel zu sorgen. 
Das ist der Stand der Geschich- 
te, die nun fortgesetzt werden 
muB. 

Die Serie 'Reisende im Wind' 
ist ein sehr schoner und span- 
nender Comic, und die Compu- 
terumsetzung steht dem nicht 
nach. Leicht und locker wan- 
delt man durch die Szenen, oh- 
ne vor schwierige Aufgaben ge- 
stellt zu werden. Und wenn die 
Geschichte zu Ende ist, dann be- 
ginnt man nach einig er Zeit von 
vorne, genau wie bei einem gu- 
ten Comic... mn 



bestimmten Personen ein Ge- 
sprSch hergestellt wird. Die han- 
delnden Figuren werden dazu 
aus dem Szenenbild geklickt und 
erscheinen daraufhin im Portrfit- 
fenster. Zwischen den Personen 
kann beliebig hin- und herge- 
schaltet werden, so daB es zu ei- 
nem Gesprfich oder zu einer 
Handlung kommt. Dabei ist vor 
allem der zeitliche Ablauf wich- 
tig, der durch die Personenwahl 
beeinfluBt wird. Von Zeit zu Zeit 
muB jedoch auch eine direkte 
Entscheidung getroffen werden. 
Dann stehen zwei Antworten zur 


wird Ernst; Der Vater fbhrt mit 
seiner vermeintlichen Tochter 
davon, und Agnes kommt ins 
Waisenhaus. Nur der HaS auf 
Isabeau, die diese Verwechslung 
nicht aufklart, laBt sie die schwe- 
re Zeit bei den strengen Nonnen 
iiberstehen. Erst nach funf Jah- 
ren holt Isabeau, mittlerweile 
von Skrupeln geplagt, Agnes 
aus der Gefangenschaft heraus. 
Doch wegen des Skandals ist es 
unmoglich, die Verhaltnisse auf 
zukldren, und Agnes heiBt des- 
halb von nun an ISA. Um der 
Situation zu entfliehen, gehen 
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Spiele 


MOONMIST 



MOONMIST 
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Der erste Brief, den Sie, ein be- 
kannter amerikanischer Detek 
tiv, von Ihrer alten Freundin 
Tamara bekamen, klang noch 
recht harmlos. Der zweite ist 
jedoch ein deutlicher Hilferuf, 
der Sie zu sofortigem Handeln 
veranlaBt. Sie packen Ihre Sa- 
chen und machen sich auf den 
Weg nach England. Am spaten 
Abend, der Mond steht bereits 
hell am Himmel, kommen Sie 
am Ziel ihrer Reise an der dun- 
klen, alten, 'unheimlich' scho- 
nen Burg TRESYLLIAN. Der 
Brief Tamaras, in dem sie von ei- 
ner »weiBen Dame« erzahlt, die 
seit einiger Zeit in der Burg her- 
umspuken soil, geht Ihnen durch 
den Kopf, als Sie sich der mach- 
tigen Burg nahern. Am Tor an- 
gelangt, wollen Sie sich bemerk 


bar machen, doch kein Klingel 
knopf ist zu finden. Oder ist die 
ser etwa das Auge des Haus 
wappens? Ein Druck darauf, und 
schon erscheint der Pfortner. 
Welche Farbe Sie am liebsten 
haben, will er wissen und Sie an 
tworten: 'ROT' und schon off 
net sich das Tor. Drinnen ange 
langt, werden Sie von Tamara 
begruBt, die wirklich froh ist, 
daB Sie endlich da sind. Sie sind 
allerdings nicht der einzigste 
Gast, denn eine Anzahl illustrer 
Personen hat sich in der Burg 
versammelt, denen Sie nun vor- 
gestellt werden. Obwohl Sie von 
der langen Reise erschopft sind, 
miissen Sie Ihre ganze Aufmerk 
samkeit auf diese Personen und 
deren Gesprache lenken, denn 
hier erhalten Sie die ersten Hin 




weise, die Ihnen beim Losen des 
Falles helfen werden also sei 
en Sie wachsam 1 
MOONMIST, das neueste Ad 
venture von INFOCOM, ist ein 
reines Textadventure Es ist als 
Einstieg in die interaktiven Aben 
teuerspiele konzipiert Eine 
mehrseitige Anleitung mit ei- 
nem Beispiel veranschaulicht die 
Vorgehensweise bei INFOCOM 
Spielen Die verse hiedenen Hiir 
den des Spiels sind nicht allzu 
schwer zu meistern (oder zu um- 
gehen), auBerdem erhalt man 
fiir die notwendigen Entschei- 
dungen genug Hilfestellungen, 
um nicht standig bei den Ermit- 
tlungen ins Stocken zu geraten. 
Wem es gelungen ist, den ver 
steckten Schatz zu finden und 
das Geheimnis der 'WeiBen Da- 


me' zu losen, der darf das Spiel 
nun nicht achtlos in die Ecke le 
gen, denn es liefert drei weitere 
Variationen mit neuen Aufga- 
ben, Schatzen und Geistern. Al- 
lein dieses Feature verdient ein 
groBes Lob, aber auch das Spiel 
ist es wirklich Wert, daB man 
sich ihm widmet. 

Wie bei alien INFOCOM Spielen 
werden auch bei MOONMIST 
einige 'Zutaten' mitgeliefert, die 
bei der Losung helfen sollen. Da- 
zu gehoren funf Geschichten 
iiber die 'Geister von Cornwall', 
ein Fiihrer durch die Burg Tre- 
syllian und natiirlich die Briefe 
von Tamara. Als Extra gibt es 
auch noch den Schriftzug von 
MOONMIST zum Aufbiigeln auf 
ein T-Shirt. 


FIRE BLASTER Er WAR ZONE 
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Eidersoft, die Firma mit der 
Dreiecks-Verpackung, liefert hier 
gleich zwei Spiele in einem 
Paket: 

Bei WAR ZONE fahrt man mit 
einem Panzer durch eine vertikal 
scrollende Landschaft und muB 
versuchen, den feindlichen Pan- 


zern, Hubschraubern und sonsti- 
gen Gefahrten oder Geschossen 
zu entgehen. Das ist wirklich 
nichts Neues, zumal das ganze 
Geschehen sehr gemachlich 
vonstatten geht. 

FIRE BLASTER ist ebenfallsein 
Ballerspiel. Mit einer auf dem ge- 


samten Bildschirm bewegbaren 
Kanone muB man verschiedene 
Wellen von angreifenden Raum 
schiffen abwehren. Diese Auf- 
gabe wird von Level zu Level 
schwieriger, ansonsten passiert 
jedoch nichts Aufregendes. 

Es ist sicher ein guter Gedanke, 


zwei Spiele zum Preis von einem 
anzubieten. Allerdings sollte die 
Qualitat der Spiele bei solchen 
Angeboten nicht abnehmen. Die 
hier vorgestellten Spiele bieten 
jedoch nur maBige Hausmanns- 
kost, so daB man sich den Kauf 
genau uberlegen sollte. 
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z. B. vortex MA1-D 

Em 3.5" Doppellaufwerk der jungsten Generation 
mit 1,4 MB formati erter Speicherkapazitat Kom* 
pakt: 290 (L) x 105 (B) x 64 (H) mm. Komplett: 
Integnertes Netzteil (25 W, 220 V, 50 Hz). 
Kompatibel: Atan-gleicher Floppy -Stecker; 
Atan-gleiche Lackierung Kostengtinstig: 
Nur 998,- DM*. Den vortex MAI gibt es auch 
als Single -Laufwerk zum spateren Aufrusten. 
AuBerdem im vortex -AtanTunmg-Programm: 
5.25"-Emzel- und Doppellaufwerke. 3.5"- plus 
5.25"-Laufwerk („Gemischtes Doppel“). 
vortex verwendet NEC- bzw. BASF-Lauf- 

werke. *empfohlener Wriuufspreis. 


vortex 


l-N-F-O -S-C-H-E-OK 

ftttc scnden mir weitere Informationen uber lh<e 
^Atan’-Laufwertce und emen Handlernachweis. 

ST 6 


...UND PLOTZUCH HABEN SIE EINEN PROFI-COMPUTER 


vortex Compntersytfeme GmbH FiherstraBe 51-53 ■ 7101 Flein 
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Nach einer langeren Ladezeit 
(zwei Disketten) ertont eine di- 
gitalisierte Musiksequenz aus 
dem Lautsprecher. Danach star- 
tet das Spiel und - siehe da - ein 
alter Bekannter! Nicht nur, daft 
es sich bei der Spielidee um ein 
klassisches Ballerspiel handelt - 
dieses Spiel hat auch eine ver- 
bluffende Ahnlichkeit mit X- 
TRON, das in einer der vorheri- 
gen Ausgaben besprochen wur- 
de. Diese Ahnlichkeit ist kein 
Zufall, denn schlieRlich ist es das 
gleiche Autoren-Team, das bei 
de Spiele entwickelt hat. TY- 


PHOON Ist also eine neue Va- 
riante des alten Spiels. Ein 
Raumschiff uberfliegt eine von 
Szene zu Szene wechselnde 
Landschaft und wird dabei von 
anderen Raumschiffen angegrif- 
fen. Die Raumschiffe kommen 
aus alien Ecken, zusatzlich flie- 
gen noch Gegenstande durch 
den Raum, die man nicht beruh- 
ren soil. Auf dem Bildschirm 
herrscht somit bisweilen ein 
wunderschones Chaos, das von 
Joystick-Akrobaten wirklich das 
Letzte verlangt. Der Spieler kann 
jedoch sein Raumschiff iiber den 




gesamten Bildschirm bewegen 
und somit vollig ungebunden je- 
dem Angreifer entgehen. Wenn 
man es am Anfang einer Runde 
schafft, einen der heruntertru- 
delnden Taler aufzufangen, 
dann sind die besten Vorausset- 
zungen gegeben, die Runde 
schadlos zu uberstehen, denn 
jetzt ist entweder das Ballern viel 
effektiver, Oder man ist fur eine 
Weile unverwundbar. 
TYPHOON iiberzeugt vor allem 
durch gute Grafik und viel Ak- 
tion. Die Szenen sind abwechs- 
lungsreich, in jedem Level 


kommen neue Flugobjekte 
hinzu. 

Die Spielidee an sich ist zwar 
sehr einfach, aber Szenerie und 
Handlung sind so fesselnd, daS 
keine Langeweile aufkommen 
kann. Die Autoren haben in der 
Zwischenzeit einiges hinzuge- 
lernt und dabei auch an eine ab- 
speicherbare HiScore-Liste 
gedacht. Die musikalische Un- 
termalung des Titelbildes ist al- 
lerdings etwas schwacher aus- 
gefallen, als beim Vorganger, 
was jedoch kein Beinbruch ist. 
Alles in allem: Einfach (und) ge- 
lunden. 


S.D.I. 



S.D.I. - ein aktueller Begriff, bei 
dem wohl jedermann das ame- 
rikanische Weltraum-Programm 
einfallt. Dieses Spiel zeigt eine 
Situation, die aus diesem Pro- 
gramm entstehen konnte: 

Esist das Jahr 2017. Das S.D.I. - 
Projekt steht kurz vor seiner 
Vollendung. Das vollkommene 
Schutzsystem gegen Atomrake- 
ten ist fast fertiggestellt. Doch 
der kommunistische KGB fuhlt 
sich immer mehr in die Enge ge- 
trieben, denn wenn das System 


funktioniert, mussen die USA 
keine Angst mehr vor den russi- 
schen Atomraketen haben, und 
das System des 'Gleichgewichts 
der Krafte' ist zunicht. Um die- 
sen Zustand zu verhindern, hat 
der KGB die Regierung gestiirzt 
und beginnt nun, die Raumsta- 
tion und die Uberwachungs- 
Sateliten der USA anzugreifen. 
Aufgabe des Spielers ist es, die- 
se Objekte zu verteidigen und die 
USA vor Angriffen durch russi- 
sche Atomraketen zu bewahren. 


Von der Raumstation aus kann 
iiber verschiedene Bildschirme 
der Angriff und der Zustand der 
Satelitten kontrolliert werden. 
Dann muB man selbst in das Ge- 
schehen eingreifen. Mit einem 
Raumschiff versucht man, die 
feindlichen Verbande abzuschie- 
Ren und die defekten Satelliten 
zu reparieren. 

Der Hohepunkt der ganzen Ak- 
tionen ist die Befreiung der rus- 
sischen Kommandantin aus ihrer 
Raumstation. 


Die Rahmenhandlung behandelt 
ein interessantes Thema. Uber 
die Ldsungsmoglichkeiten der 
Aufgabe kann man jedoch ver- 
schiedener Meinung sein. Das 
Spiel enthdlt zwar einige schon 
animierte Sequenzen, die Aktio- 
nen des Spielers sind jedoch 
hauptsdchlich auf das Abschie- 
Ren von Raketen beschrankt. Da 
die Herstellerfirma eine besonde- 
re Art von Spiel angekiindigt 
hat, die der Atmosphare in ei- 
nem Kino gleichen sollte, hatte 
man von S.D.I. mehr erwartet. 
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Aus der Hardwarekuche 
der 



Die 576 KByte Easy bank 

Diese gebankte EPROM-Karte erlaubt es den ROM-Speicher 
des ATARI ST um iiber 570 Kilobyte zu erweitern. Damit 
konnen Sie ganze Programmpakete samt Accessories sofort 
nach dem Einschalten parat haben. Selbst das Booten ist von 
dieser Karte problemlos moglich. Auf der Easybank finden 
bis zu zehn EPROMs des Typs 27512 Platz, wobei die Steuer- 
software automatisch in die ersten beiden EPROMs mitge- 
brannt wird. Die Platine wird mit vergoldeten Anschliissen 
samt Diskette mit der benotigten Software und Anleitung 
geliefert. 


Die 128 KByte Karte 

Diese normale EPROM-Karte kann bis zu vier EPROMs 
des Typs 27256 aufnehmen. Sie eignet sich somit fur kleine- 
re Programme bzw. Accessories. 


Verldngerungskabel zum Easyprommer 

Mit diesem Kabel ist es moglich, den Easyprommer neben 
dem Rechner zu betreiben. Dieses Kabel ist notwendig, 
wenn der Easyprommer im Gehause geliefert wird. 


EPROMs 

Ohne EPROMs, nichts los! Wir liefern zu unseren Karten 
die passenden EPROMs. Es handelt sich dabei um stromar- 
me CMOS-Typen. 

27C256 250ns (32 KByte EPROM) 

27C512 250ns (64 KByte EPROM) 


Der Easyprommer 

Ein universelles Program miergerat fur den ATARI ST, das 
nicht nur alle gangigen EPROMs der 27...-Serie brennt, son- 
dern auch die modernen EEPROMs lesen und programmie- 
ren kann. Die sehr komfortable Software, natiirlich voll 
GEM unterstiitzt, erlaubt alle nur denkbaren Manipulatio- 
nen. Mit dem eingebuaten HEX/ASCII-Monitor lassen sich 
Anderungen der Daten blitzschnell realisieren. Der auf der 
Platine befindliche Druckertreiber erlaubt das problemlose 
Drucken der Daten. Zwei Zusatzprogramme ermoglichen 
das Brennen jeder nicht kopiergeschiitzten Software direkt 
von Diskette einschliefilich Accessories und Autostart- 
Programmen. Der Easyprommer wird an den Druckerport 
angeschlossen und samt Diskette und Handbuch geliefert. 





Hiermit bestelle ich: 

□ Easyprommer (Fertiggerat) 
fur DM 349,- 

□ Easyprommer (Bausatz) 
fur DM 298,- 

□ 576 KByte EPROM-Karte (fertig bestuckt o. EPROMs) 
fur DM 148,- 

□ 128 KByte EPROM-Karte (fertig bestuckt o. EPROMs) 
fur DM 58,- 

□ Verlangerungskabel fur Easyprommer 
fur DM 39,98 

Stuck CMOS-EPROM 27C256 a DM 16,50 

Stuck CMOS-EPROM 27C512 * DM 29,50 

Versandkosten: Inland DM 7,50 Ausland DM 10,- G Vorauskasse 

Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse □ Nachnahme 

Name: Vorname: 

Scrafie: Ort: 

Unterschrift: 

Bezugsquelle: ST Computer Redaktion 
Schwalbacher Strafle 64 
D-6236 Eschborn 
Tel. 0 6196/48 2158 



Hardware 


MuB es unbedingt 
ein Monitor sein? 



Bild 1: Prin/ipiellcr Signalvcrlauf im Fernsehgerat 



Bild 2: Scart-Buchse mil Scart-Kabel 


Hierzulande wurden rund 95 Pro- 
zent aller ST-Systeme mit mo- 
nochromem Monitor ausgeliefert. 
Doch fur einige Anwendungen ist 
ein Farbmonitor unverzichtbar, 
man denke etwa an Farbgrafik- 
und Spielprogramme. Doch muB 
es unbedingt ein Monitor sein? 
Wir testeten zwei Farbfernsehge- 
rate auf ihre Vertraglichkeit mit 
dem ST. 

Friiher hatte man vor allem im Home- 
Corn puter-Bereich die Rechner mit ei- 
nem HF-Modulator versehen, so daft 
sie iiber die Antennenbuchse an jedes 
gewohnliche Fernsehgerat angeschlos- 
sen werden konnten. Auch beim Atari 
520 ST/M wurde ein solcher Modula- 
tor eingebaut. Computermonitore da- 
gegen werden nicht iiber die HF-Lei- 
tung mit dem Rechner verbunden, 
sondern direkt. Doch was heifit di- 
rekt? Wo und wie bekommt man das 
Rechnerbild auf die Mattscheibe? 

Dazu ein kleiner Uberblick iiber die 
verschiedenen Signalformen: 

Das ’normale* HF-Signal entspricht 
dem Signal, das eine gewohnliche Fern- 
sehantenne liefert; es wird also von je- 
dem Fernseher verstanden. Dieses HF- 
Signal (hochfrequent) wird erzeugt, in- 
dem man das Composite-Video-Signal 
(FBAS) auf eine Tragerwelle modu- 
liert, die es ermoglicht, das Signal 
durch die weite Welt zu iibertragen. 
Im Fernsehgerat wird das HF-Signal 
wieder demoduliert, und das eigent- 
liche FBAS-Signal kommt wieder zum 
Vorschein. 

Bei einigen Fernsehern kann man die- 
ses FBAS-Signal direkt einspeisen und 
umgeht so die Umformung auf das 
Antennensignal und zuriick. Das Re- 
sultat ist eine deutlich verbesserte Bild- 
qualitat. Das Non-Plus-Ultra der 
Signaliibertragung ist aber das soge- 
nannte RGB-Signal; RGB steht Kir 
Rot-Griin-Blau: Da sich ein Farbbild 
durch drei Grundfarben darstellen 
lafit, wird beim Fernsehgerat jeder 
Farbton durch Mischung dieser drei 


Farben erzeugt. Im FBAS-Signal sind 
sie auch enthalten, und zwar in einem 
einzigen Signal, in dem sie durch be- 
stimmte Impulsformen gemischt wur- 
den. Was liegt naher, als die Einzel- 
informationen der drei Farben durch 
drei Leitungen zu iibertragen? Man 
span zusatzlich die Umformung in ein 
FBAS-Signal, die Qualitat wird also 
nicht beeintrachtigt. 

Bei einem Computermonitor, wie er 
fur den ST erhaltlich ist, wird das 
Rechnerbild als RGB-Signal iibertra- 
gen. Doch auch bei Fernsehgeraten, 


die im Prinzip ja auch nur Monitore 
mit zusatzlichem Empfangsteil sind, 
lafit sich das RGB-Signal direkt ein- 
speisen, und zwar iiber die SCART- 
Buchse. Dazu geniigt ein einfaches Ka- 
bel, das bei jedem Fachhandler zu be- 
ziehen sein sollte. 

In der Zeichnung sind die verschiede- 
nen Signalwege schematisch darge- 
stellt. Jeder Kasten steht fur eine 
Umwandlung, in der jedesmal ein 
Qualitatsverlust auftritt. Speist man 
ein RGB-Signal ein, spart man zwei 
Umwandlungen bzw. Riickwandlun- 
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Bild 3: Testbild mit den verschiedenen Feldcrn 



gen im Fernsehgerat. Hinzu kommen 
die eingesparten Qualitatsverluste im 
Rechner, der das eigentliche RGB- 
Signal, das der Videochip liefert, zuerst 
in ein FBAS- und dann in ein HF- 
Signal umwandeln muft. 

Doch nun zur Praxis: 

Beide Testgerate, die willkiirlich aus 
der Unzahl von Fernsehern ausge- 
sucht wurden, erreichten liber den 
SCART-Anschlufi (Europa-Norm) er- 
staunlicherweise eine sehr gute Bild- 
qualitat. 

Bei beiden Testgeraten war das Bild 
besscr als beim THOMSON-RGB- 
Farbmonitor. In Sachen Brillanz und 
Kontrast sowie bei der Bildverzerrung 
im Randbereich konnten beide Fernse- 
her besser bewertet werden als der 
oben genannte Monitor. Grundlage 
fur die Qualitatsbeurteilung war ein 
Testbild, das von Ralf Bager, einem 
unserer Mitarbeiter, fur diesen Zweck 
erstellt wurde. Will man alle 512 mog- 
lichen Farben unterscheidbar darstel- 
len, ist ein genauer Abgleich unerlafi- 
lich. In den oberen acht Feldern wer- 
den die verschiedenen Graustufen ab- 
gebildet. Sie dienen zur Helligkeits-, 
Kontrast- und Graubalanceeinstellung. 
Helligkeit und Kontrast miissen so ge- 
regelt werden, dafi das erste Feld weifi 
und das letzte Feld schwarz erscheint. 
Dazwischen mull sich eine verlaufende 
Graduierung ergeben. Die nachsten 
acht Felder dienen zur Einstellung der 
Farbsattigung; weitere Felder geben 
Information liber die Wiedergabescharfe 
des Sichtgerates. Die letzten Felder 
schliefilich beweisen noch einmal die 
getrenntc Ubertragung von Rot, Griin 
und Blau Signalen. 

Dieses Testbild ist iibrigens auf der 
Public-Domain-Diskette 46 enthalten. 


Ohst Software 
versand 


JUTTA OHST 
STADTWALDSTR. 286 
4050 MONCHENGLADBACH 5 


Oball 

74,- 

DM 

The Pawn 

89,- 

DM 

Shuttle II 

79,- 

DM 

Deep Space 

89,- 

DM 

Hollywood Poker 

49,- 

DM 

Typhoon 

69,- 

DM 

Leader Board 

79,- 

DM 

Karate Kid II 

69,- 

DM 


MSD0ZEMULAT0R 238,- 


Worldgames 59,- DM 

Silent Service 79,- DM 

Space Station 69,- DM 

Star Glider 74,- DM 

Checkmate 49,- DM 

Pinball Factory. 69,- DM 

Ninja . 39,- DM 

Football-Manager 39,- DM 

Super Cycle 68,- DM 

Championship Wrestling 68,- DM 

Strike Force Harrier. 68,- DM 

Alternate Reality 59, - DM 

Flight Simulator II 139,- DM 


NEU ★ ★ ★ Info Service 

Wir zeigen Ihnen die besten Splele im Demo- 
Mode aul VHS-Cauetlen. Diese kdnnen Sie fur 
nur 19,90 DM eine Woche bei uns ausleihen. 


Signum 

Textverarbeitung der Spitzenklasse 429, - DM 


STAD 

Supergrafikprogramm.... 169,- DM 

Art Direktor 147,- DM 

Film Direktor 16B.- DM 


PUBLIC DOMAIN SERVICE 

Siehe P D. -Service dieser Ausgabe 
Preis incl. Markendisk und Verpackung 
Ab 6 Stck versandfrei Prate ja Disk B, - DM 

Weitere Programme finden Sie 
in unserer Preisllste Oder 

kdnnen Sie telefonisch erfragen. 


PREISLISTE ANFORDERN 

TELEFONISCHE BESTELLUNG 

TEL.: 0 2161/57 0140 
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Die Testgerate 

Bei der Auswahl der Testgerate ent- 
schieden wir uns fur ein grofies und 
ein kleines Modell. Die Wahl der Fa- 
brikate war rein zufallig, sie stellt kei- 
ne Vorauswahl dar! 

Das erste Testgerat, ein Sony KV-27 
XSD mit einer Bilddiagonalen von ca. 
64 cm, erbrachte ein wesentlich besse- 
res Bild als der THOMSON Monitor. 
Trotzdem ist es wegen seiner Abmas- 
sung nicht fiir die Textdarstellung ge- 
eignet. 

Ein Vorteil dieses Fernsehers ist die 
Soundqualitat: mit einer Ausganglei- 
stung von 3 ★ 10 W Musikleistung wir- 
ken die Tone, die aus dem Rechner 
kommen, sehr eindrucksvoll. Ein Bast- 
ler kann sogar durch einen kleinen 
Eingriff im Computer die drei Sound- 
kaniile auf die zwei Tonkanale des 
Fernsehers aufteilen. 



Bild 5: Testbild am Thompson Monitor 


Das zweite Gerat, ein Grundig P40- 
242/90, erbrachte eine ahnlich gute 
Qualitat. Mit einer Bilddiagonalen von 
40 cm ist dieser Fernseher wohl eher 
als Monitorersatz geeignet. Auf den 
Testbildern sieht man deutlich, daft 
beide Fernsehgerate bessere Qualitat 
erbringen als ein spezieller Computer- 
monitor dieser Preisklasse. 

Unsere Empfehlung: 

Haben Sie schon einen Fernseher mit 
SCART-Eingang? Seien Sie froh und 
schlieflen Sie dieses Gerat an Ihren 
Rechner an. 

Spielen Sie mit dem Gedanken sich ei- 
nen Farbmonitor zu kaufen, dann 
uberlegen Sie, ob Sie sich nicht besser 
ein Fernsehgerat zulegen. Der Preis ei- 
nes kleinen Geriites liegt etwa bei 900 
bis 1.100 DM. Im Preis gibt es also kei- 
nen grofien Unterschied zu einem spe- 
ziellen Monitor. Und nebenbei kann 
man noch samtliche Fernsehprogram- 
me anschauen - immerhin ein hiib- 
scher Nebeneffekt, oder? 



ffti 


I *0 


*0* 


COMPUTER-FILM 
Animation wie Im KINO 

elnfach 2 u ERSTELLEN mil PANIP 
> Erslellen von Tricklilmen > Bis zu 8 Objekte gleichzeilig bawegen ■ Zcitraflar. Zeillupe, 
EcMzeitaufnahme und Schmti be< i«der Szane geirenni > Voll GEM gesieuen durch Sym- 
bols > Nur aul Low-Rasolutton 


Atari ST 


?' e ' 


*0 




WISSEN IST MACHT 
und brlngt alien VORTEILE 

spieland LERNEN mil LOQOCO 
> spielcnsch-praklisch onentierl > Erstellen eigencr Larnkapitel > gralische Slatislik 
auswerlung , Anlworlan aussuchen Oder emgeben > Fur Lehrer und Schuler. Schule und 
Berul > GEM gesieuen aul High und Mid-Rea 


APVEMTURE-IOFT 


G. Moehle • Telefon 06182/69709 Gleich bestellen 

Posttach 10 29 • 6452 Halnburg 1 per NN o. Scheck! 


LOQOCO 69,00 DM 
PANIP 79,00 DM 

Demodisk je 10.00 DM 
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GEM 

im Labor 


tpt 7zsr- 







Bild 1: Das neue Forschungsschiff METEOR der BRD. Auf der Reise II der Meteor zum nordlichen Polarkreis wur- 
den Kalorimeter und Atari ST erstmals unter Seebedingungen eingesetzt. 


Die verschiedenen Systeme zur grafi- 
schen Benutzerfiihrung wie GEM, 
TAXI, WINDOWS und wie sie alle 
heifien mogen, sind in aller Munde. 
Zum Teil umjubelt, zum Teil skep- 
tisch betrachtet, haben sie sich heute 
einen festen Platz in der Welt der 
Personal-Computer erobert. Dafi 
Maus, Icon und Window den Dialog 
mit dem Betriebssystem und den ange- 
pafiten Dienstprogrammen erheblich 
vereinfachen, ist zumindest den Benut- 
zern der grofien „A tt s (Atari, Apple, 
Amiga) wohlbekannt. Weniger be- 
kannt ist, dafi sich GEM und Co. auch 
bei der Steuerung von Laborgeraten 
als ideale Schnittstelle zwischen Gerat 
und Laborant einsetzen lafit. 

Im Idealfall wiirde man gerne fur jeden 
Mefigerateaufbau ein spezielles Schalt- 
pult einsetzen, das ubersichtlich alle 
notwendigen Schalt- und Kontroll- 
funktionen zur Verfiigung stellt. Die- 
ses Schaltpult konnte dann sogar mit 


kleinen Grafiken versehen werden, die 
dem Benutzer die Funktion jeder ein- 
zelnen Taste unmifiverstandlich anzei- 
gen. Schalter sollten dabei naturlich 
deutlich beschriftet sein. Wenn Sie ei- 
ne solche Hardware-Losung fiir allzu 
teuer und aufwendig halten, wie ware 
es dann mit einer Software-Losung? 
Wir haben uns fiir die Realisierung 
solcher Software auf dem Atari ST un- 
ter GEM und in der Programmierspra- 
che C entschieden. 

Die Programmierung unter GEM bie- 
tet unter anderem folgende Hilfsmit- 
tel, die fiir die Steuerung von Labor- 
geraten eingesetzt werden konnen: 

Icons 

Die kleinen Icons oder Piktogramme 
werden mit dem Icon Editor des RCS 
(Resource Construction Set) erzeugt, 
das heute Bestandteil aller Entwick- 
lungspakete fiir den Atari ST ist. Sol- 
che Icons sind zum Beispiel die Disket- 


tensymbole oder der Papierkorb auf 
dem Desktop. Mit selbstentworfenen 
Piktogrammen konnen Teile des zu 
steuernden Systems oder das Gesamt- 
systems auf dem Bildschirm dargestellt 
werden. 

Maus 

Die Maus erlaubt das Anwahlen der 
Piktogramme. So kann dem Compu- 
ter mitgeteilt werden, welche System- 
teile angesprochen werden sollen. Auf 
diese Weise lassen sich einzelne Seg- 
mente bei laufendem Programm an- 
wahlen, um Veranderungen einzulei- 
ten oder Auswertungen anzufordern. 

Darstellungsarten 

Das Layout der Icons kann in vielfalti- 
ger Weise vom Programm verandert 
werden. Wie eine angeklickte Disksta- 
tion auf dem Desktop invers erscheint, 
so konnen auch angewahlte Syste- 
meinheiten invertiert, mit einem 
Checked-Haken versehen, schattiert 
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Bild 2: Interface der Firma Wiesemann, offen. 



Bild 3: Der Aufbau der Mefigerate im Labor in Kiel (Nanovoltmeter, Mi- 
krovoltmeter und Scanner der Firma Keithley, der Atari ST und ein 
Matrixdrucker) 


dargestellt oder sonst auf einige andere 
Arten graphisch verandert werden. 
Damit kann der Zustand einzelner Sy- 
stemteile sehr einfach auf dem Bild- 
schirm angezeigt werden. Inaktive 
Teile konnen grau (light) dargestellt 
werden. Teile, die gerade gemesscn 
werden, schwarz (inverted), und so 
weiter. Der steuernde Rechner kann 
dem Benutzer also Prozesso, die er ein- 
leitet, zeitgleich tiber die Darstellungs- 
form des entsprechenden Icons mit- 
teilen. 

Buttons 

Eine Sonderform des Icons sind die 
Buttons, die vom RCS speziell zur An- 
wahl mit der Maus zur Verfiigung ge- 
stellt werden. Der Button ist also 
ledigliche eine Taste, die nicht mit 
dem Finger, sondern mit der Maus ge- 
driickt wird. Anzahl und Form der 
Buttons sind nur wenige Grenzen ge- 
setzt. Damit lafit sich liber GEM auf 
dem Bildschirm das perfekte, dem je- 
weiligen Prozess genau angepafite 
Schaltpult erstellen. Die Buttons kon- 
nen zusatzlich beschriftet werden. Au- 
fierdem gelten fiir sie die verschiede- 
nen, bereits besprochenen Darstellungs- 
formen. disabled’ dargestellte Buttons 
teilen dem Benutzer eindeutig mit: Im 
Moment ist diese Funktion nicht an- 
sprechbar! Wird der Button dennoch 
gedrlickt, geschieht - Triumph des 
kleinen Chips - nichts. Wer schon 
miterlebte, wie einer Druckkammer 
unbeabsichtigt das Ablafiventil geoff- 
net wurde, wird solchen Kontrollmog- 
lichkeiten wohl aufgeschlossen gegen- 
iiber stehen. 

Leider konnen wir Ihnen kein Kochre- 
zept fiir die Erstellung fertiger GEM- 
Programme liefern; die Einbindung 
von AES (Application Environment 
System) und VDI (Virtual Device In- 
terface) erfordern schon eine gewisse 
Einarbeitungszeit. Interessierte wer- 
den ja inzwischen liber dem GEM- 
Kurs in der ST-Computerzeitschrift 
ihre ersten Erfahrungen gesammelt ha- 
ben. Die Anwendung dieser Optionen 
im Bereich der Steuerung von Labor- 
geraten zeigt das Programm GMK. Es 
wurde fiir den Sonderforschungsbe- 
reich 313 an der Christian-Albrechts- 
Universitat in Kiel entwickelt, um ein 
Mikrokalorimeter anzusteuern. 

Dazu mehr zur Vorgeschichte: Die 
Kalorimetrie ist ein Verfahren zur Be- 
stimmung des Energieumsatzes von 
Organismen. Ihren Anfang hatte sie 
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mit der Arbeit von RUBNER im Jah- 
re 1894, der die Temperatur des Atems 
von Hunden mafi, um damit auf die 
Verbrennungswarme im Korper der 
Tiere zu schliefien. Damals geniigten 
dafiir Glasthermometer und lange 
Schlauche, durch die die Atemluft ge- 
fiihrt wurde. Heute werden in der Me- 
dizin und Physiologie Gerate mit ther- 
misch isolierten Kammern benutzt, 
bei denen die abgegebene Warme in 
elektrische Spannung transformiert 
wird. Die besten Kalorimeter erlauben 
es sogar, die Stoffwechselaktivitat von 
Einzellern zu messen: Das bedeutet 
Messbereiche von einigen millionstel 
Joule! Wenn man sich (vielleicht mit 
Hilfe einer Diattabelle) diese extrem 
geringen Energiemengen verdeutlicht, 
wird auch klar, dafi alleine das Abglei- 
chen solcher Gerate sich liber Stunden 


hinziehen kann. Zur Untersuchung 
der Aktivitatsraten von Bakterien und 
Klcinlebewesen in Meeressedimenten 
wurde nun im Sonderforschungsbe- 
reich 313 an der Christian- Albrechts- 
Universtitat in Kiel von Dr. G. Graf 
ein spezielles Kalorimeter entwickelt, 
das solche Messungen in 10 Mefikam- 
mern gleichzeitig durchfiihren kann. 
Diesem Mefigerat wurde mit Hilfe ei- 
nes Atari 520+ ST und der GEM- 
Benutzeroberflache eine Steuereinheit 
mafigeschneidert. Gefordert wurde die- 
ses Projekt, an dem mehrere Techni- 
ker und Wissenschaftler mitarbeiteten, 
durch die Deutsche Forschungsgemein- 
schaft in Bonn. 

Die zehn Kammern werden von ei- 
nem Keithley-Scanner Typ 705 ein- 
zeln auf die Messleitung eines 
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Bild 4: Zusammenbau des 10-Kammer Mikrokalorimeters im Institut fiir 
Meereskunde in Kiel. 



Bild 5: Das Innenleben des Mikrokalorimeres mit den Anschlussen fiir die 
einzelnen Mefikammern. 


Keithley-Nannovoltmeter Typ 181 ge- 
legt; nach einer Wartepause wird die 
von Pelletier-Elementen in Spannung 
transformierte Warmeenergie aus den 
Kammern gemessen. In der Wartepau- 
se klingt die vom Relais erzeugte 
Schaltspannung ab. Beide Keithley- 
Gerate verfiigen iiber eine eingebaute 
CPU mit einem Vorrat von festen 
Steuerbefehlen. Schnittstelle ist bei 
beiden Geraten ein IEEE-Bus, der iiber 
ein Interface WW3800 der Firma Wie- 
semann an die RS232-Schnittstelle ei- 


nes Atari 520 ST angeschlossen it. 
Dieser Rechner steuert nach vorwahl- 
baren Parametern die einzelnen Kam- 
mern iiber den Scanner an, nimmt die 
Mefiwerte vom Nannovoltmeter auf 
und zeigt die jeweils ablaufende Proze- 
se auf dem Bildschirm an. Die graphi- 
sche Auswertung der Messlaufe wird 
auf Wunsch auf dem Monitor bei lau- 
fendem Programm eingeblendet. Alle 
Messwerte werden mit Uhrzeit und 
dem Namen des Mefilaufes auf Disket- 
te abgespeichert. 


Programmentwicklung 

Die ersten Wochen der Programment- 
wicklung waren aufierst schwierig. 
Um die Moglichkeiten des Atari ST 
hinsichtlich der GEM-Routinen voll 
auszuschopfen, wurde das Programm 
in der Sprache C entwickelt. Hierzu 
stand eines der ersten D. R. Entwick- 
lerpakete von Atari zur Verfugung, 
welches - und das mufi gleich gesagt 
werden - durch aufiergewohnlich lan- 
ge Ubersetzungszeiten und haufiges 
Auftreten von Wanzen den Kaffee- 
und Zigarettenkonsum des Program- 
mierers nicht unwesentlich steigerte. 
Als besonders subtile Quelle standigen 
Argernisses mufi allerdings das Re- 
source Construction Set hervorgeho- 
ben werden, da es immer dann mit 
einigen formschonen Sprengkorpern 
aufwartete, wenn man versuchte, eine 
mehrstiindige Designarbeit zu sichern 
oder eine schon fertige Version zu ver- 
andern. 

Ganz anders verhielt es sich bei der 
Verwendung der GEM-Funktionen, 
die nicht nur eine ausgekliigelte Me- 
thode der Benutzerfiihrung bilden, 
sondern auch eine grofie Hilfe beim 
Erstellen von Ein- und Ausgabefunk- 
tionen sind. 

Ein eigenes Problem bildet auch die 
Kopplung so unterschiedlicher Schnitt- 
stellen wie einer IEEE und einer RS232. 

Zum Zeitpunkt unserer ersten Versu- 
che stand uns das Interface WW3800 
der Firma Wiesemann zur Verfugung. 
Da dieses Interface eigentlich zur An- 
steuerung von Commodore-Peripherie- 
geraten entworfen ist, waren nicht alle 
erforderlichen Busbefehle fiir die An- 
steuerung der Mefigerate implemen- 
tiert. Anderungswiinsche von Endver- 
brauchern sind wohl bei keiner Firma 
sehr beliebt, umso erfreulicher war die 
Reaktion des Herstellers. Bereits auf 
die erste Anfrage hin wurden die Din- 
ge in Gang gebracht: einige Wochen 
spater fanden wir die verbesserte, 
funktionsfahige Version in der Post. 

In der Praxis stellt sich der Arbeits- 
ablauf folgendermafien dar: Nach der 
Einstellung der Einpegelzeit und der 
Initialisiserung der Messinstrumente 
werden in einem Dialogfenster zunachst 
samtliche Messkammern in Form von 
sogenannten Icons „normal w darge- 
stellt, ebenso die als eine Art Tasten 
ansprechbaren Kontrollfunktionen. 
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Um eine bereits eingebaute Kammer 
zu aktivieren, mu(i sie zunachst per 
Mausdruck selektiert werden, was 
vom Programm mit einem „checked“- 
Symbol quittiert wird. Gleichzeitig 
wird auf der Funktionstafel die Taste 
MESSUNG revers dargestellt, um an- 
zuzeigen, dafi bei dem momentanen 
Betriebszustand der Kammer nur diese 
Funktion anwahlbar ist. Nach Betati- 
gung dieser Taste (wiederum mit Hilfe 
des Mausknopfes) wird die selektierte 
Kammer ihrerseits revers dargestellt, 
was bedeutet, dafi sie ab jetzt in die 
Messreihe miteinbezogen wird. Gleich- 
zeitig wird die Taste „Feierabend“, die 
ein unwiderrufliches Beenden des Pro- 
gramms bewirkt, flighted", das heifit 
nicht anwahlbar dargestellt, da ein Ab- 
bruch des Programms wahrend der 
laufenden Messung mit Sicherheit auch 
den Abbruch freundschaftlicher Bezie- 
hungen zu den beteiligten Kollegen 
hervorruft. Ein weiteres Anwahlen ei- 
ner bereits aktivierten Kammer be- 
wirkt nun, dafi die Tasten KURVE 
und BEENDEN als anwahlbar ge- 
kennzeichnet werden. Entscheidet 
man sich fur die Funktion KURVE, 
wird das Dialogfenster gegen ein Ach- 
senkreuz mit Gitternetz (Bild 2) ausge- 
tauscht, in dem die bereits erfolgten 
Messungen als Kurve ausgegeben wer- 
den. Messbereichsiiberschreitungen 
(Overflows) werden dabei durch eine 
gestrichelte Linie gekennzeichnet. Da 
der Ablauf der Steuerung davon un- 
beeinflufit bleibt, kann man sich die 
Grafiken beliebig lange anschauen. 
Durch Driicken einer beliebigen Taste 
wird diese Funktion verlassen und das 
gewohnte Dialogfenster erscheint wie- 
der auf dem Bildschirm. Wahlt man 
die Funktion BEENDEN, wird die je- 
weilige Rammer aus der Messreihe ge- 
nommen und das entsprechende Icon 
wieder „normal“ dargestellt. Nach Ab- 
schlufi samtlicher Messungen besteht 
die Moglichkeit, die Kurven der ein- 
zelnen Kammern auf den Drucker aus- 
zugeben. 

Die Tatsache, daft der gesamte Dialog 
nach dem Initialisieren des Programms 
iiber die Maus und die Grafik auf dem 
Monitor lauft, ist Grundlage fur die 
Bedienungsfreundlichkeit und die Be- 
triebssicherheit des Systems. Nach et- 
wa zehnminiitiger Einweisung kann 
auch ein ganzlich unerfahrener Com- 
puter-Neuling damit selbstandig arbei- 
ten. Lange Buchstabentiraden, unver- 
standliche Befehlssequenzen und my- 




steriose Fehlermeldungen gehoren da- 
mit der Vergangenheit an. Ein Blick 
auf den Bildschirm zeigt den Status der 
Systemeinheiten und den derzeitigen 
Arbeitsablauf. Mit einer eindeutigen 
Meldung in einem eigens eingeblende- 
ten Fenster wird der Benutzer auf Feh- 
ler aufmerksam gemacht, wenn zum 
Beispiel vergessen wurde, eine Disket- 
te in das Laufwerk zu schieben. Nach 
Abschlufi der Messungen werden die 


Ergebnisse jeder Kammer in einer Gra- 
fik zusammengefafit. Von den Mitarbei- 
tern im Labor wurde die Bildschirm- 
steuerung einhellig akzeptiert: Kein 
Wunder, denn die Zeit der papierspei- 
enden Mehrkanalschreiber ist noch 
nicht voriiber. Und die Auswertung 
iibernimmt natiirlich auch der Atari 
ST. Aber das war das kleinste 
Problem. o r a. Altenbach 

P. Weinholz 
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Atari goes to the Movies: 

Der Aegis-Animator 



Bild 1: Aegis-Animator mit geladener Animation 


Seit kurzer Zeit ist das vom Commo- 
dore Amiga bekannte Animator-Pro- 
gramm der Firma Aegis in einer Ver- 
sion fiir den Atari ST erhaltlich. Da- 
mit steht fiir die Produktion eigener 
Zeichentrickfilme nach dem Art- und 
Filmdirector nun ein zweites Werk- 
zeug zur Verfiigung. 

Der Animator lauft auf alien Rech- 
nern der ST-Serie, allerdings nur in der 
niedrigsten Auflosung. Bei Rechnern 
mit 512 KByte sollte man allerdings 
das TOS im ROM haben, damit der 
Speicherplatz fiir Animationen aus- 
reicht; aber auch da wird es eng. Aegis 
empfiehlt 1 MByte RAM. Das Pro- 
gramm wird auf einer einseitigen, 
nicht kopiergeschiitzten Diskette ge- 
liefert. Aufier dem eigentlichen Ani- 
mator-Program m enthalt sie noch ei- 
nen sogenannten w Player“, ein reines 
Abspielprogramm fiir Animator-Filme. 
Dieser Player darf frei weitergegeben 
werden. Programm und Handbuch 
sind (natiirlich) englisch. Das Hand- 
buch ist jedoch ausfiihrlich und gut 
verstandlich, leider jedoch nicht im- 
mer genau. Man merkt ihm die Her- 
kunft vom Amiga deutlich an: nicht 
iiberall wurden die Bezeichnungen 
iibersetzt, der Desktop des ST heifit 
im Handbuch meist Workbench. 

Die Ergebnisse, die man mit dem Ae- 
gis Animator erreichen kann, sind in- 
des wirklich verbliiffend. Animatio- 
nen, die im wesentlichen aus Polygo- 
nen bestehen, konnen mit geringstem 
Aufwand produziert werden, aber 
auch andere Animationstechniken 
stellt das Programm zur Verfiigung. 
Am erstaunlichsten ist dabei die Ge- 
schwindigkeit, mit der sich selbst gro- 
fie Objekte iiber den Bildschirm be- 
wegen. Aegis behauptet von der Atari- 
Version des Animators, sie sei (durch 
griindliche Optimierungen) erheblich 
schneller als die Originalversion auf 
dem Amiga. Wir sind gespannt, wel- 
che Geschwindigkeit die Zusammen- 
arbeit mit dem Blitter ermoglicht, der 
ja nun, entgegen alien Erwartungen so 

f ;ut wie fertig sein soil. Man darf natiir- 
ich von einem derartigen Programm 


weder auf dem Amiga noch dem Atari 
professionelle Trickfilme erwarten. 
Die Grafik- und Farbauflosung beider 
Rechner reicht auch fiir semi professio- 
nelle Anwendungen einfach nicht aus. 

Am auffalligsten beim Animator ist, 
dafi er sich im Gegensatz zum Filmdi- 
rector relativ genau an die Zeiten halt, 
die man ihm fiir jeden Bewegungsa- 
blauf einzeln angeben kann. Verlangt 
man zuviel von ihm, bewegt er nicht 
langsamer, sondern teilt den Ablauf 
eben in grofiere Schritte ein, die dann 
eine weniger weiche Bewegung erge- 
ben. Diese Technik der Ablaufsteue- 
rung erleichtert die Arbeit an Anima- 
tionen erheblich. 

Drei verschiedene Animationen kon- 
nen erzeugt werden: 

- Die einfachste Art ist Farbanima- 
tion. Dieses Verfahren, das wohl je- 
der von der Wasserfal 1-Demo des 
Neochrome-Malprogramms kennt, 
lafit die Farben der Farbpalette (alle 
oder nur einige) rotieren, so dafi die 
Farbe der Bildpunkte, die mit einer 
der betroffenen Farben gemalt sind, 
standig wechseln. Besonders beweg- 
tes Wasser lafit sich damit schon si- 
mulieren. 


- Die traditionelle Zeichentricktech- 
nik. Fur diese Technik mufi man 
die einzelnen Bewegungsphasen mit 
einem Malprogramm komplett ma- 
le n und kann sie im Animator 
nacheinander aufrufen. Dadurch 
entsteht der Eindruck einer fliefien- 
den Bewegung. Das Animator-Hand- 
buch nennt diese Technik ’Cel- 
Animation*. 

- Die dritte und etwas ausgefallenere 
Animationstechnik des Animators 
nennt sich ’Metaphoric Animation’. 
Das funktioniert so: Mit dem Ani- 
mator lassen sich beliebige, gefiillte 
oder nicht gefiillte Polygone erzeu- 
gen und manipulieren. Man zeich- 
net ein Polygon und verandert es; 
das Programm merkt sich den Ab- 
lauf der Veranderungen. Eine ganze 
Reihe von Verschiebungs- und Ro- 
tationsmoglichkeiten stehen dabei 
zur Verfiigung (und noch vieles 
mehr), die alle auch in einem Bewe- 
gungsablauf kombiniert werden 
konnen. 

Nach dem Laden zeigt der Animator 
sein „Fast-Menii“, eine Art verschieb- 
bare Dialogbox, deren Icons die wich- 
tigsten Animator-Kommandos symbo- 
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lisieren. Leider sind diese Icons zu- 
nachst vollig unverstandlich. Das Fast- 
Menvi und samtliche Dialogboxen se- 
hen genauso aus wie in der Amiga- 
Version. Das erschwert zwar anfang- 
lich die Bedienung, weil alles unge- 
wohnt ist (besonders die File-Selec- 
tor-Box und alle Schieberegler), aber 
wenn man sich in sein Schicksal er- 
gibt, kommt man bald damit zurecht. 
Etwas merkwurdig ist die Meniisteue- 
rung: Zwar funktionieren die Menus 
wie gewohnt, aber man mu(! den lin- 
ken Mausknopf ziemlich lange ge- 
driickt halten, sonst versteht der 
Animator nicht, was man von ihm 
will. Aufierdem darf man nicht, wie 
gewohnt, versehentlich geoffnete Me- 
nus durch Klicken aufierhalb der Me- 
niileiste zuriicksetzen; der Animator 
versteht das als Befehl und beginnt, 
wenn man sich zum Beispiel im Zei- 
chenmodus befindet, an dieser Stelle 
zu zeichnen. Glucklicherweise gibt es 
aber eine Undo-Funktion, so dafi eine 
solche Fehlbedienung meist keine 
schlimmen Folgen hat. Insgesamt ist 
die Bedienung gewohnungsbediirftig, 
aber nicht schwierig. Man kommt re- 
lativ schnell mit dem Programm zu- 
recht, schneller jedenfalls als mit dem 
Filmdirector. 

Eine Animation besteht aus einer Fol- 
ge von sogenannten Tweens. Ein Tween 
ist ein Zeitabschnitt, der eine bestimm- 
te, einstellbare Lange hat und einen 
Bewegungsablauf enthalt. Die gesamte 
Ablaufgeschwindigkeit dieser Tweens 
lafit sich mit einem Regler einstellen. 
Die Lange der Tweens wird in Schrit- 
ten zu l/60tel Sekunde angegeben. Die 
langste Zeit fur einen Tween sind 5 Se- 
kunden; maximal sind 32 000 Tweens 
moglich. Im Gegensatz zum Filmdi- 
rector stimmen die Verhaltnisse der 
Tweenlangen immer iiberein, egal wie 
komplex die Animation in diesem 
Tween ist. Beim Filmdirector hangt 
die Lange eines Bewegungsablaufes un- 
ter anderem auch von seiner Schwie- 
rigkeit ab; man kann also kaum Ani- 
mationen mit einem Rhythmus erzeu- 
gen. Mit dem Animator dagegen ist 
so etwas kein Problem: Wenn zwei 
Tweens die gleiche Lange haben, brau- 
chen sie auch immer die gleiche Zeit. 

Im normalen Betriebsmodus des Ani- 
mators fiigt man einfach einen Tween 
an den anderen, wobei man bereits er- 
stellte Tweens zwar editieren, aber 
nicht vollstandig loschen kann. Neue 
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Sequenz 1 

Tweens konnen nicht eingefiigt wer- 
den. Deshalb bietet der Animator ei- 
nen zweiten „Storyboard“ genannten 
Modus an, in dem man die Animation 
wie an einem Schneidetisch schneiden 
und zusammenkleben kann. Zu die- 
sem Zweck erscheinen auf dem Bild- 
schirm sechs kleine Fenster, die jeweils 
eine eigene Animation beherbergen 
konnen. Diese Animationen konnen 
auch alle gleichzeitig in ihren Fenstern 
ablaufen! Mit Schneide- und Kopier- 
kommandos konnen die Animationen 
zerlegt und neu zusammengefiigt wer- 


den. Jedes Teil kann im Normalmodus 
editiert und abgespeichert werden. 
Der Animator halt also bis zu sechs 
Animationen gleichzeitig im Speicher. 

Zum Finfugen einiger Tweens an eine 
Animation konnte man die alte Ani- 
mation an der gewiinschten Stelle aus- 
einanderschneiden und die zweite 
Halfte in ein neues Fenster kopieren. 
Die erste Halfte editiert man nun wie 
gewohnt: Im Normalmodus kann man 
ja neue Tweens an einen Ablauf an- 
hangen. Dann klebt man im Storybo- 
ard die vorher abgeschnittene Halfte 
wieder an die erste an - schon fertig. 
Naturlich kann man auf diese Weise 
ganze Filmabschnitte vorproduzieren 
und erst spater iiber den endgiiltigen 
Verlauf entscheiden, so wie man auch 
bei einem ’richtigen* Film vorgehen 
wiirde. Diese Arbeitsweise ist ebenso 
einfach wie effizient. 

Welche Moglichkeiten bieten sich fur 
die Editierung von Tweens? In jedem 
Tween lassen sich Polygone erzeugen 
und verandern. Unter dem Titel Make 
in der Meniileiste finden sich alle Op- 
tionen zur Erzeugung von Polygonen. 

Man kann Linien, Polygone, Sterne, 
Kreise und Blocke erzeugen, jeweils 
gefiillt oder leer. Die Sterne sind fiinf- 
zackig, die Kreise nicht die allerrunde- 
sten. Vielleicht mufite hier der Ani- 
mat ionsgeschwindigkeit Tribut gezollt 
werden. Blocke sind einfache einfarbi- 
ge Vierecke. Gegeniiber den anderen 
Polygonenformen haben sie den Nach- 
teil, dafi sie nicht so vielseitig bewegt 
werden konnen, dafiir sind sie schnel- 
ler gezeichnet. 

Im Make-Menu konnen Polygone und 
andere Objekte auch kopiert und ge- 
loscht werden. Loschen wirkt sich 
auch auf alle zukiinftigen Tweens aus. 
Loscht man also ein Objekt im zwei- 
ten Tween, ist es auch aus alien darauf- 
folgenden verschwunden. Schliefilich 
gibt es noch eine Option, die alte Ob- 
jekte durch neue ersetzt, was gerade 
bei *Cel Animations’ einige Arbeit 
span (die Bewegungsphasen sollen ja 
nicht gleichzeitig, sondern nacheinan- 
der auf dem Bildschirm erscheinen; 
man span sich das Loschen der vori- 
gen Phase). 

Das Move-Menu enthalt die verschie- 
denen Bewegungsfunktionen. Nicht 
alle Funktionen stehen fiir alle Objekt- 
anen zur Verfugung. Nur Polygone, 
Linien, Kreise und Sterne konnen be- 
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liebig bewegt werden. ’Cels’, Blocke 
und Masken (einfarbige ’Cels’) konnen 
nur verschoben, nicht aber rotiert 
oder in der Grofie verandert werden. 

Sideways: 

Mit diesem Kommando kann man ein 
Objekt an eine beliebige Stelle bewe- 
gen. Beim Abspielen bewegt sich das 
Objekt dann von der urspriinglichen 
Position auf dem kiirzesten Weg zur 
neuen Position. Verwendet man diese 
Funktion innerhalb eines Tweens 
mehrmals fur das gleiche Objekt, so 
bewegt es sich immer nur von der er- 
sten zur letzten Funktion. 

Into Screen: 

Der Animator verwendet aufier der x- 
und y-Achse des Computers noch eine 
imaginare z-Achse, die von der Bild- 
schirmflache des Computers nach in- 
nen weist. Damit kann man Objekte 
in der Feme verschwinden lassen. Der 
Unterschied zu einer normalen Ver- 
kleinerung liegt darin, dafi eine Ver- 
kleinerung nichts daran andert, welches 
Objekt bei Uberlappungen das andere 
verdeckt. Ein Objekt, das mit Into 
Screen in der Feme verschwindet, 
kann von weiter vorne liegenden Ob- 
jekten verdeckt werden. Als Sonder- 
funktion kann man die perspektivi- 
sche Verkleinerung des Objektes auch 
abschalten. Ein Objekt verschwindet 
dann hinter anderen, weiter vorne lie- 
genden Objekten, wird dabei aber 
nicht kleiner. 

Rotate: 

Es gibt Rotationen um alle drei Ach- 
sen. Bei alien Rotationen kann man 
den Mittelpunkt der Drehung beliebig 
auf dem Bildschirm plazieren. Dann 
kann man das Objekt mit der Maus 
drehen, soweit und sooft wie man 
will. Das Kommando merkt sich die 
Anzahl der Drehungen: Hat man das 
Polygon also dreieinhalb mal um eine 
Achse gedreht, wird es sich beim Ab- 
spielen ebensooft um diese Achse dre- 
hen. Besonders hiibsch sind die 
Drehungen um die x- und y-Achse, 
weil sie einen dreidimensional wirken- 
den Effekt haben (die Polygone selbst 
sind ja flach, haben also keine Tiefe in 
z-Richtung. Bei der Drehung um x- 
oder y-Achse sieht man aber plotzlich 
schrag auf diese flachen Objekte: ein 
richtiger Video-Effekt). 

Big/Small: 

Mit diesem Kommando kann man die 
Polygontypen verkleinern und ver- 
groflern. 



Scquenz 2 
Along Path: 

Mit dem Sideways-Kommando konnte 


man Objekte in einem Tween nur von 
einem Ort zum andern bewegen, ohne 
ihren Weg zu bestimmen. Mit der 
Along-Path-Funktion kann man den 
Weg, den ein Objekt wahrend eines 
Tweens zuriicklegen soil, einfach auf 
den Bildschirm malen. Beim Abspie- 
len folgt das Objekt genau diesem 
Weg. 

Change Color: 

Eigentlich ist es keine Bewegung, aber 
das Kommando findet sich trotzdem 
im Move-Menu. Es dient dazu, die 
Farbe von Polygonen, Blocken oder 
Masken zu veriindern. Es wird beim 
Abspielen immer am Anfang eines 
Tweens ausgefiihrt. 

Make Filled: 

Mit diesem Kommando kann ein hoh- 
les Polygon gefiillt, 

Make Outlined: 

oder ein gefulltes Polygon ’ausgehohlt’ 
werden. 

Make Line: 

Macht eine Linie aus einem Polygon. 
Loop: 

Die Loop-Funktion dient zur Verfor- 
mung von Polygonen. Man kann da- 
mit einzelne Eckpunkte eines Poly- 
gones verschieben. Wie bei den Rota- 
tions-Kommandos merkt sich die Funk- 
tion den genauen Weg der Verfor- 
mung. Man kann also problemlos 
weiche Verformungen eines Polygo- 
nes erreichen. 

Hook: 

Funktioniert wie Loop, mit dem Un- 
terschied, dafi hier auch Punkte in ein 
Polygon eingefiigt werden konnen. 
Zum Beispiel ist es kein Problem, ei- 
nen Stern aus einem Dreieck zu er- 
zeugen. 

Bei der Kombination mehrerer Bewe- 
gungen innerhalb eines Tweens mufi 
man natiirlich die Reihenfolge beach- 
ten. Es ist ein grofier Unterschied, ob 
man zuerst ein Objekt rotieren lafit 
und es dann bewegt, oder ob man es 
erst bewegt und dann rotieren lafit. 
Das liegt daran, dafi die Bewegung in 
Teile gegliedert wird. Im ersten Fall 
wiirde das Polygon erst ein Stuckchen 
gedreht und dann das gedrehte Poly- 
gon bewegt, dann wieder rotiert usw. 
Damit ergabe sich eine spiralformige 
Bahn. Im zweiten Fall bewegt sich das 
Polygon entlang einer geraden Linie 
und dreht sich dabei. Manchmal mufi 
man ein wenig probieren, um den ge- 
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wiinschten Effekt zu erzielen. 

Es ist moglich, die Bewegungskom- 
mandos auch auf Teile oder Gruppen 
von Polygonen wirken zu lassen. Man 
kann zum Beispiel einen Punkt eines 
Polygons entlang eines Pfades bewe- 
gen oder drei Polygone gemeinsam ro- 
tieren lassen. Dadurch wird die Bewe- 
gung komplizierterer Szenen erleichtert. 

Fur die Kontrolle des Timings einer 
Animation gibt es eine Dialogbox. Mit 
ihr kann man aufierdem zu einer belie- 
bigen Stelle der Animation springen 
oder sich den Film riickwarts betrach- 
ten. Hier konnen die Langen aller 
Tweens sowie die Gesamtgeschwindig- 
keit eingestellt werden. Dazu existiert 
eine Zeitanzeige, die die Lange der ge- 
samten Animation bis zu dem Tween, 
in dem man sich gerade befindet, auf 
die l/60tel Sekunde anzeigt. 

Eine weitere Dialogbox erlaubt die 
Einstellung der Farben. Damit kann 
man, wie von Malprogrammen be- 
kannt, die 16 Farben zusammenmi- 
schen. Aufier der gewohnten Darstel- 
lung im RGB-System bietet der Ani- 
mator eine weitere Methode: Ein Re- 
gler stellt den Farbton ein 
(Grundfarben des Spektrums), ein 
zweiter den Grauanteil und ein dritter 
die Farbsattigung. Manchmal ist es auf 
diese Weise einfacher, genau denjeni- 
gen Farbton zu erreichen, den man ge- 
rade im Kopf hat. 

Dieselbe Einstellbox dient auch zur 
Farbanimation. Mit dem Cycle-Kom- 
mando kann man einen bestimmten 
Farbbereich rotieren lassen. Allerdings 
bereitete es mir einige Schwierigkei- 
ten, diese Funktion wieder abzu- 
schalten. 

Dariiberhinaus existieren einige Hilfs- 
kommandos zur Farbeinstellung. Ran- 
ge und Spektrum erzeugen Zwischen- 
tone zu zwei wahlbaren Farben, wo- 
bei Range mehr fur einen kontinuierli- 
chen Uberblendeffekt, Spektrum eher 
fur einen regen bogen an igen Effekt 
sorgt. Wipe loscht ein eventuell gela- 
denes Hitnergrundbild. 

Farbeinstellungen lassen sich separat 
abspeichern. 

Fur Animationen ist noch ein Fade- 
Kommando eingebaut. Es erlaubt, Far- 
ben im Laufe eines Tweens in andere 
Farben zu uberblenden. Dabei werden 
nicht die Farben der Objekte veran- 
den, sondern die Farbpalette. Damit 


ein langsames Ausblenden (alle Farben 
werden schwarz) moglich. 

Der Animator kann fur die ’CelAni- 
mation'-Technik Bilder im Neochrome- 
Format lesen. Aus diesen Bildern kon- 
nen die gewiinschten Teile ausgeschnit- 
ten und als ’Cels’ abgespeichert 
werden, die dann in Animationen ver- 
wendet werden konnen. Zudem kon- 
nen Hintergrundbilder im Neochrome- 
Format gelesen werden. 

Ansonsten kann jeder Objekttyp ein- 
zeln zur Weiterverwendung auf Disk 
gespeichert werden. 

Natiirlich kann auch die ganze Anima- 
tion komplett abgespeichert werden. 
Dabei ist besonders erwahnenswert, 
daft es sich bei den Animatinsfiles um 
ASCII-Files handelt, die mit jedem 
Texteditor verandert werden, so daft 
die grofitmogliche Genauigkeit er- 
reicht werden kann. Man konnte so- 
gar Animationen direkt mit dem 
Textprogramm erstellen. Leider ist der 
Teil des Handbuches, der sich mit der 
Beschreibung des Kommandoformats 
der Animationsfiles befafit, nicht be- 
sonders ausfiihrlich. Anscheinend 
stimmt das Format dieser Befehle in 
der vorliegenden Version auch nicht 
immer mit dem Handbuch uberein. 
Hier sollte Aegis das Handbuch noch 
einmal uberarbeiten. Trotzdem ist die- 
se Art der Speicherung einfach genial: 
Keine miihsame Treffubungen mit der 
Muas mehr - man kann die exakte 
Darstellung ja nachtraglich erreichen. 

Eines fehlt dem Animator: Musik. Es 
gibt keine Moglichkeit, Musikstiicke 
mit dem Programm zu kombinieren. 
Was ich vor allem nicht verstehe: Wa- 
rum nur baut kein Softwarehaus in 
sein Animationsprogramm eine Mog- 
lichkeit zur Synchronisation, z. B. mit 
Midi-Sequencern, ein? Oder wenigstens 
einen einfachen Clockausgang? Gera- 
de der Animator mit seiner timing- 
konstanten Filmwiedergabe ware das 
ideale Programm zur Ideenentwick- 
lung fur Videoclips. Also eine grofie 
Bitte an Aegis: Baut doch die Ausgabe 
von Midi-Clock und eventuell Midi- 
Songpointer-Informationen ein! 

Zusammenfassend mochte ich vom 
Aegis-Animator in den hochsten To- 
nen schwarmen. Von alien Anima- 
tionsprogrammen, die bisher fur den 
ST existieren, ist es das leistungsfahig- 
ste. Wirkt es auch am Anfang etwas 
schwer bedienbar, so zeigt es doch 


nach kurzer Einarbeitung, wie kom- 
fortabel Animatin produziert werden 
kann. Durch das ASCII-Animations- 
fileformat eroffnen sich auch andere 
Anwendungen, z. B. sind auf dem 
Amiga die Animationen fur manche 
Spiele (z. B. Defender of the Crown) 
mit dem Animator erstellt. Man kann 
den Animator zwar nicht ohne weite- 
res mit dem Filmdirector vergleichen 
(der Filmdirector hat ein anderes Kon- 
zept, das ebenfalls sehr leistungsfahig 
ist), aber die Arbeit mit dem Animator 
ist einfacher und fiihrt schneller zu an- 
sehnlichen Resultaten. Und das ist fur 
ein derartiges Programm natiirlich das 
Wichtigste. Das Handbuch ist zwar 
noch nicht perfekt, aber verhaltnisma- 
fiig brauchbar. Eine deutsche Uberset- 
zung ware wiinschenswert. Angenehm 
ware es, wenn man auch im normalen 
Editiermodus einzelne Tweens lo- 
schen oder einfiigen konnte. Da aber 
jede derartige Einfiigung auch den gan- 
zen restlichen Film beeinflussen wiir- 
de, ist es verstandlich, dafi Aegis sich 
fur das Konzept des Story board-Schnei- 
detisches entschieden hat. 

Wie gesagt: Ein tolles Programm, durch 
und durch empfehlenswert. 
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2850 Bremerhaven 


HEIM- UND PERS0NALC0MPUTER 

(d$f\ 

hurt Jlleumann 

/\ GeorgstraBe 71 


2850 Bremerhaven 

Tel. 04 71/4 20 06 

HARDWARE 

SOFTWARE PAPIERWARE 


ST-Computer Einkaufsfuhrer 

Werbewirksam, aktuell 
und preisw ert. 

Sprechen Sie mil uns: 
Heim- Verlag 

06151/56057 


2940 Wilhelmshaven 


Radio Tiemann 
GmbH & Co. KG 

2940 Wilhelmshaven 
Telefon 04421/261 45 


■ 


2950 Leer 


ii — 

• HARDWARE SOFTWARE • EDV SCHULUNG 

• SYSTEM ENTW1CKLUNG • EDV BERATUNG 

• ORGANISATION • SERVICE WARTUNG 

AugustenstraBe 3 ■ 2950 Leer 
Telefon 04 91-45 89 


3000 Hannover 


Pro-Computer Hannover 

Inh HELGA PROSCHEK 

• Beratung • Verkaul 
• Programmierung • Installation • Service 

S* 0511/52 25 79 

D-3000 Hannover 71 GroBer Hillen 6 



DATALOGIC 
COMPUTERS YSTFME 

ATARI ST BERATUNG 
COMPUTER SERVICE 
HARDWARE VERKAUF 
SOFTWARE 

CAlENBERGER STR 26 
3000 HANNOVER 1 
TEl 0511 32 64 89 


COM DATA 


Am Schiflgraben 19 3000 Hannover 1 

Telefon 0511 326736 


trend 

IBM EPSON TRIUMPH ADLER 
HEWLETT PACKARD ATARI etc 


trendDATA Computer GmbH 
Am Marstall 18-22 3000 Hannover 1 

Telefon (05 11) 1 66 05-0 


3040 Soltau 


F & T Computervertrieb 

Am Hornberg 1 
(Industriegeb Almhohe) 
3040 Soltau 
Tel 05191/16522 


3100 Celle 


Ludwig Haupt jr. 

Biiro-Einkaufs-Zentrum 

Gerhard-Kamm-Strafie 2 
Ruf 8 30 45, Postfach 140 
3100 Celle 


3150 Peine 


Computer 


Wieckenberg & Schrage GmbH 
Computertechnik 
Hard- u. Software 

Woltorler Str. 8, 3150 Peine 

Tel. 0 51 71 / 60 52/3 o. 0 51 73/ 79 09 


3170 Gifhorn 


COMPUTER-HAUS 

GIFHORN 

Braunschweigerstr. 50 
3170 Gifhorn 
Telefon 0 53 7 1 - 5 44 98 


3300 Braunschweig 


COMPUTER STUDIO 


BRAUNSCHWEIG 


Rebenring 49-50 
3300 Braunschweig 
Tel. (0531) 3332 77/78 


3400 Gottingen 


B U r oel n r I c h I u n g * - Z e n t r u m 

CTiederholdt 

3400 Gottmgen-Weende 
Wagenstieg 14 - Tel 0551/34031 


3500 Kassel 


Hermann Fischer GmbH 

autorislerter ATARI-Fachhandler 

Rudolf-Schwander-Str. 5, 9 + 13 

3500 Kassel 

Tel (05 61) 70 0000 


3550 Marburg 


L W M 

COMPUTER SERVICE 

Bahnhofstrafte 26b 
3550 Marburg /Lahn 
0 06421-62236 


4000 Diisseldorf 


BERNSHAUS GmbH 

Burotechnik - Burobedarf 

CacilienstraBe 2 

4000 Diisseldorf 13 (Benrath) 
Telefon 0211-71 91 81 
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4000 Dusseldorf 


h o c o 

EDV ANLAQEN QMBH 

Flugelstr. 47 
4000 Dusseldorf 
Tel. 0211-77 62 70 


4050 Monchengladbach 


( 


teodiair 


ommecc 


Hindenburgstr. 249 
4050 Monchengladbach 
Tel. 02161-18764 


4200 Oberhausen 


mmiH 

Buro-und Computersysteme 
Vestische StraBe 89/91 
4200 Oberhausen 12 (Osterfeld) 
Fernruf*(02 08) 89 00 86 
Fernschreiber 8 56 578 


Hier ktinnte 

Ihre Anzeige 

erscheinen. 

Anruf gentigt: 

Heim-Verlag 

(fj 06151-56057 


4300 Essen 


Computerservice 

/Ceese 

Haus-Berge-StraGe 163 - 4300 Essen 11 
(02 01)66 70 62 


ATARI Systemfachhindler 






\o 


KARSTADT Aktlengesellschaft 
Llmfeecker Platz 4300 Essen 1 
Tel.: (0201) 1763 99 


4400 Munster 



COMPUTER SYSTEME GMBH 
Daimlarwag 39 - 4400 MUnstar 
Tilalon 02 51 / 71 99 75 - 9 



4410 Warendorf 


0 Digital Works 0 

71 
l> 


IS W 




Compuler-Fachhandel - Hardware & Software 

Jorg Kellert - Helmut Muller GbR 
Brunebrede 17 • 4410 Warendorf 
Tel. 02581/611 26 


A lie bisher erschienenen 
Ausgaben ST-Computer 
gibt's naturlich bei 
fhrem Fachhandler 


4422 Ahaus 


ATARI ■ Epson ■ Fujitsu 

Molecular ■ NCR ■ Tan- 

don - Schneider - Star D 

OCB Com pul an hop 

OCB Hard- und Software 

Wallafrafte 3 

WaaaumoratraAa 4fl 

4422 Ahaua 

4422 Ahaua 

Tel. 02S 61 /SO 21 

TeL 02S 61 /SO 21 


4430 Steinfurt 


ATARI SCHNEIDER STAR NEC SEIKOSHA PANASONIC EPSON 


©omputer 


lp;uromaschinen 

K ^ ^ Talafon 0255 1 /2555 

ervice 


Tech ten burger Sir 27 4430 SlMnf^l 


4500 Osnabruck 


Heinicke-Electronic 

Kommenderiestr. 1 20-4500 Osnabruck 
Telefon 05 41 - 8 27 99 

Wir licfcrn Micro-Computer scit 1978 


4600 Dortmund 


Burostudio BOLZ 

BrauhausstraRe 4 ■ 4600 Dortmund 
Teleton 02 31-52 7713-16 


M ^ IASF. IMHIB 

> ^ OC Compular StucSo GmbH 

Sollware Hardware Beralung 
Service Eiiveraand 

Ihre An spree h partner EliaabelhsIraBe 5 

v Schablmski 4600 Dortmund 1 

Jan P. Schneider T 0231/5281 84 Tm 822631 cccsd 


4600 Dortmund 



City Elektronic 

GuntherstraBe 75 
4600 Dortmund 
Telefon 0231/572284 


4650 Gelsenkirchen-Horst 


'jmlnnn 

Hard- und Software. Literatur 
Bauteile, Service, Versand 

GroB- und Einzelhandel 

Poststr 15 4650 Gelsenkirchen-Horst 
Tel. 0209/52572 


4700 Hamm 


compute! center 



4800 Bielefeld 



CSF COMPUTER & SOFTWARE GMBH 
Heeper StraBe 106-108 
4800 Bielefeld 1 
Tel (0521) 61663 


Cart Sevenng-Str 190 
4800 Bmfetvkl 14 

Telefon: 0521/4599-150 ^ 1 ^ ^ ^ 
Telex 937340 krab d 
Teletax 0521/45 99-123 Software 
Hardware 
Beralung 
Service 


5000 Koln 


BO 


INEN 



AMRUL 

5000 KOLN 1 

RICHARD-WAGNER-STR 39 
RUF: 0221/219171 
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5010 Bergheim 


f 1 Computerstudio 

i JhOlscher 


EDV-Beratung ■ Organisation 
Programming ■ Home/Personal-Computer 
Software ■ Zubehflr ■ Fachliteratur 

Zeppelinstr. 7 5010 Bergheim 

Tetefon 02271-62096 

5060 Bergisch-Gladbach 


Computer Center 

BuchholzetraBe 1 
5060 Bergisch-Gladbach 
Telefon 02202-35053 


5090 Leverkusen 


Rolf Rocke 

Computer-FachgeschSft 
AuestraBe 1 

5090 Leverkusen 3 

Telefon 0 21 71/2624 


5200 Siegburg 


Computer Center 

LuisenstraBe 26 
5200 Siegburg 
Telefon 02241/66854 


5400 Koblenz 


SCHMITT 

COMPUTERSYSTEME 

CasinostraBe 40 
5400 Koblenz 
<& 0261-365 28 


5412 Ransbach 

Computer Technik 
Kieckbusch GmbH 

Der Softwarespezialist 

Am Seeuler 11 +22 ■ 5412 Ransbach 
Telefon 02623-1618 


5457 StraBenhaus 

DR 7 AUMANN GMBH 

Computer-Systeme 

Schulstr. 12 
5457 StraBenhaus 
Telefon 02634-4081/2 


5500 Trier 

i|i Iburocenter 

Id LEHR 

Giiterstr. 82 - 5600 Trier 
0651-25044 

Fordarn Sia unsera Zubehdr-Liste an. 

5540 Priim 

AT C COMPUTER 
MISj.m. zabell 

RitzstraBe 13 • Pf. 10 51 
5540 PRUM 
- Tel.: 0 65 51-30 39 - 

5600 Wuppertal 

Jung am Wall 

Wall 31— 33 

5600 Wuppertal 1 

Telefon 0202/450330 

MEGABYTE 

Computer Vertriebs GmbH 

Friedrich-Engels-Allee 162 

5600 Wuppertal 2 (Barmen) 
Telefon (02 02) 81917 

5630 Remscheid 

COM SOFT 

Schelderetr. 12 - 5630 Remecheld 
Telefon (0 2191) 21033-34 

5800 Hagen 

A ATARI 

»' r Sptiente<hnoiof>c prr**«rt 

Vertragshindlar AXGl BOCkGfTI 
Computer ♦ Textsystame 

Elper Str. 60 (Eilpezentrum) 5800 Hagen 

Tel 02331/734 90 

Hier konnte 

Ihre Anzeige 

erscheinen. 

Anruf gentigt: 

Heim- Verlag 

ft 06151-56057 


5900 Siegen 

\ 

Hec/toffippta 

III GmbH 

*«»<■«>» So*»a« khagj 

Siegen ■ Weldenauer Str. 72 ■ g 02 71f7 34 95 

6000 Frankfurt 


Muller & Nemecek 

Kaiserstrafte 44 
6000 Frankfurt/M. 
Tel. 0 69-23 25 44 


GES-COMPUTER 

GESELLSCHAFT FUR EDV UNO SOFTWARE ml>H 

Filiale Frankfurt Filiale Hanau 

Hartmann-lbach-Str. 63 Steinheimer Str 22 
6000 Frankfurt 60 6450 Hanau 

Tel (069)462041 Tel (06181) 24826 


WAIZENEGGER 

Biiroeinrichtungen 

Kaiserstra&e 41 
6000 Frankfurt/M. 

© 069 / 27306-0 


f*tXl 

h 


A ATARI 

w«r mjehen SpuiHiKhwotef i p m i wn . 


Vertragshfindler 

BQra Campmai 4 
Offlanhattona GmbH 

W WM WO Fianklurl/M ! 

« (8 II) iS 04 14-S7 


Software 


laialung 


tanks 


SCHMITT 

COMPUTERSYSTEME 


Grosse Friedbergerstr 30 
6000 Frankfurt 
r 0 69 28 40 65 


6100 Darmstadt 


Helm 

Biiro- und Computermarkt 

Heidelberger LandstraBe 194 
6100 Darmstadt-Eberstadt 

0 61 51 /56057 


ATARI Systamfachhlkndler 




KARSTADT Aktiengesellschaft 
Elisabethenstr. 15 ■ 6100 Darmstadt 
Lulsencenter ■ Tal. 0 6151-10 94 20 
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6100 Darmstadt 


.SCHMITT 

COMPUTERSYSTEME 

MuhlstraBe 76 
6100 Darmstadt 
r 061 51 -24574 


6200 Wiesbaden 


SCHMITT 

COMPUTERSYSTEME 

RheinstraBe 41 
6200 Wiesbaden 
r 061 21-30 73 30 


6240 Konigstein 


KFC 

COMPUTERSYSTEME 

WiesenstraBe 18 
6240 Konigstein 
Tel. 06174-3033 
Mail-Box 06174-5355 


6300 GieOen 



Schneider ATARI Commodore 


BAUMS 

BORO ■ ORGANISATION 

Bahnhofstr. 26 - 6300 GieBen 
Telefon: 06 41/710 96 


6330 Wetzlar 


Fachmarkt 

fur 

Computer u. 
Unterhaltungs* 
electronic in Wetzlar, 
Einkauftzsntrum BahnholsInBe Tel. (0 64 41) 4 85 66 


6400 Fulda 


Schneider ATARI Commodore 

WEINRICH 

BURO ■ ORGANISATION 

RonsbachstraBe 32 - 6400 Fulda 
Telefon: 06 61/4 92-0 


6457 Maintal 


,/a/u/o// -(xmi/x/ter 

Beratung Service Verkauf • Leasing 

Wingertstr 112 
6457 Maintal/Dormgheim 
Telefon 06181-45293 


6500 Mainz 



Computer Systeme 

Ihr Atari Systemhandler 
mit eigenem Service-Center 

WalpodenstraBe 10 
6500 Mainz 

Telefon 0 61 31 - 23 19 47 


SCHMITT 

COMPUTERSYSTEME 

Karmeliterplatz 4 
6500 Mainz 
r 0 61 31-23 42 23 


6520 Worms 


ORION 

Computersysteme GmbH 
FriedrichstraBe 22 
6520 WORMS 
Tel. 06241/67 57-67 58 


6700 Ludwigshafen 


MKV Computermarkt 

Bismarck -Zen trum 
6700 Ludwigshafen 
Telefon 0621-525596 


6720 Speyer 


MKV Computermarkt 

GUgenstraHe 4 
6720 Speyer 
Telefon 06232-77216 


6750 Kaiserslautern 


c.o.s. 

COMPUTER ORQ. OmbH 

Karl-Marx-StraBe 8 
6750 Kaiserslautern 
Telefon (06 31) 6 50 61-62 



6750 Kaiserslautern 



6800 Mannheim 



Computersysteme + Textsysteme 

6800 Mannheim 24 

CasterfeldstraBe 74-76 
® (0621) 850040 Teletex 6211912 


Computer-Center 

— ■ I am Hauptbahnhof GmbH 

L 14, 16-17 
6800 Mannheim 1 
Tel. (06 21) 2 09 83/84 


6900 Heidelberg 


JAC0M C0MPUTERWELT 

Hardware - Software 
Schulung ■ Service 

MonchhotstraBe 3 • 6900 Heidelberg 
Telelon 06221/410514-550 


Heidelberger Computer-Center 

BahnhofstraBe 1 
6900 Heidelberg 
Telefon 0 6221/271 32 


7000 Stuttgart 

m- BNT 

COMPUTERFACHHANDEL 

Computer- I&Stlf 
spezialist Olivetti IVf!. Cr 

BNT Computed achhancW OmbH Ma«hisl> 4 J) rooO Siuiigan 50 
Tel Buro/Sen.ca 0711)558383 Hot Una (07 11) 55 83 92 
Te> Vertauf <07 11)558391 TeleUi 107 11)56 70 93 
F ilia la KarlatraBa 12 . 7160 Ludwfgsbu'g Telefon <07 14 ii 90001 


SCHMITT 

COMPUTERSYSTEME 

Tubingerstr. 18 
7000 Stuttgart 
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7022 L-Echterdingen 


7475 MeBstetten 

Autonsierter ATARI- 
System-F achhandler 

ATARI ST 

.Jlfega/'/S'"'” 

'LLnilUUlCl'l 7022 L Echterdingen 


lhr ATARI -Syslemhindler im Zollern-Alb-Kreis 

HEin * PC- COflPUTERnRRK J 

HARDWARE SOFTWARE LITERATUR 

CCHEURER 

ATARI COMMOOORE CUMANA DATA BECKER 
MUITITECH RlTEMAN SCHNEIOE R THOMSON 

7475 MeBstetten 1 HauptstraAe 10 0 74 31 / 6 12 80 

7030 Boblingen 

7480 Sigmaringen 


Verkauf - Service - Software 


SOFT&iA& 

ra 

Norbert Hlawinka 

Sindelfinger Allee 1 - — 

7030 BOblingen COMPUTER 

Tel. 07031/226015 CENTER 

COMPUTER GMBH I 

HJPP 1 

f TTonJl 12483 




7100 Heilbronn 


7500 Karlsruhe 

Unser Wissen ist lhr Vorteil 

Walliser & Co. 

MOnchseestraBe 99 
7100 Heilbronn 
Telefon 07131/60048 


papierfms erhardt 

Am Ludwigsplatz - 7500 Karlsruhe 
Tel. 0721-23925 

Computer-Welt 

£> Am Wollhaus 6 

Cy 7100 Heilbronn 

Tel. 07131-68401-02 


MKV Computermarkt 

Riippurer StraBe 2d 
7500 Karlsruhe 

Telefon 0721-3730 71 

7150 Backnang 


7530 Pforzheim | 

Computer-Fans linden bei uns alles von: 

g 1 1 i commodore 

1 1|| C^ScTriekJerj^^f 

IHi ATARI 

2,111 


DM Computer GmbH 

Hard- & Software 

Durlacherslr. 39 

Tal. 07231-13939 

7530 Pforzheim 

Telex 783248 

[ 7410 Reutlingen 


7600 Offenburg 

Computer-Shop 

Werner Brock 

jutnrmrrtcr FjcH handler f. ATARI, Schneider, Ohi 

Federnseestr. 17-7410 Reutlingen 
Telefon: 0 7121/34287 


FRANK LEONHARDT 
ELECTRONIC 

lhr Ftchgeschftfl fur Microcomputer Hid Funk 

In der Jeuch 3 

7600 Offenburg 

Telefon 0781/57974 

7450 Hechingen 

7640 Keh I/Rhein 

sm 

Gesellschaft fur Datenverarbeitung mbh 

Computer Drucker 

Zubehdr Fachliteratur 

SchloBplatz 3 7450 Hechingen 

Telefon 0 7471/14507 


7607 NEUMED 2 

Jl Hauptilriiu 44 

-MmImowq Tel. 0 78 51 / 18 22 

«V«Mr Sendee elgene Software 7640 KEHL/RHEIN 

ELEKTRO-MUNTZER QmbH 


7700 Singen 


U. MEIER 

Computersysteme 

7700 Singen-Htwl. 

Am Posthalterswaldle 8 
Telefon 0 7731-44211 


7730 VS-Schwenningen 


BUS BRAUCH & SAUTER 
COMPUTER TECHNIK 

Villinger Strafte 85 
7730 VS-Schwenningen 
Telefon 07720/38071-72 


7750 Konstanz 



7800 Freiburg 


CDS 

EDV-Service GmbH 

Windausstrafle 2 
7800 Freiburg 
Tel. 0761-81047 


Sudbadens 
kompetenter 
I Computer-Partner. 


Kanr-JoMoh-Mr. 232 \ 

7800 Frafcur»taTo7tl/2180229 


7890 Waldshut-Tiengen 

1 

hettlw-detQ 

/ervice gmbh 

Lenzburger Strafie 4 

7890 Waldshut-Tiengen 
Telefon 0 77 51/3094 

L 

7900 Ulm 



COMPUTER GMBH 

Ulms groBes FechgeschBft 
fur BTX, Heim- u. Personalcomputer 

Herrenkellergasse 16 - 7900 Ulm/Donau 
Telefon 0731/ 6 2699 
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7900 Ulm 

8000 Munchen 


8220 Traunstein 





/COnPUTERSTUDIO 

Buro & Datcntcdinik ■ 2x in Ulm 


SChlllC computer 


1 

Computer /tudio 

0 

Claus Wecker 

Hatcnbad 18/1 Frauen str. 28 

7900 Ulm/Do. 

Tele ton (07 31) 2 80 76 


SchillerstraBe 22 
8000 Munchen 2 
Telefon (0 89) 59 73 39 

Beratung ■ Verkauf ■ Kundendienst 


B0ROMASCHINEN C/m 

LudwlgatraBe 3 8220 Traunstein 

Stadtplatz 10 - Tel. 0861-14767 o. 3905 

7950 Biberach 


8032 Grafeling 

■ 

8330 Eggenfelden 

COHPUTER 6HBH 

Biberachs groBes Fachgeschift 
fur BTX, Heim- u. Personalcomputer 

SchulstraBe 6 • Bei der VHF 

7950 Biberach • Tel. 07351/12221 


ProCE 

COMPUTER ISElung 

Am Haag 5 

8052 Crafelfing 

Tel 089 854 5464,851043 


i 

0 

d 1 M Computer-Centrum 

Q 1* R Lanfermann 

Cm U ^ Srf»*ll«nb*iidiili*fl« 6 

/I _ A f 

1«I«IoaOI721 6573 

Alioti^gar Sluht 2 

I 0265 

^ P Talalofi 00611 71010 

7980 Ravensburg 

8070 Ingolstadt 

1 

8400 Regensburg 

GRAHLE 

Expert Grahle Computer 
Eisenbahnstr. 33 

7980 Ravensburg 

Tel.: 0751/15955 

Veflragshandler fur ATARI. Schneider und Star 


DREYER GMBH 

Elektrotechnik 
Manchinger StraBe 125 

8070 Ingolstadt 

Tel. 08 41/65 90 


C-SOFT GMBH 

Programmentwicklung & Hardware 
Holzfallerstrafie 4 

8400 Regensburg 
Telefon 09 41/8 39 86 

8000 Miinchen 

1 

S & S 



Zimmermann 

elektrolcind 

U iHl 1 M/’S 


1 

COMPUTER + BUROTECHNIK^^ 

COMPUTER- SOFTWARE PERIPHERIE 
BERATUNG- TECHN. KUNDENDIENST 

INGOLSTADT! R STR 62 L 

EURO INDUSTRIE PARK IOOO MUNCHEN 4S 
TELEFON 0«1/3113066 TELETEX 611341 


KuperstraBe 20 ■ 8070 Ingolstadt 
Tel. 0841-32812 


8400 Regensburg 8390 Passau 

Dr.-Gessler-Str. 8 Kohlbruck 2a 

® 0941/95085 *S* 0851/52007 


8120 Weilheim 


8490 Cham 

SCHMITT 

COMPUTERSYSTEME 

ArnulfstraBe 

8000 Munchen 


Elektro-, Radio- und Fernseh-Center 
BeleuchtungskArper • Schallplatten 
Meisterbetrleb - Computer Fachhftndler 

8120 Weilheim ■ Admlral-HIpper-StraBe 1 
Geschatt /• 45 00 Kundendienst j* 4400 
Interfunk-Fachgeschftft 



flGP-SHQP 

\ y xx \ x / 

_ ‘ S T E U E R 

■ / SelUm ■ / 

■mm P*u > urarapnandj i 

copy - simp ^r-'TUJn^ 

Auf dm Scfijn/* 4 8490 Crum/ Opl Telefon (09971) 9723 


1 

8150 Holzkirchen 

! L 

8500 Nurnberg 




^cippkz 

A ATARI campAa 

Das Computer-FachgeschOft 
im HERTIE Hauptbahnhof 
Bahnhofsplatz 7, 8000 Munchen 2 


ATARI ||Jfl 

Besochen 

S* tins' 

Foroe-n Sie MUNZENL0HER GMBH 

unseren Soft Tfilzer Sin Be 5 

ware Katalog D- 8150 Holzkirchen 

(520STI an' Telefon (0 80 24) 1814 



EINE IDEE ANDERS 

TECftNIK 

1. K LASSE EINMHPEN IM MELTSTABTIA8S 

Telefon 089/595277 

Ein Untemehmen der /»«*»■»»» Gruppe 




8170 Bad Tolz 


L 

8500 Nurnberg 

Hier kdnnte 

Ihre Anzeige 

erscheinen. 

Anruf genugt: 

Heim- Vertag 

r 06151-56057 


Langheinrich Elektronik 
Bad Tolz 

WachterstraBe 3 
8170 Bad Tolz 
Telefon 0 8041/41565 


SCHMITT 

COMPUTERSYSTEME 

Innere Laufer Gasse 29 
8500 Nurnberg 

95 0911-20 9717 
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8500 Nurnberg 


A ATARI 

Dm ATARI - Sjrmcmfacfcfciedlcr ia Nflnbcrf 

Safiwarahcntaai aad EatwickJeuf 
Ctapiur • ruckcr • Zufaehflr - Fackliurutur 


ihib 


HIB Computer GmbH 
AuAara Bayrauthar Sir 77 
§500 NGinbarg 
Tdal 001 1/91 5D3Q 


8520 Erlangen 


Ihr Partner 

IN EDV-FRAGEN^J^ 

Wirfuhren prof 
HARD - & SOFTWARE | 
fur 

IBM PC/XT/AT 
APPLE 4+/e milM11IIBU 

ATARI 520+1040 \ ^ j 


AMIGA 



09131 226 


AinUIRM 


IP 


COMPUTERSYSTEME 5 

SOFTWARE ENGJN6ERWG 
marco hAdBbrant* 
tiloddsfrafie 22 B52Oeriang0n 


Computerservice 

Decker 

Meisenweg 29 - 8520 Erlangen 
Telefon 09131 /42076 


8520 Erlangen 

■ ~ Dresdener Str. 5 

II A AO Friedrichstr. 9 
WWrA r \& Tel.: 091 31 / 1 2010 
Buro+ Computer 


A lie bisher erschienenen 
A usgaben S T-Computer 
gibt's naturlich bei 
fhrem Fachhatuller 


8600 Bamberg 


BURO-I 

| ZENTRUM 

ARl 

<UTZ 


^Bamberg Tel 0951/2 7808-09^ 


8700 Wurzburg 

HALLER GMBH 
Fachgeschaft fur 
Mikrocomputer 
ButtnerstraBe 29 
8700 Wurzburg 
Tel. 0931/16705 


8700 Wurzburg 

scRESUl 

~ i 

=^F==== === = = 


Osterreich 

A- 1020 Wien 

W^HT" 

Computsrhandel Ges m.b.H. 


Hardware ■ Software 
Service - Schulung 


Forstergasse 6/3/2 ■ 1020 Wien 
Tel. 0222-3509 68 


computer center 

am Domlnlkanerplatz 
Ruf (0931) 50488 


8720 Schweinfurt 


ffmm 

Computer + Unterhaltungselektronik 
Albrecht-Durer-Platz 2 
8720 Schweinfurt 
Telefon 09721/652154 


8900 Augsburg 

Adolf & Schmoll 
Computer 

Schwalbenstr. 1 - 8900 Augsburg 
Tel. (08 21) 52 85 33 Oder 52 80 87 

Wir sind aufterdem autonsierte 
Service-Fachwerkstatt fur 

^Schneider atari 

^[commodore MIMM 


ATARI Systemfachhandler 


KARSTADT Aktlenge*ellsch»ft 
Burgormel*tor-FI*cher-Str. 6-10 
8900 Augsburg ■ Tel. (08 21) 31 53-416 


SCHMITT 

COMPUTERSYSTEME 


Frauentorstr 22 
8900 Augsburg 
ft 0821-154268 

8940 Memmingen 

EDV-Organisation 
Hard- + Software 

Manfred Schweizer KG 

Benmnger Str 34, Tel 08331/12220 

8940 Memmingen 


A-1040 Wien 


Ihr ST-Fachhandler in Wien 

Computer-Studio 

Wehsner Geseiischall m b H 

1040 Wien - Paniglgasse 18-20 
Telefon 0222 657808, 658893 


A-8010 Graz 



Schweiz 

CH-1700 Fribourg 

Softy Hard’s Computershop 

Die ATARI ST Spezialisten 

Grand Rue 42 
CH-1700 Fribourg 
Tel 0041(0)37 22 26 28 

CH-2503 Biel 


UE 

URWA Electronic 

Ihr ATARI ST Spezialist in 
der Schweiz. 

0 32 / 25 45 53 
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Elemente der 
kunstlichen Intelligenz 

Ein Einfuhrung 

in Programmiermethoden und 

Sprachen der Kl 

3. Teil: Programmieren in Logik 


Einfuhrung in die Problematik 


Die Logik ist ein Zweig der Mathema- 
tik, der eigentlich nichts mit der Pro- 
grammierung von Computern zu tun 
hat. Allerdings finden sich die Metho- 
den der Logik in vielfacher Weise in 
jedem Computer wieder. Da ist zu- 
nachst einmal die Hardware des Com- 
puters: Jeder echte Hardware-Kenner 
weifi, daft das Zusammenspiel von 
Bussignalen nur durch eine sinnvolle 
Zusammenarbeit logischer Bausteine 
sinnvoll funktionieren kann. Diese 
Bausteine (sogenannte Gatter) werden 
heute in hochintegrierter Bauweise auf 
den Markt gebracht und erfullen meist 
ein ganzes Bundel logischer Funktio- 
nen. Uns interessiert hier weniger die 
physikalische Funktionsweise dieser 


Bausteine, sondern die dahinterstecken- 
de mathematische Logik. Und natiir- 
lich darf die Frage nicht zu kurz 
kommen, welche mathematische Um- 
formungsarbeit die KI dem geplagten 
Entwicklungsingenieur bei der Erstel- 
lung logischer Bausteine abnimmt. 


Grundlagen der Aussagenlogik 


Unter der Aussagenlogik versteht man 
jenen Teil der Logik, der die Verknup- 
fung von Aussagen zum Thema hat. 
Die Verkniipfung der einzelnen Aus- 
sagen erfolgt durch Junktoren, die 
Verkniipfungsoperatoren. Es lafit sich 
zeigen, dafi alle Verkniipfungen von 
Aussagen durch die elementare Junk- 
toren dargestellt werden konnen: Ne- 
gation (Zeichen: -), Konjunktion 


(Zeichen: &, Bedeutung: und) und Dis- 
junktion (Zeichen: v, Bedeutung: oder). 
Aussagen sind fur den Logiker, was 
fur den Programmierer die Booleschen 
Variablen sind: Objekte, die nur den 
Zustand Wahr (True) oder Falsch (Fal- 
se, Fail, Nil...) annehmen konnen. Ob 
eine Aussage den Wahrheitswert W 
oder F besitzt, interessiert den Logiker 
herzlich wenig. Genausowenig, wie es 
den Programmierer interessiert, ob ei- 
ne Boolesche Variable im konkreten 
Fall den Wert True oder False besitzt. 
Fur beide ist nur die Frage interessant: 
Was ware wenn? Diese Frage beant- 
wortet der Logiker gerne mit einer so- 
genannten Wahrheitstafel. Abb. 1 
zeigt die Wahrheitstafeln der drei Ele- 
mentarjunktoren. Zuerst zur Nega- 
tion: Wenn die Aussage A den 
Wahrheitswert W besitzt, dann hat 
die Negation von A den Wert F. 
Wenn aber die Aussage A den Wahr- 
heitswert F besitzt, dann hat die Nega- 
tion von A den Wert W. Wobei es, 
wie gesagt, vollig belanglos ist, ob die 
Aussage A wahr oder flasch ist und 
wie sie lautet. Fur den Logiker ist so- 
mit die Aussage der Mond ist aus Kd- 
se von gleicher Bedeutsamkeit wie die 
Wahlaussagen der Parteien bei der 
letzten Bundestagswahl. Analog liest 
sich die Wahrheitstafel fur die Kon- 
junktion (Und-Funktion): Wenn die 
Aussage A wahr ist und die Aussage B 
wahr ist, dann ist die Aussage A und 
B wahr. Sonst ist die Aussage A und B 
nicht wahr. Hierzu ein Beispiel. Aus- 
sage A: Adam liebt Eva. Aussage B: 
Eva liebt Adam. Der Wahrheitsgehalt 
der einzelnen Aussage ist fur uns zu- 
nachst uninteressant. Uns interessiert 
als angehende Logiker nur die Frage, 
wann die Aussage A und B wahr ist. 
Die Aussage A und B (Adam liebt 
Eva und Eva liebt Adam) ist nur 
dann wahr, wenn die Aussage A wahr 
ist (also Adam wirklich Eva liebt) und 
die Aussage B wahr ist (also Eva wirk- 
lich Adam liebt). Sollte eine der Aussa- 
gen nicht wahr sein, dann ist auch die 
Aussage A und B nicht wahr. 


Anwendung in der Digitaltechnik 


Natiirlich haben die Praktiker langst 
erkannt, dafi die Wahrheitstafeln der 
logischen Verkniipfung in Abb. 1 
nichts anderes sind als die Verkniip- 
fungstafeln logischer Gatter. Ublicher- 
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Negation: Konjunktion: 


fi 1 ~fi 

fi 

B 1 

fi & B 

II 

•1 

II 

II 

II 

II 

= = = 

:== | 

====== 

M 1 F 

F 

F 1 

F 

--- 1 — 


— 1 
U 1 


F | U 

F 

F 


U 

H 

— 1 
F 1 
— 1 
U 1 
— 1 

F 

U 


Disjunktion: 

fi I B I fi v B 

F I F I F 

—I — I 

F I U I H 

— I — I 

U I F I U 

— I — I 

U I U I u 

— I — , 


Abbildung 1: Wahrheitstafeln logischer Verkniipfungen 


NICHT Batter (NOT Gate): 


UNO Batter (FIND Gate): 


ODER Gatter (OR Gate) : 



Abbildung 2: Schaltbilder der elementaren Logikgatter 


VerknUpfungstafel 
ft IBM U l_S_ 

0 I B li 8 I B 

— , — II — I — 

B I 1 II B I 1 

— I — II — I — 

1 I B II B I 1 

— | — 1 1 — | — 
X I 1 1 1 1 I 8 

— I — II — I — 


Schaltung 


-[W> 






logische Funktionen 
U(A,B) = A t B 

S (A, B) = (<~A)«0) v (AS (~B) ) 


Abbildung 3: 1-Bit Halbaddierer 


weise tragt man don aber als Wene 
nicht W und F, sondern 1 und 0 ein, 
stellvertretend for Spannung cin und 
Spannung aus. Abb. 2 zeigt die Schalt- 
symbole der zu den logischen Elemen- 
tarverkniipfungen gehorenden Gatter. 
Die hier verwendeten Schaltzeichen 
entsprechen zwar nicht mehr der DIN- 
Norm, man findet sie aber in alien 
gangigen Schaltungen der Digitaltech- 
nik und der Gatterhersteller wieder. In 
einem Computer gibt es eine endlose 
Vielzahl verschiedener logischer Funk- 
tionen, die erfollt werden miissen. Sie 
konnen alle aus den in Abb. 1 zusam- 
mengefafiten elementaren logischen 
Verkniipfungen zusammengesetzt wer- 
den. Nehmen wir als Beispiel einen 
Ein-Bit Halbaddierer. Das ist eine 
Schaltung, die zwei Ein-Bit-Zahlen ad- 
dien. Abb. 3 zeigt die moglichen Er- 
gebnisse dieser Addition zweier Binar- 
zahlen sowie die zugehorige Schaltung 
und die logischen Funktionen S(RA,B) 
und U(A,B). S(A,B) bedeutet die Sum- 
me der beiden Ein-Bit Binarzahlen, 
U(A,B) den Ubertrag der Summe. Der 
Sinn des Ubertrags wird klar, wenn 
man sich veranschaulicht, daft 1b + 1b 
- 10b ist, womit zur Darstellung aller 
moglichen Ergebnisse der Addition 
zweier Ein-Bit Zahlen Zwei-Bit Zahl 
erforderlich ist, deren niederwertiges 
Bit durch die Funktion S(A,B) und de- 
ren hochwertiges Bit durch die Funk- 
tion U(A,B) dargestellt wird. 


Schaltungsalgebra 
- angewandte Aussagenlogik 


Hat man erst einmal die logische 
Funktion gefunden, die for eine be- 
stimmte Aufgabe erforderlich ist, dann 
lafit sie sich mit Hilfe der Gatter nach- 
bauen. Bei der heutigen hohen Integra- 
tionsdichte von Bauelementen ist es 
allerdings verstandlich, wenn die Her- 
steller nicht mehr einzelne Gatter ver- 
kaufen. Selbst in der verstaubt anmu- 
tenden TTL-Logik waren in einem 
14-poligen DIL-Gehause mindestens 
vier Logikgatter enthalten. Und dann 
kann es vorkommen, dafi eine Schal- 
tung durch geschickte Wahl von Bau- 
elementen mit weniger Bausteinen 
auskommt als beim uniiberlegten Ein- 
satz der Standardgatter. Damit die 
Schaltung genauso funktioniert wie 
vorgesehen, mufl eine aquivalente 
Umformung der logischen Funktion 
vorgenommen werden, d. h. es miissen 
folgende Gesetze beachtet werden: 
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1) A v - A (Es gibt nur 2 Mogiichkei- 
ten fur A) 

2) -(A & - A) (A kann nicht gleich- 
zeitig wahr und nicht wahr sein) 

3) --A<«>A (Das Prinzip der 
doppelten Verneinung) 

4) A & (B v C) < - > (A & B) v 
(A & C) (Distributivgesetz) 

5) A v (B & C) < - > (A v B) & 
(A v C) (Distributivgesetz) 

6) -(A & B) < = > - A v - B 
(Verneinungsgesetz) 

7) -(AvB) <«> ~ A & - B 
(Verneinungsgesetz) 

Das Zeichen „ < = > “ bedeutet, dafi 
der Ausdruck auf der linken Seite 
durch den auf der rechten Seite ersetzt 
werden darf und umgekehrt. Beriick- 
sichtigt man diese Gesetze, so erhalt 
man mit Sicherheit wieder eine Schal- 
tung, die genauso funktioniert wie die 
Ausgangsschaltung. Ein einfaches Bei- 
spiel einer Umformung mochte ich 
am Beispiel des NAND-Gatters erlau- 
tern. Abb. 4 zeigt Schaltzeichen, Ver- 
kniipfungstafel und die logische 
Funktion dieses Gatters sowie des 
XODER-Gatters, das die exklusiv- 
Oder-Funktion darstellt. Das Verbliif- 
fende an diesen Gattern ist, dafi sich al- 
le drei logischen Grundfunktionen mit 
Hilfe dieser Gatter nachbilden lassen 
und deshalb alle logischen Funktionen 
uberhaupt. Abb. 5 zeigt, wie die drei 
logischen Grundverkniipfungen durch 
die NAND-Funktion dargestellt wer- 
den und wie sich die Funktionen mit 
Hilfe der Gesetzt 1-7 ableiten lassen 
(die Nummern iiber dem „<«>“- 
Zeichen entsprechen dem verwende- 
ten Gesetz). Natiirlich werden die 
aquivalenten Umformungen (also Um- 
formungen unter Benutzung der Ge- 
setze 1-7) immer komplizierter, je 
komplexer die zu realisierenden logi- 
schen Funktionen werden. Vielleicht 
versuchen Sie mal, den Ein-Bit-Halb- 
addierer nur aus NAND’s aufzubauen? 


Logik als 

Problemlosungsmaschine 


Der Fortschritt in der Mikroelektro- 
nik wiirde wahrscheinlich bei weitem 
nicht so abenteuerlich schnell verlau- 
fen, wenn es nicht gelungen ware, die 
Schaltungsalgebra zu mechanisieren. 
Die beiden heutigen Beispielprogram- 
me in LISP und PROLOG zeigen, wie 



Abbildung 4: Die Universalfunktionen NAND und XODER und ihre 
Schaltzeichen 


Sipibol 

MflND-Forn 

Herleitung 

• £)--<" 

'.{>■* - 

6 

“A <=> ~A v 0 <=> ~(A 2 1) 

:D ■" 


3 

DUB <=> ~<~<A 2 B)) 

8 

<=> ~((~(A 2 B)) & 1) 

! ■ 


3 

10) R v B <=> 7 

~(~(A v B)) <=> 8 
. 2 (~B)) <=> 

-t C-Cfl & 1 )) 2 C-CB 21 ))) 


Abbildung 5: Symbole, NAND-Form und Herleitung derselben fur die 
logischen Grundfunktionen 



Abbildung 6: 1-Bit Halbaddierer in NAND-Form. Schraffiert: der Ubertrag 
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XLISP version 1.71, (c) 1986, by David Betz, neMvector debugged by Karl Sarnow 
; loading "PP.lsp" 

; loading "TRACE . lsp" 

; loading " BDOLE.LSP" 

> (setq u (nandfom 1 (und a b) ) ) 

(HAND (HAND A B) T) 

> (setq s (nandforn 1 (oder (und (nicht a) b) (und a (nicht b))))) 

(HAND (HAND (NANO (HAND (HAND A T) B) T) T) (HAND (HAND (HAND A (HAND B T) ) T) ) 

> s 

(HAND (HAND (HAND (HAND (HAND A T) B) T) T) (HAND (HAND (HAND A (HAND B T)) T) ) 

> u 

(HAND (HAND A B) T) 

> (nandforn '(und (nicht u) (oder a b))) 

(HAND (HAND (HAND U T) (HAND (HAND A T) (HAND B T))) T) 


Abbildung 7: Umformung dcs 1-Bit Halbaddierers 


T-sysloadCaSedltor.toy 1 ). 

TOY Prolog listening: 

?-edit(aquivalent/3) . 

IB1 ( equivalent / 3 ) 

♦ 

(13 Hquivalentdnand, XI, true I X23, X2, [nicht, X13), 

[23 equivalent ( [nicht, [nand, XI, X23 I X33, X3, [und, XI, X233. 

C33 equivalent (Cnand, (nicht, X13, [nicht, X23 I X33, XI, [oder, XI, X233. 

[43 equivalent ( [und. [nand, XI, X23, Coder, XI, X23 1 X33, X3, Cxoder, XI, X23). 


Abbildung 8: Ubersetzungen der grammatischen Regeln des Programms 
Listing2 


der Computer die aquivalenten Umfor- 
mungen selbstandig vornehmen kann. 
Listing 1 zeigt die LISP-Variante. Der 
Benutzer mufi die Schaltung als Liste 
eingeben. Die Ausgabe erfolgt eben- 
falls in Listenform. Abb. 7 zeigt das 
Protokoll der Umformung fiir den 
Ein-Bit-Halbaddierer. Auf Abb. 6 sind 
die beiden Ausgangslisten wieder von 
Hand zu dem vertrauten Bild einer 
Gatterschaltung zusammengefafit. Da- 
rin ist die Ubertragsschaltung schraf- 
fiert wiedergegeben. Die Funktions- 
weise des LISP-Programmes ist relativ 
einfach zu erklaren. Jede Schaltung 
wird in Prafix-Notation als Liste im 
Aufruf der Funktion nandform ange- 
geben. Mit Hilfe der cond- 
Entscheidung wird dann das erste Ar- 
gument der Liste untersucht. Je nach 
dem ersten Argument (dem Namen 
des Gatters) wird dann eine neue Liste 
in Prafix-Notation gebildet, die der 
Substitution gemafi Abb. 5 entspricht. 
Das NICHT-Gatter wird beispielswei- 
se ersetzt durch ein NAND-Gatter, 
dessen zweiter Eingang standig „Wahr“ 
gesetzt wird. Man beachte, dafi die bei- 
den folgenden Argumente der Liste 
wieder jeweils rekursiv einer Umfor- 
mung unterworfen werden, bis als Ab- 
bruchskriterium feststeht, dafi das 
zweite bzw. dritte Argument (also die 


am Eingang des Gatters anliegenden 
Eingangsschaltungen) atomat sind. 
Dann namlich besteht die „Eingangs- 
schaltung" aus dem Namen der Ein- 
gangssignale, diese sind im Gegensatz 
zu den in Prafix-Listennotation einge- 
gebenen Schaltungen LISP-Atome. 
Die Funktionen argument 1, argu- 
ment 2 und argument3 sind nur der 
besseren Lesbarkeit wegen gewahlt. Die- 
ses LISP-Programm stellt also ein klei- 
nes Expertensystem dar, das in der Lage 
ist, mit dem Wissen von Abb. 5 alle lo- 
gischen Funktionen durch NAND- 
Bausteine technisch zu realisieren. 


Logik logisch programmiert 


Ein Blick geniigt, um zu erkennen, 
dafi das gleiche Problem in PROLOG 
viel kiirzer und iibersichtlicher zu lo- 
sen ist. Das Listing 2 benutzt aller- 
dings grammatische Regeln, die ich in 
meiner kurzen Einfuhrung in PRO- 
LOG (in der Februar-Ausgabe dieser 
Zeitschrift) ausgelassen habe. Die Bedeu- 
tung dieser grammatischen Regeln ist 
einfach zu verstehen. Das Argument des 
Pradikates aquivalent ist ein Term, 
der durch die aquivalente NAND- 
Form ersetzt werden soil. Diese befin- 


det sich rechts von „ — >“, dem Zei- 
chen fiir eine grammatische Regel. In 
diesem Programm benutze ich ein spe- 
zielles TOY-PROLOG-Pradikat, 
phrase/2, das in der Edinburgh-10- 
Syntax fehlt. Mit diesem Pradikat geht 
die Auswertung der grammatischen 
Regel besonders einfach. Das erste Ar- 
gument dieses Pradikates ist die linke 
Seite einer grammatischen Regel, das 
zweite Argument die entsprechende 
Ubersetzung (rechte Seite). Ich mochte 
trotzdem dieses einfache Beispiel zum 
Anlafi nehmen, die Interpretation ei- 
ner grammatischen Regel durch den 
PROLOG-Interpreter etwas genauer 
zu untersuchen. Die syntaktische 
Struktur einer grammatischen Regel in 
der BNF entnehmen Sie bitte wieder 
der TOY-PROLOG-Dokumentation. 
Ubersetzt liest Sie sich etwa so: Eine 
grammatische Regel besteht aus einer 
linken und einer rechten Seite, ge- 
trennt durch w — >“. Die linke Seite 
besteht aus einem Funktor, der iiber- 
setzt werden soil. Und da er ubersetzt 
wird, also noch nicht das Ende der 
Ubersetzung darstellt, heifit er nicht 
terminal. Auf der rechten Seite der 
grammatischen Regel steht das, wo- 
durch das nicht terminate Symbol auf 
der linken Seite letztlich ersetzt wird, 
aso ein terminates Symbol, bzw. Al- 
ternativen von terminalen Symbolen. 
Bei rekursiven Aufrufen von gramma- 
tischen Regeln kann es auch vorkom- 
men, dafi die rechte Seite auch nicht 
terminate Symbole enthalt. Wer nun 
das Programm Listing 2 mit Hilfe des 
consult/ 1-Pradikates geladen hat und 
den TOY-Editor startet, um sich bei- 
spielsweise die erste Klausel des Pradi- 
kates aquivalent anzuschauen, wird 
(wenn er PROLOG nicht kennt) eine 
Uberraschung erleben. Der Versuch 
das Pradikat aquivalent/ 1 zu editie- 
ren, scheitert, weil PROLOG eine 
grammatische Regel ubersetzt. Bei 
dieser Ubersetzung wird aus dem Pra- 
dikat aquivalent/ 1 das Pradikat aqui- 
valent/3, die Aritat des Pradikates ist 
also angewachsen. Abb. 8 zeigt den 
Aufruf des Editors fiir das Pradikat 
aquivalent/3. Man erkennt ganz 
rechts die Argumentliste, als mittleres 
Argument die Variable X2 bzw. X3 und 
ganz links eine Liste, die sich zusam- 
mensetzt aus der Ubersetzung (Kopf) 
und der Variablen X2 bzw. X3 (Rest). 
Die mittlere Variable heifit die Start- 
produktion. Mit ihr kann man u. U. 
einen nicht zu verandernden Startterm 
vorgeben, der im Ergebnis einfach an- 
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gehangt wird. Statt die Auswertung 
der grammatischen Regel dem Pradi- 
kat phrase/2 zu uberlassen, ware auch 
z. B. die Anfrage aquivalent(X,[ ], 
[nicht, a, b]). moglich, die X mit der 
Ubersetzung instanziert. Abb. 9 zeigt 
das Protokoll der Umformung des 
Ein-Bit Halbaddierers in die NAND- 
Form. Die Ubertragungsfunktion ist 
auch hier wieder schraffiert unterlegt. 
Fiir die Summenfunktion S(A,B) sind 
in Abb. 9 und Abb. 7 jeweils zwei 
aquivalente Formulierungen angegeben: 

S(A.B) = ((~A)&B)v(A&(~B)) 
< = > S(RA.B) = ( - U(A.B)) & (A v B) 

Die Umformung ist etwas langwierig 
und soil hier nicht ausgefiihrt werden. 
Aber durch aquivalente Umformung 
ist es damit gelungen, pro Halbaddie- 
rer ein NAND-Gatter zu sparen, wie 
Sie leicht in Abb. 7 und 9 nachzahlen 
konnen. 


Ausblick 


Auch im nachsten Beitrag werde ich 
mich wieder mit der Logik beschafti- 
gen. Wer sich in der Zwischenzeit eini- 
ge Anregungen iiber Logik und kiinst- 
liche Intelligenz holen mochte, dem 
sei das amusante und lesenswerte Buch 
von D. R. Hofstadter empfohlen. Fiir 
tiefergehende Beschaftigung mit dem 
Thema Logik als Program miersprache 
ist Kowalskis Arbeit in englischer 
Sprache zu empfehlen. 
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fill predicates protected. 

TOY Prolog listening: 

7-consultrboole.pro 1 ) . 

Equivalent ((nicht, A] 1 — > (nand, A, true! . 

Equivalent UundiMl ) — > (nicht, [nand,A,BJ] . 

Equivalent ([oder, A, Bl ) — > tnand, [nicht, A] , [nicht, BU . 

Equivalent ( [voder .A.Bl ) — > [und, [nand, A,B1 , (Oder, A, 811 . 

nandforn(E,A) j- phrase (Equivalent (A) ,X) , nandforn (E,X) , ! . 

nandfornCE, [S,L,RD s- nandfom (L1,L) , nandforn (R1,R) ,E * [S, Li, Ail. 

nandforn(E, A) E 2 A. 

end, 

yes 

?-nandforn(U, [und, a, hi ), nandfom (S, [und, (nicht, U] , Coder, a, bill , 

U = (nand, [nand, a, bl, true! 

S 3 (nand, (nand, (nand, [nand, [nand, a, bl, true), true], (nand, (nand, a, tru 
el , (nand, b, true]]], true] ; 
no 

?-nandforn(S, (oder, (und, [nicht, a] ,b] , (und, a, [nicht, bill) . 

S 3 (nand, [nand, (nand, (nand, [nand, a, true], bl, true], true], [nand, (nand, 
(nand, a, (nand, b, true]], true], true!) 


Abbildung 9: Umformung des 1-Bit Halbaddierers in PROLOG 


(defun nandfom (fornel) 

(cond 

((atom fornel) fornel) 

( (eq (argunentl fornel) 'nand) 

(list 'nand 

(nandforn (argument2 fornel)) 
(nandform (argument! fornel))) ) 
((eq (argumentl fornel) 'nicht) 

(nandform (list 'nand 

(argument2 fornel) 
t)) ) 

((eq (argunentl fornel) 'und) 

(nandforn (list 'nicht 
(list 'nand 

(argument2 fornel) 
(argument! formel)))) ) 


( (eq (argunentl formel) 'oder) 

(nandform (list 'nand 

(list 'nicht (argument2 fornel)) 

(list 'nicht (argumentl formal)))) ) 

( (eq (argumentl formel) 'xoder) 

(nandform (list 'und 

(list 'nand (argument2 formel) (argunentl formel)) 
(list'nand (list 'nicht (argument 2 formel)) 

(list 'nicht (argumentl formel))) 

) 

) 


(defun argumentl (liste) 

(car liste ) ) 

(defun argument2 (liste) 

(car (cdr liste) ) ) 

(defun argumentl (liste) 

( argument 2 (cdr liste))) 


Abbildung 10: Umformung des 1-Bit Halbaddierers in LISP (BOOLE.LSP) 
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ARITHMETIK 

• Rechengenauigkeit bis 19 Stellen bei alien 
Funktionen 

• Rechenbereich bis 5.11 E ±4931 

GEM 

• Komplette GEM-Library 

• samtliche AES- & VDI-Funktionen direkt mit 
Namen verfugbar 

• eigene BITBLIT-Routine 

• NEU: jetzt mit Resource Construction Set 

EXTRAS 

• Masken-INPUT 

• SORT -Befehl sortiert beliebige Felder 

• Matrizenbefehle 

• Compiler ab Fruhjahr verfugbar 
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STRUKTUR 

• Prozeduren und mehrzeilige Funktionen 

• mit Ubergabe- und Ruckgabe-Parametern 
und lokalen Variablen 

• REPEAT UNTIL. WHILE WEND, mehrzei- 
liges IF THEN ELSE ENDIF 

• Labels bei GOTO, GOSUB, ON GOTO etc 

KOMPATIBILITAT 

• 99 % MBASIC-kompatibel 

• Editor fmdet Inkompatibilitaten 

• dadurch emfachste Anpassung 

Editor 

• Mit Oder ohne Zeilennummern (umschaltbar) 

• Drei Schriftgr68en bis 57x128 

• Frei defimerbare Funktionstasten 
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FIT -Code (FIT = Fast Interpreting Technique) 

Wir kennen kerne schnelleren 68000-FlieB- 

kommaroutinen 

Voile Integer-Arithmetik 

eigene Disk-Routinen fur beschleumgten 

Dateizugriff 

LIEFERUMFANG 

Modul mit OMIKRON-BASIC (wird seitlich 
eingesteckt) 

Demodiskette mit Runtime-Interpreter. Hilfs- 
programmen und vielen Beispielprogrammen 
180-seitiges, spiralgebundenes deutsches 
Handbuch 

Alles zus. nur DM 229 , — lurrvertjmdl PreisamptKilung) 

Handbuch vorab DM 30- 


ist dieser neue BASIC-Interpreter genau das richti- 
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MidiTrack ST professional 

- Die Video-Connection 



Bild 1: Der Miditrack ST professional mit SMPTE-Synchronizer 


Auf der Musikmesse Frankfurt stellte 
die amerikanische Firma Hybrid Arts 
interessante Produkte vor, unter ande- 
rem den Midi-Sequencer „MidiTrack 
ST professional - , in dessen Lieferum- 
fang zusatzlich zur Software ein voll- 
standiger SMPTE-Synchronizer enthal- 
ten ist. Falls auch fiir Sie diese Begriffe 
nur Fragezeichen sind, lesen Sie bitte 
zunachst den Kasten weiter unten. 

Auffallig an diesem Paket ist auf An- 
hieb der Preis: Bisher war kein Stand- 
alone-Synchronizer unter 2000 DM zu 
bekommen - der SMPTE-Track-Se- 
quencer kostet samt Synchronizer-Hard- 
ware nur 1295 DM! Dies ist ein sehr 
giinstiger Preis, obwohl man dafur kei- 
nen vollig unabhangigen Synchronizer 
(man braucht ja immer noch den 
Computer) bekommt. Schliefilich ist 
noch ein Sequencer dabei, und zwar 
kein schlechter. 

Der Sequencer hat ein ahnliches Kon- 
zept wie eine Tonbandmaschine, das 
macht die Bedienung fur Musiker 
recht einfach. Er verfugt iiber 60(!) 


vollpolyphone Spuren. Die Auflosung 
betragt, soweit aus dem Handbuch er- 
sichtlich, 1/384 Note, unabhangig 
vom Tempo. Mit einem ’Assembly 
Chain’ -Korn man do konnen Ausschnitte 
einer oder mehrer Spuren in einer 
Blocktabelle erfafit und beliebig kom- 
biniert werden. Damit ist die Kompo- 
sition von Titeln, wie sie in der 
Popmusik haufig praktiziert wird, 
schnell und komfortabel moglich. Da- 
riiberhinaus konnen die einzelnen 
Spuren komplett oder abschnittsweise 
kopiert, transponiert, quantisiert oder 
geloscht werden. Leider ist in der der- 
zeitigen Version des Programms noch 
kein Editor zur Bearbeitung der ein- 
zelnen eingespielten Midi-Events ent- 
halten. Die Meniileiste des Programms 
weist aber schon einen Titel ’Gra- 
phics’ auf, unter dem sich in einer spa- 
teren Version ein solcher Editor 
finden soil. 

Zu dem Sequencer, der ubrigens voll- 
standig GEM-unterstutzt ist (allerdings 
englisch), wird ein winziges Anlei- 


tungsbuchlein geliefert. Es ist sehr 
mifiverstandlich und wenig instruktiv. 
Eine deutsche Anleitung, die erheblich 
ausfiihrlicher werden soil, wird zur 
Zeit vorbereitet. 

Fur den Betrieb wird ein beliebiger 
Atari ST mit TOS im ROM benotigt. 
Der MidiTrack professional unter- 
stiitzt sowohl den monochromen wie 
den Farbmonitor. Aufierdem mufi man 
naturlich noch mindestens ein midi- 
fahiges Keyboard haben, sonst kann 
man mit dem Sequencer nicht viel an- 
fangen. 

Der Bildschirm ist in zwei Halften auf- 
geteilt. Links findet sich eine Tabelle 
der 60 Spuren, von denen man jeweils 
zwanzig zugleich sehen kann. Mit ei- 
nem Rollbalken kann man durch die 
Tabelle ’hindurchscrollen*. In der Ta- 
belle werden aufier der Spurnummer 
eine Reihe von wichtigen Informatio- 
nen iiber den Zustand der Spur an- 
gezeigt. 

Die rechte Bildschirmhalfte beinhaltet 
die eigentlichen Bedienungselemente 
fur den Sequencer. Wie beim in der 
letzten Ausgabe getesteten „Easy 
Track - findet sich auch hier in der 
obersten Zeile eine Namensanzeige 
des geladenen Stuckes, darunter Ver- 
sionsnummer sowie Datum und Zeit 
der letzten Anderung. Die Versions- 
nummer wird bei jedem Abspeichern 
des Stuckes automatisch erhoht. Dar- 
unter beginnen die ’Armaturen’, mit 
denen der MidiTrack professionell be- 
dient wird: Ganz links die Tempoan- 
zeige in Schlagen pro Minute. Sie 
funktioniert gleichzeitig als Tempo- 
einsteller;die linke Maustaste verrin- 
gert das Tempo um einen oder um 
zehn Schlage, je nachdem ob man auf 
die Zahl oder das Notensymbol der 
Tempoanzeige klickt. Die rechte Mau- 
staste erhoht den Tempowert entspre- 
chend. Dieses Prinzip wird bei alien 
Einstellern im Programm verwendet: 
Linke Maustaste erniedrigen, rechte 
Taste erhohen. Meistens ist diese Me- 
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SMPTE und Synchronizer 

SMPTE ist die Abkurzung fur Society of Motion Pic- 
ture and Television Engineers also die Gesellschaft 
der Film- und Fernsehingemeure Im Zusammen- 
ahng mit der Aufnahmetechmk meint man mit dem 
Begriff SMPTE’ einen von dieser Gesellschaft ent- 
wickelten Timecode. der zur Synchromsierung ver- 
schiedener Gerdte dient Timecodes sind Codie- 
rungen ernes Zeitablaufs in einem Signal Entstanden 
sind solche Codes vor allem in der Filmtechnik aus 
dem Bedurfms. den Zeitabiauf ernes Films exakt zu 
bestimmen. schliefllich mussen Ton und Bild syn- 
chron abgespielt werden Fruher erreicht man den 
Gleichlauf von Bild und Ton mit mechamschen Mit- 
teln, mdem man Film und Tonband gleichermaBen 
perforierte und dann uber gememsame Antriebsrader 
bewegte Dabei war die Perforation gewissermaBen 
ein mechamscher Timecode Fur die moderne Film- 
und besonders Videotechmk war erne elektronische 
Zeitkodierung notwendig Denn mit dem Aufkommen 
von Mehrspurtonbandgerdten. die bis zu 46 Spuren 
parallel aufzeichnen konnen, und Videorecordern, 
spater dann auch in Zusammenarbeit mit Musikcom- 
putern. wurden vOllig neue Wege der Filmverlonung 
mOglich Aber auch fur die Koppelung mehrerer Ton- 
bandgerdte Oder von Tonbandgeraten und Sequen- 
cem ist ein mOglichst prdziser Timecode unbedingt 
erforderlich Da es aber sehr viele verschiedene Ti- 
mecodes gibt und auch Tonbandgerate einen Time- 
code nicht direkt umsetzen kOnnen, werden soge- 
nannte Synchronizer benOtigt Diese Gerdte setzen 
die im Timecode enthaltenen Informationen in fur die 
angeschlossene Maschine verstdndliche Steuersigna- 
le urn 

Der SMPTE -Timecode ist einer der gebrauchlichsten 
Timecodes Er basiert auf einer kontmuierlichen Zeit- 
mformation, die auf den Aufzeichnungstrdger (z B 
Ton- Oder Videoband) aufgenommen wird Die Zeitin- 
formation besteht aus Stunden. Minuten, Sekunden 
und Frames Ein Frame (engl Rahmen’) ist ein ein- 
zelnes Bild Beim europaischen Fernsehen, das mit 
einer Bildwechselrate von 25 Bildern (50 Halbbildern) 
pro Sekunde arbeitet, entspricht ein Frame 1/25tel 
Sekunde Entsprechend den unterschiedlichen BiW- 
wechselraten von europaischen und amerikamschen 
Fernsehnormen Oder der internationalen Filmnorm 
gibt es also mehrere SMPTE-Varianten. zwicshen de- 
nen man bei iedem modemen Synchronizer umschal- 
ten kann Fur besonders hohe Genauigkeitsanforde- 
rungen gibt es noch sogenannte Subframes, was eine 
zusdtzliche Unterteilung der emzelnen Frames bedeu- 
tet Im Gegensatz zu anderen Timecodes gibt es bei 
SMPTE kemen festen Bezug zwischen der Codespur 
und den aufgezeichneten GerSuschen Oder Bildern 
Dieser Bezug muB dem Synchronizer einprogram- 
miert werden (zum Beispiel Man gibt dem Synchro- 
nizer das Kommando. bei Erreichen der SMPTE-Zeit 
00:01 23:07. also null Stunden. einer Mnute. 23 Se- 
kunden und 7 Frames ein Bandgerdt zu starten und 
es bei 00 56:55:01 wieder abzuschalten) Dies hat 
gegenuber einer direkt tonbezogenen Aufzeichnungs- 
techmk den Vorteil. daB Anderungen an bereits auf- 
genommenen Stucken nicht zu einer Anderung des 
Timecodes fuhren und deshalb die von der Anderung 
mchtbetroffenen Teile nicht in Mitleidenschaft gezo- 
gen werden 

Zum SchluB noch ein Beispiel fur tonbezogene Time- 
codes: Im Midi-Zeitcode wird das Tempo ernes 
Stuckes exakt festgelegt Man druckt die Start-Taste 
und der Sequencer beginnt exakt 24 Impuls pro ge- 
spielter Viertelnote (also einen pro 96tel Note) zu sen- 
den Die Umsetzung ernes derartigen Codes m Bikler 
ware vertiaitmsmaBig muhsam AuBerdem muBte. 
urn das Stuck zum Beispiel urn zehn Schiage pro Mi- 
nute schneller spielen zu lassen der gesamte Time- 
code neu aufgezeichnet werden da der Ablaut des 
Stuckes im Timecode festgelegt ist Das Verschieben 
ernes Stuckes z B unter einem Film (wenn die Musik 
vielleicht zu fruh anfdngt) ist nur mit LOschen der ge- 
samten Arbeit mbglich Bei SMPTE muBte dem Syn- 
chronizer lediglich mitgeteilt werden. daB er ein we- 
mg spdter zu starten hat Das spart bei Produktionen 
viel Zeit und noch mehr Geld 
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Abbildung 2: Titelseite des Miditrack und SMPTE-Mate accessory 


thode sehr praktisch und komfortabel, 
nur an einigen Stellen ist sie gewoh- 
nungsbedurftig: Namlich dort, wo bei 
mehrstelligen Zahlen jede Stelle ein- 
zeln um eins erhoht oder erniedrigt 
werden kann (Einer, Zehner, Hun- 
derter). 

Neben der Tempoanzeige findet sich 
das optische Metronom. Es schlagt 
richtig im Takt und hat sogar einen 
metronomahnlichen Sound (uber den 
eingebauten Lautsprecher), den man 
mit einem Lautsprechersymbol an- 
und abschalten kann. 

Ganz rechts befindet sich schliefilich 
ein Umschalter fur die Synchronisa- 
tion: Ein Atari-Logo zeigt den inter- 
nen Synchronisationsmodus, eine stili- 
sierte Midi-Buchse Midi-Sync und eine 
Rechteckwelle Synchronisation uber 
die mitgelieferte Syncbox an. Die 
Syncbox ist nicht unbedingt gleichbe- 
deutend mit SMPTE, aufier diesem Ti- 
mecode beherrscht die Box noch eine 
Reihe anderer, meist herstellerabhan- 
giger Syncmodi. Probleme mit der 
Koppelung unterschiedlicher Gerate 
sollten damit der Vergangenheit ange- 
horen; mir jedenfalls fallt kein Gerat 
ein, das sich nicht zumindest mit einer 
der eingebauten Sync-Moglichkeiten 
vertriige. 

Etwas verwunderlich ist das Icon, das 
sich unter der Tempoanzeige befindet. 
Hinter diesem Symbol verbergen sich 
siebenundzwanzig Register, die Werte 
fur den Autolocator enthalten konnen. 

Tonbandmaschinen haben solch einen 
Autolocator, um bestimmte (meist 


auch speicherbare) Bandstellen schnell, 
mit einem Knopfdruck, anfahren zu 
konnen. Zwischen zwei Locatorpunk- 
ten kann meist auch eine Schleife pro- 
grammiert werden, eine dauernde 
Wiederholung des Stuckes zwischen 
den beiden Punkten also. Die Bandma- 
schine spult dann bei Erreichen des 
zweiten Punktes automatisch zum er- 
sten zuriick und spielt von dort aus 
weiter. Dariiber hinaus kann man oft 
automatisch gestartete Aufnahmen 
zwischen zwei Punkten programmie- 
ren. Was eine Bandmaschine kann, 
kann der Computer schon lange, und 
deshalb hat auch fast jeder bessere Se- 
quencer einen solchen Autolocator 
eingebaut. Beim „MidiTrack professio- 
nal* verfugt er, wie gesagt, uber sie- 
benundzwanzig Speicherstellen. Jede 
davon enthalt sowohl einen Start- und 
einen Endpunkt fur die Programmie- 
rung von Abspielschleifen. Aufierdem 
kann noch ein Start- und Endpunkt 
fur eine automatische Aufnahme ge- 
speichert werden; beide Paare sind un- 
abhangig voneinander zu aktivieren. 
Dazu dient der grofie Block unterhalb 
des w Registrierkassen“-Symbols. Von 
oben nach unten zeigen vier Anzeigen 
(die auf 384tel Noten genau sind) uber- 
einander folgendes an: Autolocator- 
Endpunkt, automatische Aufnahme 
Endpunkt, automatische Aufnahme 
Startpunkt und Autolocator-Start pun kt. 
Darunter befindet sich ein Zahlwerk fiir 
die aktuelle Bandposition. Pfeile ver- 
binden die zusammengehorigen Start- 
Endeanzeigen, durch Klicken auf diese 
Pfeile werden die Autolocator-Funk- 
tionen an- oder abgeschaltet. 
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Jede der vier Autolocator-Anzeigen 
hat zusatzlich einen Pfeil, mit dem die 
aktuelle Zahlwerkposition in die An- 
zeige ubernommen werden kann. Das 
ermoglicht es, beim Abhoren eines 
Stuckes den Locator exakt auf eine be- 
stimmte Position zu setzen. 

Die Verwendung dieses Features lafit 
sich am besten an einem Beispiel erlau- 
tern. Nehmen Sie an, Sie haben einen 
Song aufgenommen und irgendwo im 
dritten Refrain haben Sie sich ver- 
spielt. Der Refrain ist sechzehn Takte 
lang, Sie wollen aber nur die Takte 12 
bis 14 neu einspielen. Also setzen Sie 
den Autolocator auf den Anfang und 
das Ende, die Anzeigen fur die auto- 
matische Aufnahme (Punch in/out ge- 
nannt) auf den 12. und 14. Takt des 
Refrains. Der Sequencer wiederholt 
jetzt pausenlos die ganzen sechzehn 
Takte, aufgenommen wird aber nur 
von Takt 12 bis Takt 14. Die fehlerlo- 
sen Teile bleiben unberiihrt. 

Hinter der Registrierkasse steckt aber 
noch mehr. Klickt man auf das Icon, 
verwandelt es sich in ein Wiederho- 
lungszeichen. Dieses Symbol dient da- 
zu, beliebige Ausschnitte eines Stuckes 
unter einer Nummer zu speichern. 
Auf hundert Speicherplatzen konnen 
Start- und Endpunkt einer solchen 
’Section* sowie die in dem Pattern ent- 
haltenen Spuren abgelegt werden. Bei- 
spiel: Der zweite Refrain beginnt bei 
Takt 67 und endet bei Takt 83. In die- 
sem Refrain werden die Spuren 1, 5, 6, 
13 und 24 verwendet. Diese Informa- 
tion kann man nun unter einer Num- 
mer abspeichern. Wozu? Ein sehr 
komfortables Feature des Miditrack 
professional ist das ’Assembly Chain*- 
Kommando. Mit ihm kann man aus 
den oben genannten ’Sections* sehr 
schnell und einfach ein Stuck zusam- 
menbauen. Dazu hat man eine Tabel- 
le, in der man eine Nummer (einer 
’Section’) sowie eine Startzeit eingibt. 
Aus der Lange dieses ersten Patterns 
errechnet der Computer die Startzeit 
eines zweiten Patterns, fur das wieder 
eine beliebige der hundert Nummern 
eingegeben werden kann. Beispiel: Ein 
Stuck besteht aus fiinf Teilen. Jeder 
dieser Teile wird eingespielt und unter 
einer Nummer als ’Section* gespei- 
chert. Die Reihenfolge der Teile kann 
dann einfach in der Tabelle bestimmt 
werden. Ohne irgendwelche Anderun- 
gen an den bisher aufgenommenen 
Teilen kann sogar ein neuer Teil an ei- 
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Abbildung 3: Die „Assemble-Chain“ Dialogbox 
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Abbildung 4: Die „Review-Sections“ Dialogbox 


ner beliebigen Stelle eingefiigt werden, 
indem man einfach in der Tabelle die 
’Insert ’-Funktion benutzt. Eine Losch- 
funktion, mit der man Patterns aus der 
Tabelle loschen kann, existiert natiir- 
lich ebenfalls. Dabei wird aber nicht 
die Aufnahme geloscht, das Pattern ist 
nur nicht mehr in dem ’Chain* (engl. 
Kette) enthalten. Ein fertiger ’Chain’ 
kann nun auf einer beliebigen leeren 
Spur des Sequencers, wie jede gewohn- 
liche Aufnahme, abgelegt werden. 
Daraus ergibt sich, daft problemlos 
auch mehrere ’Chains* erstellt und ge- 
speichert werden konnen, um kompli- 
zierte Strukturen schnell aufnehmen 
zu konnen. Dariiber hinaus verhalten 
sich alle Spuren, die nicht in einem 
Pattern enthalten sind, wie ganz ge- 
wohnliche Tonbandspuren. Man kann 


also aufnehmen, ohne an Patterngren- 
zen gebunden zu sein. Die ’Sections’ 
sind erst dann wirksam, wenn sie in ei- 
nem ’Chain* verwendet werden. Da- 
vor verhalten sie sich wie normale 
Spuren. Um den Uberblick liber die 
definierten ’Sections’ zu behalten, gibt 
es ein ’Review Sections’-Kommando, 
das auf dem Bildschirm eine Liste der 
Section-Nummern mit den dazugeho- 
rigen Start- und Endpunkten sowie 
den Spuren darstellt. 

Rechts neben der Box mit den Auto- 
locator-Anzeigen befinden sich drei 
weitere Icons. Das oberste dient zum 
Transponieren eines ganzen Stuckes. 
Dabei werden alle Spuren transpo- 
niert. Wahlweise konnen jedoch alle 
Spuren, die auf einen bestimmten 
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Midi-Kanal eingestellt sind, von der 
Transposition ausgeschlossen werden. 
Das ist wichtig bei Schlagzeugspuren, 
denn die Drumcomputer liefern meist 
nur einen Ton. Darunter befindet sich 
ein Einsteller fur Midi-Program mwech- 
sel auf einem einstellbaren Midikanal. 
Komfortabel ist dabei, dafl man fur je- 
den Midikanal das Darstellungsformat 
des Programmwechsel-Befehls (Uber- 
tragen wird nach Midi-Norm eine 
Zahl zwischen 0 und 127) einstellen 
kann; schliefilich hat jeder Hersteller 
eine eigene Zahlweise fur die Pro- 
grammspeichernummern: Die einen 
zahlen von Al, A2, A3..., Bl, B2..., die 
anderen 1-1, 1-2..., wieder andere 
fangen bei 0 an zu zahlen oder bei eins. 
Kurz gesagt: Man verliert leicht die 
Ubersicht oder mufi dauernd umrech- 
nen. Diese Miihe nimmt „MidiTrack 
professional” ab. 

Alle Programmwechsel, die auf dem 
eingestellten Kanal gesendet werden, 
werden neben dem Icon im voreinge- 
stellten Datenformat angezeigt, aufier- 
dem kann man durch Anklicken des 
Icons Programmwechsel am ange- 
schlossenen Synthesizer vornehmen. 
Das letzte Icon dient dem An- oder 
Abschalten der Midi-Thru-Funktion, 
mit der die ankommenden Midi-Daten 
direkt zum Midi-Ausgang durchge- 
schleift werden konnen. Diese Funk- 
tion gibt normalerweise alle Informa- 
tionen auf demjenigen Midi-Kanal aus, 
auf dem sie angekommen sind; man 
kann aber auch alle ankommenden In- 
formationen auf einen bestimmten 
Midi-Kanal umlenken. Ganz unten auf 
der Bedienungshalfte des Bildschirms 
befindet sich eine Anzeige, die angibt, 
wieviel Prozent des Speichers von dem 
eingespielten Stuck verbraucht werden. 

Dariiber finden sich die wichtigsten 
Bedienungselemente: Eine Reihe von 
Tasten, die ein wenig an einen Casset- 
tenrecorder erinnern, nur die Record- 
Taste fehlt und auch die Tasten fur 
schnellen Vor- und Riicklauf. Dafiir 
gibt es aber eine Taste mit der Auf- 
schrift ’Keep* (engl. behalten). Von 
links nach rechts haben die Tasten die 
Bedeutung: Stop, Abspielen, Pause, 
Keep. Die Keep-Taste hat etwa die 
Funktion der Record-Taste eines Cas- 
settenrecorders, nur ein wenig raffi- 
nierter. Der MidiTrack professional 
Sequencer mufi namlich nicht erst auf 
Aufnahme geschaltet werden, er nimmt 
immer alles auf, was zum Midi- 
Eingang hereinkommt. Danach kann 


man sich entscheiden, ob man die Auf- 
nahme durch Driicken der *Keep’- 
Taste behalten mochte. Die Spur, auf 
der die Aufnahme gespeichert wird, 
mu(i erst nach der Betatigung der 
*Keep*-Taste gewahlt werden. Unab- 
sichtliches Uberspielen einer Aufnah- 
me ist so fast unmoglich; will man eine 
neue Aufnahme auf einer bereits be- 
spielten Spur ablegen, wird zur Sicher- 
heit noch einmal nachgefragt, ob der 
Hit, der sich auf dieser Spur befindet, 
wirklich unwiederbringlich geloscht 
werden soli. 

Mit Hilfe des Zahlwerks sind auch 
Single-Step-Aufnahmen moglich. An 
der gewiinschten ’Bandstelle’ driickt 
man die Pause-Taste. Man kann nun 
am Keyboard eine Taste driicken und 
mit der Maus am Zahlwerk um die ge- 
wiinschte Lange ’weiterklicken*. Jeder- 
zeit kann zwischen Real Time und 
Single-Step-Aufnahmen umgeschaltet 
werden. 

Die wichtigsten Bedienungselemente 
sind damit erklart. In der Meniileiste 
Findet sich zudem eine Reihe weitere 
niitzlicher Befehle. 

Im ’Desk’-Menii gibt es, wenn man von 
der Originaldisk bootet, zwei neue 
Desktop-Accessories, die niitzliche 
Zusatzfunktionen enthalten: ’SMPTE- 
Mate* beinhaltet eine Reihe niitzlicher 
Funktionen zur Erzeugung und zum 
Lesen des SMPTE-Timecodes, ’Gen- 
Patch’ dient zur Verwaltung von 
Synthesizer-Sounds, ohne den Sequen- 
cer verlassen zu miissen. 

Leider arbeitet es nicht eigenstandig, 
sondern erledigt nur die Verarbeitung 
von Files, die mit einem anderen Pro- 
gramm gleichen Namens, das aber 
nicht mitgeliefert wird, erzeugt wer- 
den. Dieses ’Gen Patch ’-Program m diirf- 
te allerdings das universellste Verwal- 
tungsprogramm fiir Midi-Keyboards 
sein, das auf dem Markt erhaltlich ist; 
es arbeitet mit nahezu alien Midifahi- 
gen Synthesizern zusammen und kann 
auch an ausgefallene Modelle angepafit 
werden. 

Der nachste Menutitel heifit ’File* und 
enthalt alles, was zum Laden und Spei- 
chern von Stiicken notwendig ist. 
Auch das Formatieren von Disketten 
ist moglich. 

Im ’Track’-Menii finden sich einige 
Funktionen, die ganze Tracks betref- 
fen. Das ’Name’-Kommando erlaubt 


es, jede Spur einzeln mit einem Na- 
men zu versehen. Mit ’Protea’ und 
’Unprotect* kann man einen Track 
vor jeder Anderung schiitzen oder die- 
sen Schutz riickgangig machen. ’Dele- 
te’ schliefilich loscht eine Spur end- 
giiltig. 

Die Funktionen des ’Edit’-Menus be- 
treffen ebenfalls meist einzelne Spu- 
ren, zum Teil aber auch den ganzen 
Song. Mit ’Name Song’ und ’Erase 
Song’ kann ein Song einen Namen be- 
kommen bzw. vollig geloscht werden. 
Die Kommandos ’Review Seaions’ 
und ’Assemble Chain’ wurden bereits 
besprochen. Mit ’Build Tempo Track’ 
kann eine Spur fiir Tempoanderungen 
angelegt werden. Das Prinzip ist das 
gleiche wie bei ’Chains’: In eine Tabel- 
le wird eine Position und ein Tempo- 
wert eingetragen. Beim Abspielen 
wird das Tempo entsprechend ver- 
andert. 

Die restlichen Funktionen des ’Edit’- 
Meniis dienen der Editierung einzelner 
Tracks. Mit der ‘Copy Track’-Funk- 
tion konnen Spuren kopiert werden. 
Leider werden in der jetzigen Version 
immer die vollstandigen Daten ko- 
piert, der neue Track ist vollig unab- 
hangig von seinem Ursprungstrack. 
Haufig waren jedoch sogenannte 
Schattentracks niitzlich, die sich etwa 
nur in der Midi-Kanalnummer vom 
Original unterschieden, sich aber an- 
sonsten bei jeder Anderung des Origi- 
nals mitanderten. Diese Option ist 
zwar vorgesehen, funktioniert aber 
noch nicht. 

Mit ’Mix Tracks’ und ’Unmix Track’ 
konnen mehrere Tracks zusammenge- 
mischt oder diese Mischung riickgan- 
gig gemacht werden. ’Quantize Track’ 
dient der Korrektur ungenau einge- 
spielter Noten. Die Quanitisierungs- 
lange kann auf die 384tel Note genau 
eingestellt werden. Zwei Korrektur- 
modi sind moglich: Die Position der 
Note kann korrigiert werden oder der 
Startpunkt der Noten, wodurch sich 
auch ihre Lange verandert. In beiden 
Modi arbeitet die Quantisierung sehr 
sauber. 

Das ’Durate Track’-Kommando er- 
laubt es, alien Noten eines Tracks mit 
einem Knopfdruck eine vorgewahlte 
Lange zu geben: Niitzlich zur Erzeu- 
gung typischer Synthesizer-Figuren. 

Transpose Track’ erlaubt die Tran- 
sposition einer Spur, mit ’Velocity ad- 
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just’ kann man die Midi-Velocity- 
Werte auf drei verschiedene Arten 
beeinflussen: Im ersten Modus kann 
man die Velocity-Werte verschieben, 
so daft das Verhaltnis der Tone unter- 
einander unverandert bleibt, die ganze 
Spur aber lauter oder leiser wird. Der 
zweite Modus erlaubt eine Kompres- 
sion oder Expansion des Lautstarkebe- 
reichs, wahrend der dritte Modus alle 
Werte, die aufiuerhalb eines wahlba- 
ren Bereiches liegen, verandert. 

Leider konnen die Edit-Funktionen 
zur Zeit nur auf ganze Tracks, nicht 
aber auf einzelne ’Sections’ angewandt 
werden. Vielleicht andert sich das, 
wenn der Grafikeditor, der sich unter 
dem nachsten Meniipunkt findet, in ei- 
ner zukiinftigen Version des Sequen- 
cers wirklich eingebaut sein wird. 

Das ’Midi'-Menii enthalt Moglichkeiten 
zur Voreinstellung einiger Midi-Para- 
meter. Das ’Mode’-Kommando dient 
zur Aussendung der sogenannten Midi- 
Mode- Messages, die dazu dienen, die 
angeschlossenen Gerate in den richti- 
gen Empfangsmodus zu setzen. Leider 
werden diese Einstellungen nicht mit 
abgespeichert. Bei vielen Geraten wird 
man diese Einstellungen manuell vor- 
nehmen miissen, was auch die Vorteile 
des der AutoGenPatch-Option (siehe 
unten) etwas relativiert. 

’Input Filter’ erlaubt es, bestimmte 
Midi-Daten bereits bei der Aufnahme 
auszufiltern. Die wichtigsten Filter 
sind vorhanden. Leider besitzt der Mi- 
diTrack keine Filter, die erst bei der 
Wiedergabe aktiv werden, man kann 
also nichts nachtraglich ausfiltern. Au- 
fierdem konnen in der jetzigen Ver- 
sion alle Controller nur gemeinsam 
an- oder abgeschaltet werden. Die Auf- 
nahme von System-Exclusive-Daten ist 
vorgesehen, aber in der Testversion 
noch nicht implementiert. 

Mit ’Output Options’ kann die Ausga- 
be von Midi-Clock und Songpointer- 
Informationen gesteuert werden. 

’Patch Limits* dient zu der bereits er- 
wahnten Einstellung des Darstellungs- 
formats fur Programmwechsel. Leider 
kann man dieses Format nicht fur je- 
den Midi-Kanal einzeln einstellen, so 
dafi die Funktion fur Besitzer verschie- 
dener Synthesizer nicht besonders 
wertvoll ist. 

Das ’Box’-Menii enthalt alle Einstel- 
lungen, die mit dem SMPTE-Interface 


zu tun haben. Hier kann der Typ der 
externen Synchronisation gewahlt, die 
SMPTE-Startzeit eingestellt sowie der 
Typ des zu generierenden Timecodes 
ausgewahlt werden. 

Das nachste Menu heifit ’Option’. 
’Punch Methods’ erlaubt die Auswahl 
zweier Modi fur den automatischen 
Aufnahme-Betrieb, ’Quantize Method* 
die Umschaltung der erwahnten Quan- 
tisierungsarten. 

Schliefilich kann fur jeden Track ein 
positives oder negatives Delay ein- 
gstellt werden (-99 bis +99 384tel- 
Noten). Um diesen Wert werden alle 
Midi-Events vorgezogen oder ver- 
zogert. 

Die 'AutoGenPatach’-Option ist fur 
den Sequencer deswegen so interes- 
sant, weil es damit moglich ist, beim 
Laden eines Songs die dazugehorigen 
Sounds automatisch an die angeschlos- 
senen Keyboards zu senden - ohne ei- 
nen einzigen zusatzlichen Knopfdruck. 
Fehler, die durch falsche Sounds in 
den Geraten entstehen, werden so ver- 
mieden, Bei einer grofieren Anzahl 
von Keyboards kann der Ladevorgang 
allerdings recht lange dauern: ein Pro- 
blem, das seine Ursache wohl in der 
Midi-Norm hat. Trotz allem kann die- 
se Option in Zusammenarbeit mit 
dem GenPatch-Programm sehr niitz- 
lich sein. 

Das letzte Menu ’Safety’ erlaubt es, al- 
le mdglichen Arten von Sicherheitsab- 
fragen an- und abzuschalten. 

Zu jedem Track werden in der Track- 
tabelle neben der Nummer eine Reihe 


anderer Informationen angezeigt: Der 
Name der Spur und Symbole, die an- 
zeigen, ob die Spur an- oder abgeschal- 
tet ist, ob sie in einem ’Chain’ 
verwendet wird, ob sie zu Ende ist 
oder ob die Spur seit dem letzten Ab- 
speichern verandert wurde. Schliefi- 
lich wird noch der eingestellte Midi- 
Kanal angezeigt, ob die Spur geschiitzt 
ist oder nicht und zu wieviel Prozent 
die Spur gefiillt ist. 

Alle Funktionen des MidiTrack pro- 
fessional arbeiten sauber und zur Zu- 
friedenheit. Alle wichtigen Funktio- 
nen konnen auch mit Tasten bedient 
werden. Leider bietet der Sequencer in 
seiner jetzigen Version keine beson- 
ders ausgefeilten Editierkommandos. 
Es konnen immer nur ganze Tracks 
bearbeitet werden - ein Nachteil, 
iiber den auch die wirklich ausgezeich- 
nete ’Assemble Chain’-Funktion nicht 
restlos hinweghelfen kann. Gliickli- 
cherweise ist aber ein Editor bereits 
angekiindigt. 

Am meisten fehlen mir beim Midi- 
Track professional Vor- und Ruck- 
spultasten. Siebenundzwanzig Locator- 
positionen sind zwar toll, die Spulta- 
sten waren trotzdem eine Erleichte- 
rung. Ansonsten ist die Bedienung 
sehr einfach. 

Auch das Konzept der Filter ist noch 
nicht vollig befriedigend. Nachtragli- 
che Filtermoglichkeiten waren wiin- 
schenswert und werden hoffentlich im 
Editor enthalten sein. Ansonsten ware 
nur noch die Anleitung zu kritisieren. 
Manche Features des Programmes wer- 
den in der Anleitung praktisch nicht 
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Gf A-BASIC 

Programm- 

Sammlung 



B-407 Buch 49,- DM 

0427 Diskette 49,- OM 


Jjie Neuen und 

die Erfolgreichen aus dem 

Heim- Verlag 

A nhand von uber 130 Programmbeispielen und ErlButerungen 
lemen und traimeren Sie das Programmieren in BASIC Von 
ewfachen. aber grundlegenden Beisp bis zur ausgereiften An- 
wendung fmdet der ATARI ST-Besitzer Beispiel-Programme. die 
den perfekten Einstteg in die Programmiersprache des GfA- 
BASIC s leicht machen Alle Beispieie werden so dargesteBt daB 
das Verstindms fur die Programmstruktur gefdrdert wird, aber 
auch die Details der GfA-BASIC-Vers»on deutbch werden Die 
Progr sind gut dokumentiert. wobei die hervorragenden Mbg- 
lichkeiten des GfA-Basic zur struktunerten Programmierung ge- 
nuw werden Aus dem Inhalt: • Eigenschaften des GfA-BASIC 
• Daterverwalt u Ordner in GfA-BASIC • Schleifentechmk • 

Felder • Unterprogramme • Menu-Steuerung • Window Tech- 
nik • Zufallszahlen • Seq - u. RANDOM -Oateien • Textverar- 
beitung • Sortierprogramme • Faktunersysteme • Grafik • 

Spiel uvm 320 Seiten mit 131 Programmen in GfA-BASIC 



iTARIST 



B 408 Buch 49,- DM 
D428 Odette 39.- DM 


W enn Sic das Software-Paket VIP Professional kaufen woi- 
len Oder schon besitzen. dann weiht Sie dieses Buch 
schnell und umfassend in die Geheimmsse dieses Profi 
programmes ein 

VIP -Professional besteht aus den drei Funktionsbereichen 
• DATENBANK 
• KALKULATION 
• GRAFIK 

mit denen wichtige und vietfBItige Aufgaben hervorragend oe- 
Idst werden 

Das Buch enthitt komplette Musteddsungen fur die Gewinn- u 
Verlustrechnung und Faktunerung Anhand dieser Beispieie 
wird gezeigt. wie Sie alles herausholen. was in VIP-Professional 
steckt 

Mit diesem Buch kdnnen Sie VIP Professional nchtig emsetzen 
und seine MOghchkeiten voil ausschdpfen 



B 400 Buch 49.- DM 
D-420 Dltkttte 39.- OM 


D as Buch fur den nchtigen Emsbeg mit dem ATARI ST Auf 
rund 330 Seiten wird der Leser leicht versttndlich in die Be 
dienung des Rechners emgefuhrt 
Eimge der Themen 
Die Hardware des ATARI ST: 

- AufsteHung und Wartung des Computers 
- UberbHck uber die Systemkomponenten 
- Das .Innenleben* des Computers 
Die Software des ATARI ST: 

- Die Bedienung des GEM-Oesktop 
- Arbeiten mit Maus. Fenstern und Icons 
- Emfuhrung in die Sprachen LOGO und BASIC 
- Programmsammking mit vielen mteressanten Beispielen 
Diese zweitc Auflage des Grundlehrgangs beruckstchbgt alle 
neuen Rechnermodelle der ATARI ST-Famike 



Programmieren 

in 

Logo 


8402 Buck 49.- DM 
0422 Dtikette 39, - OM 


D Oer ideale Emstieg in die Programmierung mit LOGO Em 
Buch fur alle. die LOGO schnell verstehen und perfekt erfer- 
nen mbchten Ein Buch wie es sem mufl. leicht zu verstehen 
und mteressant geschneben 

Eimge der Themen 

- Variables und Listenverarbeitung 
- Packages und Properties 
- Die Turtlegrafik 

- Vlele mfuhrlich erkllrle Beispielprogramme zu den 
Themen 

• Arbeiten mit relativen und sequentiellen Dateten 
- Anwendungen aus Mathematik 
- Hobby- und Spielprogramme u.v.a m 

Zum Buch gibt es die Programmdiskette mit sBmtkchen Bei- 
spielprogrammen Ca. 350 Seiten mit vielen Abbildungen 
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B405 Buch 49,- DM 
0425 Diskette 39. - DM 


1 urn neuen Basic Interpreter, etn Buch. das mit gezierten Bet- 
spieien verstindhch den Emsbeg m das Basic der Superlative 
ermbglicht Em MuB fOr jeden Besitzer dieses Interpreters 

Eimge der Themen 

- Der Umgang mit dem Editor 

- Ausfuhrtiche. mit Beisp versehene Befehlsubersicht 

- Die fantastischen Grafikmbglichkeiten (Windows. Sprites. 
Alertbox. Pull-down Menus 

- Struktunerte Programmierung - auch in Basic mOghch' 

- Dateiverwaltung unter GfA-Basic 

- GEM Handhabung in Basic 

- Verglech mit anderen Basic -Interpretem - Hrtft bet der 
Kaufentscheidung 

- Zahlreiche Ubungs- und Anwenderbeispieie 

- Mathematik und hohe Genauigkeit 



Mathematik 

und 

Naturwissenschaft 


49.- DM 


E in standardwerk fur den ATARI ST - ideal fur Schuler und 
L Studenten' Anhand von zahlreichen Beispcien lemen Sie die 
Lbsung von mathematischen Problemen mit dem ATARI ST 
kennen Die zahlreichen BASIC-Programme sind praxisnah aus- 
gewBhlt worden und kbnnen in Schuie. Studium und Beruf ein- 
gesetzt werden 

Eimge der Themen 


- Integral- und Differentiairechnung 

- Kurvendiskussion 

- Stabstik und Wahrscheinlichkeitsrechnung 

- Matnzenrechnung 

- Radioaktivitat 

- RelativitBtstheone 
u.v.i.m 



ist die zweite .Muttersprache‘ des Atan ST schnell. kom- 
fortabel. kompakt im Code 

.C auf dem Atari ST" st fur Anwender geeignet. die Erfahrun- 
gen mit anderen Programmiersprachen gemacht haben Das 
Buch behandeft den vollen Sprachumfang von Standard-C und 
verwest auf BASIC und Pascal 
Batofldaror Wart wird auf die Anschaulichkeit und Genauigkeit 
der Darstellung geiegt Alle Programmbespiele smd getestet 
und difgjfl m den Text ubemommen 
Aus dem Inhalt: C Compder fOr den Atan Digital Research. 
Lattice. Megamax • der Editor • Bedienung des Compilers • 
Grundlegende Elemente ernes C-Programms • Vanabientypen 
• Felder und Vektoren • Ausdrucke • Zetger • Speicherklas- 
sen • BitfekJer • Varianten • AufzBhiungen • Oateien • Ds- 
kettenhandhng • Embmdung von Assemblerprogrammen • 
Bildschirmgrafik in C • Fehler m den C-Compdem • Toots u.a. 



I in Grundwerk 

Wer sch mit der Programmierung der GEM-funktionen ver- 
traut machen wdl braucht dieses Buch' Es begmnt mit emer Er- 
liuterung des GEM Aufbaus und fuhrt anhand von Programm- 
bespieien zum leichten Vemtindnli alter auf dem Atari 
vorftigbaren GEM Funktlonen Die ubersichbiche Gliederung 
ermdghcht auch ein schnelles Nachschiagen der Funkbonen 
Eimge der Themen 

• Was ist GEM • Die GEM-Bestandteile VDI und AES • Die 
GEM-Implementatlon auf dem Atan ST • Aufruf der GEM- 
Funktionen aus BASIC C. und ASSEMBLER • Sonstige Pro- 
grammlersprxhen und GEM • Die Programmierung der VDI 
Funktionen • Die AES-BiWiothek und die Programmierung ihrer 
Funktionen • Aufbau ernes Objektbaumes • Was ist erne 
Reteeree Date.’ • Vieie erlButerte Beispielprogramme in 
BASIC. C und ASSEMBLER 


: Zu den Buchem gibt es die Programmdiskette mil 
alien Programmbeispielen - Diskette laden und lot geht's... 


FOr Bestellungen verwenden Sie am besten die m der ST- 
Zeitschnft vorhandene BUCH- UND SOFTWARE -BESTELL* 
KARTE 

Bucher und Programm-Otsketten aus dem Heim-Verlag erhalten 
Sie auch bet Ihrem ATARI -Each handler oder im Buchhandel 

Heim- Verlag 

Ttlefon 061 51/560 57 

6100 Darmstsdt-ElMrstMlI - Heldelberger Landstr. 194 



Musik 


erwahnt. Gliicklicherweise ist das Pro- 
gramm recht einfach, wirklich kom- 
plexe Editiermoglichkeiten waren mit 
dieser Anleitung nicht zu bedienen. 

Besonders gefallen haben mir die gro- 
fie Sicherheit in der Bedienung, die 
Versionsnummern, die Veranderungs- 
anzeigen fur jede Spur und die Sicher- 
heitsabfragen. Man wird vom Pro- 
gramm immer gut informiert. 

Das Preis-/Leistungsverhaltnis des Mi- 
diTrack professional ist hervorragend. 
Der Sequencer bietet mit 60 Spuren 
iippigen Platz fur wohl alle Experi- 
mente. Die SMPTE-Box, die zum Lie- 
ferumfang gehort, konnte den Kauf- 


preis von knapp 1300 Mark fast alleine 
rechtfertigen. Unsere Versuche damit 
waren wirklich iiberzeugend, nie hatte 
der Timecode-Leser Scnwierigkeiten, 
und auch kleine Fehler im Bandmate- 
rial wurden ohne Probleme iiber- 
gangen. 

Der Sequencer hat ein einfaches, iiber- 
sichtliches Konzept und kann alien, 
die keinen grofien Wert auf ausgefeilte 
Editier- und Synchronisierungsmoglich- 
keiten legen, warmstens empfohlen 
werden. Man darf auf den Grafik- 
Editor gespannt sein. 

P.S.: Es gibt den Sequencer auch ohne 
die SMPTE-Box. Dann heifit er schlicht 


MidiTrack ST. Diese Version konnte 
fur diejenigen interessant sein, die kei- 
ne Synchronisierungsmoglichkeiten be- 
notigen, weil sie nie mit einem 
Mehrspurtonbandgerat oder Videore- 
corder zusammenarbeiten. Das Preis/ 
Leistungsverhaltnis ist fur diese Ver- 
sion allerdings erheblich ungiinstiger; 
sie kostet knapp 700 DM. Dieser Preis 
ist hoher als bei den wichtigsten Kon- 
kurrenzprodukten, die von den Edi- 
tiermoglichkeiten her meist besser 
ausgestattet sind. 

Vertrieb: 

Hybrid Arts Deutschland GmbH 
Lindenscheidstr. 1 
6230 Frinkfun 80 
0 69/34 20 66 



Der Ubersetzer 



Mit diesem Programm machen Sie aus Ihrem Atari-ST einen Dolmetscher! 

Ubersetz: Obersetzt jeden Text (z. B. Briefe oder Anleitungen) von Englisch ins Deutsche oder umgekehrt! Sie ge- 
ben beispielsweise ein: „The Computer is very silly.** und erhalten : „Der Computer ist sehr dumm.**. 
Selbstversttindlich werden auch kompliziertere Texte Ubersetzt (mit grammatischen Fehlern). 

Lexika: Sie geben einfach das gesuchte Wort ein, und der Computer teilt Ihnen ein paar Augenblicke spater alle 

Obersetzungen dieses Wortes mit. Endlich Schlufi mit dem ewigen Bldttern im WOrterbuch! 

Learner: Mit diesem Programm kOnnen Sie den Wortschatz Ihres Computers beliebig erweitern! 

Lektor: Oberprtlft Texte auf Rechtschreib- und Tippfehler. Erteilt Korrekturvorschlage! 


Der Obersetzer besteht aus den vier oben genannten Programmen 

und einer Worterdatei mit tlber 30 000 deutschen und englischen WOrtern und kostet nur 



DM 


unverbindl. empf. Verkaufspreis 


Die Programme laufen so wohl in s/w als auch in Farbe und werden auf vier Disketten mit deutschem Handbuch 


und UpDate-Service geliefert. 


Bestellungen schriftlich gegen Vorkasse oder Nachnahme (+ NN-Kosten) bei: 

Softwarevertrieb Horst Blankenstein • Ettenhofenerstr. 31 • 8031 Wefiling 

Handleranfragen erwtlnscht! 


104 


5/87 


«** 








<*> 


VS 


^ _^ vV> ' * 

,*tv<** >,* *>**»*> 




V3P 


'Zf’t*** J*&+' 

»f$> "l ,^"*^ . >«**£# ** - •»“ 


*** 


.vj«v 


O^vlS" 0 '. 


Q\tf 


_\S 


#*SN* 

'*& \° s 
a 4 V, 


"S^ 


o< 

o^ 

o^' 0 * 


,^°\snN 


% *< 




, v V>ev 
****** 









ssps 


%<*! 

•&**%. 


ftO 


ug^’ 


*SS8^ 


k *eN 


too* 


1*0* 


tf* 

VA« 


<*>•» 




-JSS 


*£’ **°* 


ol^ 

Ver 5 


,issS 

v*<*> 


«“' 


l9 0 


GJhsSLxsS^ 


o*t«- 
*#' 

^ * 9 \ 

#** 

V>* 

O* 




v#*" 




feu 

*& •£?«£ 


*» 


W* 


'$**** 




M«K* 


*v)* 


- ^ t^V» c *' 

"^V** 

lA ^ e .»s 

i*A «£<** 


00 


* 

& 

% 

*S» 

* 


^ ***** 

o*\% 


r i> V#^a* 

V* s^Vf % *££ 

^ SV Aetf°* tt£J£tV 

*»£ »&, aJ* tfS^k, 


£’£&*•«* ‘4 

1»' , Sv ^ o9 Zo^ . \** 


<$>* 
•4? 


jpr 

*2i* ..O'* 4 *, 

*» vS&V'S 


u* |*T V ® 

%'$&&* &«? »&x^r * 

A SS5<£ "A ^V<L» '»* 5 5^ V* VI 

2& ^>^>' «g» <gg >*■ v vgRr «** v 


'f% V 


5«*r «5* •©»> «* vs>, «. shs 

'5S»S< ,«<* 




>5S^" 






% ttfSSf 

rA \^ f 


^s? 
^ e ' 


,'H' 1 




^c5f 



ijs* 

S, 

ts 

V 

s$ 

V 

Tit 


? AO'^’ 4 

cyo V Vk®' 

.,o^ 4 



Softwa retest 


Sicher ist Sicher 

Zwei Backup-Programme fur die Harddisk 



Programm 

benutzt 

Schreiben 

Formatieren 

Gesamt 

HHELP 

8 Disks 
815 KB 

45:00 

(5:00) 

14:00 

(1:40) 

60:00 

HHELP * 
extension 

5 Disks 
400 KB 

4:00 

(0:48) 

4:00 

(0:48) 

8:00 

BACKUP 

Full 

2 Disks 
720 KB 

27:30 

(19:30) 

1:10 

(0:35) 

28:40 

BACKUP 

Image 

9 Disks 
720 KB 

13:30 

(1:30) 

9:00 

(1:00) 

24:10 


Geslchert wurde Partition *D’ mlt Insgesamt 6 MB (12287 
Sektoren), davon 1,3 MB In 226 Files belegt. 

*: Einseltlge Disketten verwendet wegen Schwlerigkeiten mit 
NEC 1036A- Lautwerken I 


Weil ein Streamer (Bandlaufwerk) 
zum Sichern des Harddiskinhaltes 
fur ATARI-Besitzer wohl noch 
nicht in Sicht ist, bleibt nur der 
Weg, die Harddisk auf Disketten 
zu sichern. Damit dies schnell und 
sicher geht, gibt es Programme, 
die diesen Vorgang vereinfachen 
sollen. 


Wir testeten die Programme „Harddisk 
Help - von GDATA und „Backup“ von 
Michtron im Vertrieb von Microdeal. 
Beide Progamme haben eine bediener- 
freundliche GEM-Oberflache. 

Backup bietet mehrere Arten der Plat- 
tensicherung an. „Full Backup - sichert 
alle Files einer Harddisk-Partition. Da- 
bei konnen Dateien, die nicht auf eine 
Diskette passen, aufgesplittet werden. 

^Incremental - und ^Backup by Date - 
erlauben eine Selektion der Files, die 
seit dem letzten Backup geandert oder 
erst nach dem letzten Backup geschrie- 
ben wurden. Dafiir ist naturlich eine 
Hardware-Uhr angebracht. Es ist je- 
weils moglich, den Backup-Vorgang 
auf ein bestimmtes Unterverzeichnis 
zu beschranken, was eine praktische 
Sache ist. 

Schliefilich hat man noch die Moglich- 
keit zu einem Jrnage Backup - mit 
dem eine gesamte Partition der Fest- 
platte, belegt oder nicht, gesichert 
wird - sicherlich die am wenigsten in- 
telligente Backup-Methode. Zur Da- 
tensicherung werden ein- oder zwei- 
seitige Disketten im normalen ATARI- 
Format verwendet. 

Fur ST-Benutzer, die eine zeichen- 
orientierte Benutzeroberflache bevor- 
zugen, sind noch zwei „.TTP“-Pro- 
gramme vorhanden, die den gleichen 
Funktionsumfang wie die GEM- 
Version haben. 

Harddisk-Help bietet in der Grund- 
version leider nur die Moglichkeit, ei- 
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ne Festplattenpartition am Stuck zu 
sichern. Dazu werden die eingelegten 
Disketten noch einmal in ein Spezial- 
format gebracht,d as ca. 815 KB pro 
Disk ermoglicht (Markendisks not- 
wendig!). Das Sichern ist in der 
Grundversion leider extrem langsam: 
Zum gesamten Backup einer 20 MB- 
Platte waren etwa drei Stunden Arbeit 
notwendig! 

Zusatzlich zu ^Harddisk Help* 4 gibt es 
aber eine ^Extension 44 , die sehr schnell 
arbeitet und zudem die Daten kompri- 
miert. Ein Zeitvergleich der Program- 
me findet sich auf Bild 1 - „Harddisk 
Help Extension 44 ist am schnellsten. 


Leider setzt das Programm die Grund- 
version voraus und mu(S zusatzlich ge- 
kauft werden. 

Die Handbiicher beider Programme 
sind diinn, enthalten jedoch alle noti- 
gen Angaben. Da die Bedienung der 
Programme mit GEM ein Kinderspiel 
ist, wird man sie kaum brauchen. 

Erwahnenswert ist schliefilich der Up- 
date-Service bei Harddisk Help. So er- 
hielt ich automatisch und kostenlos ei- 
ne neue, von kleineren Fehlern berei- 
nigte Version des Programms. 

Auch wenn das Sichern einer Festplat- 
te auf Disketten eine unbefriedigende 


Sache ist, sind die Leistungen der Pro- 
gramme akzeptabel. „Backup“ bietet 
viele intelligente Optionen; w Harddisk 
Help Extension 44 ist schnell. 

Robert Tolksdorf 


Vertncb. 

Harddisk Help 79,- 
Harddisk Help Exteniion 59, - 
GDATA 
Sicmcnsstr. 16 
463C BiKhum 1 


Backup 89,- 
Gerhard Knupc 
Giiniherstr. 75 
Post foe h 354 
4600 Dortmund 1 


Soil Ihr NEC P6 auch dort mit 24 Nadeln 
drucken, wo bis jetzt nur 8 mbglich sind. 
(1*tWord, Degas, Easy Draw. .) 

Print de Luxe 59, - DM 


Totronik - Torsten Droste 

Tubinger Str. 19a • 7000 Stuttgart 1 

(Veraandkoaten DM 5. - . NN zzgl DM 2, - o V Sc heck) 



EPROM-BANK II mit Detk-ACC-Files 

129,- 

RAM-Erweiterung 

EPROM-BANK Il28 KB, ohne Eproms 

69,- 

Einbauferiige Platine ohne Ram-Bausteine 

STAR NL 10 mkl Interface 

698,- 

Flexibel Aufrustbar von 2- bis 4 MByte 

NEC-FLOPPY720 KB. anachluBfertig 

448,- 

Steckbar, keine Ldtarbeiten!!! 

NEC-FLOPPYwievor.2 * 720 KB 

748,- 

Funktionsgetestet mit Einbauanfeitung 

Varaand per NN. zzgl Veraandkoatenanteil 


Call Soft Kdln 02 21/ 21 17 6i 

Platine mit Ram s auf Anfrage 

5000 Kdln 1 • HandelstraBe 2-4 



LATTICE C (Metaoomco) - Bewihner C-Compiler der 
USA-Firma Lattice. Standardprodukt in der IBM-Welt 
Kompatibel auf vielen Rechnern, gut fur professional 
le Entwicklungen Auch sehr gut fur den C-Neuling da 
voller Kemmgham/Ritchie Standard Flieflkommaarith- 
metik mit 16 Stellen Genauigkeit Selbstverstindlich 
VDI und AES Bibliothek, viele UNIX-Ahnliche Funktio- 
nen Ausfuhrl. deutschea Handbuch DM 346,00 


MCC ASSEMBLER (Metacomco) - Profassioneller 
Makro Assembler, der den vollen Motorola 66000 In- 
struktion Set unterstutzt Mit Editor. Linker und TOS- 
Libranes, AES. VDI. Ausfuhrliche FehlermeWungen 
Handbuch lOO.Seiten DM 166.00 

CAMBRIDGE LISP (Metacomco) - Interpreter und 
Compiler mit dem Sprachumfang. den man von Gro6- 
rechnern gewdhnt ist Voile Real-Arithmetik 16 MByte 
Adressraum Handbuch 330 Seiten DM 490,00 


MCC PASCAL (Metacomco) - Pascal Compiler ISO 
7185 Standard Single Pass Compiler, schnell u. effi- 
zieni Kom plena Grafikeinbmdung durch GEM VDI und 
AES Funktionen Die Bibliotheken sind im Ouellcode 
vorhanden MCC Pascal Programme kdnnen mit MCC 
Assembler Oder Lattice C gelinkt werden 
Handbuch 200 Seiten DM 196.00 


BCPL Interpreter (Metacomco) - Eine leistungsfihi- 
ga Spree ha, beaonders fur die Systemsoftwareentwick- 
lung Mit GEM-Bibliothek DM 348.00 

APL 66000 Interpreter (MicroAPL) - Eine aehr 
schnelle Version dieser von IBM-Rechnem bekannten 
Sprache. Into anfordern DM 490,00 


PHILGERMA IHR SPEZIALIST FUR 
ATARI ST COMPUTERSPRACHEN 


PRO PASCAL (Prospero) - Profassioneller Pascal 
Compiler ISO 7185/ANSI/770x3 97 Viele Erweiterun- 
gen gegeruiber ISO FlieBkommaanthmetik mit 16 Stel- 
len dynamische Strings Einbmdung von Assembler 
und Fortran 77 Dieser Compiler erzeugt sehr schnel- 
len Code auch bei groSen Programmen 
Handbuch 250 Seiten DM 446 00 

PRO FORTRAN (Prospero) - ANSI X3 9 - 78 Stan- 
dard Fortran 77 Compiler fur 66000 Prozessoren Op- 
timierender zwei Pass Compiler mit vieien zuaitzlichen 
Optionen FlieBkommaanthmetik 16 Stellen nach IEEE 
Standard GroBe Programme durch 24 bit Adressraum 
Assembler und Pro Pascal kann eingebunden werden 
Ein Fortran wie auf GroBrechnern 
Handbuch 250 Seiten DM 490,00 


MODULA II Developer neu 

MODULA II Commercial neu 

ST PASCAL plus Compiler 

GFA BASIC Interpreter 

GFA BASIC Compiler 

LDW BASIC Compiler 

OMIKRON BASIC Interpreter 

FORTH ST von Data Becker 

OS-9 Betnebssystem mit umfangreicher 

Software von Cumana Info anfordern 


DM 446.00 
DM 896.00 
DM 248.00 
DM 169.00 
DM 169.00 
DM 159.00 
DM 229.00 
DM 99,00 

DM 998.00 


dBMAN Datenbank deutsch DM 399.00 

Oder die ferligen AnwenderkJsungen 
dBMAN-Literatur DM 169.00 

dBMAN-Adressen. Serienbriefe DM 69,00 


MODULA II (TDI) - Diese umfangreiche Modula 
Implementierung veremigt die Vorieile von Pascal mil 
neuen Sprachelementen Integriertes Programment- 
wicklungssystem Compiler. Editor. Debugger und 
GEM Einbindung V 3 0 neu DM 296.00 


NEU EINGETROFFEN 

Desktop Publishing mit: 

Fleet Street Editor DM 346,00 

Publishing Partner DM 596,00 

MS-DOS Emulator Robotak DM 198,00 

K-SPREAD 2, vdllig neue Version dieser bewAhr- 
ten Tabe lien kalku 1st ion Mathematische Funktio- 
nen. sortieren und Makros DM 228.00 

K-GRAPH 2. vdllig neue Version die viele statisti- 
sche Funktionen enthAlt, bis zur Multiblen Regres- 
sion und CHI-Ouadrat Test DM 146.00 

NATURLICH HABEN WIR AUCH SPIELE 

Flight II Simulator DM 116, Psion CHESS DM 69 
GATO DM 69. Arena DM 79. Deep Space DM 89 
Starghder DM 59. PAWN DM 69 Mercenary DM 49 
Programm des Lebens DM 98. SkypkX DM 146. 
Major Motion DM 49, Karate Kid II DM 69, 

Alle Infocom Text-Ad ventures vorritig 


MONOSTAR schwarz/weiB Grafikprog DM 99.00 

ART DIRECTOR Farbgrafik. dtsch. Anl DM 178,00 

FILM DIRECTOR bewegte Bilder DM 196,00 

GFA-DRAFT CAD-Programm DM 296,00 

1st Word plus deutsch DM199,00 

BECKERlext ST Textprogramm DM 199.00 

SIGNUM Text und Grafikp DM 426.00 

AUSZUG AUS UNSERER HARDWARE-LISTE 
Diskettenlautwerke in Induatriegualitflt CUMANA 
Einzellaufwerk 3*5 DM 578, Doppellaufwer* 3'5 
2 * 720K DM696, EinzellaufwerV 5 1/2 40/80 Spuren 
umschaltbar DM 678.00 

HARDDISK XEBEC 40 MB, 40mS. 6 Partitions mdgl 
Bausatz DM3.196, anachluBfertig DM 3 696 


Fordern Sie unsere umfangreiche Prelsllste an 
Beetallungen bitte an: 

PHILGERMA GmbH, UngereratraBe 42, 
6000 MOnchen 40, Tel: 0 89/39 55 51 

Teiefomache Bestellungen 10.00 bis 16.30 Uhr. 
Bestollungen unler DM 200, Veraandkoatenanteil 
DM 4.60 Nachnahme DM 3,20. Lieferung ins Aus- 
land nur gegen Vorkasse Besuchen Sie unseren 
Softwareladen in der UngereratraBe 19 Sie kdnnen 
alle Produkte anschauen und testen 
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Baukasten fur 
Bedienungsoberflachen 

Das Resource-Construction-Set von Kuma 



Drei verschiedene Resource-Con- 
struction-Sets sind derzeit in 
Deutschland erhaltlich. Da ist 
einmal das 'Original' von Digital 
Research, dessen Version 1.4 im 
Atari-Entwicklungspaket enthal- 
ten ist, es ist auch bei der Redak- 
tion fur eine geringe Gebiihr ein- 
zeln erhaltlich. Das zweite Con- 
struction-Set gehort zum Mega- 
max C-Compiler. Es ist einzeln 
uberhaupt nicht zu kaufen. Vor 
einiger Zeit stellte Kuma einen 
dritten Bewerber vor. Nach lin- 
gerer Arbeitszeit mit alien drei 
Resource-Editoren fur den ST ist 
fur mich das Kuma-Programm 
auch der klare Sieger in diesem 
Wettstreit. Es ist, von wenigen 
Kleinigkeiten abgesehen, nicht 
nur am komfortabelsten, sondern 
bietet auch noch einige besonde- 
re Features. 

Das Programm arbeitet mit jedem 
Rechner der ST-Serie zusammen; auch 
der Farbmonitor wird unterstutzt, al- 
lerdings nur in mittlerer Auflosung. 
Zum Testen standen uns eine deutsche 
und eine englische Version zur Verfii- 
gung; deutsches und englisches Hand- 
buch sind weitgehend gleich und 
weder besonders ausfuhrlich noch in- 
struktiv. Gewisse Vorkenntnisse iiber 
die Struktur der AES-Resourcen sollte 
man schon besitzen. 

Das Aussehen des Resource-Construc- 
tion-Sets ahnelt stark dem normalen 
GEM-Desktop, nur die Meniileiste ist 
unterschiedlich. Ganz normale Floppy- 
und Mulleimer-Icons sind auf diesem 
Desktop zu finden, was die Bedienung 
sehr erleichtert. Das Programm kann 
Header-Dateien fiir Pascal, C, Modula 
D und Fortran erzeugen. C-Source- 
code wie beim Resource-Construction- 
Set von Digital Research kann leider 
nicht erzeugt werden. Da bei Modula 
D die Bezeichnung .DEF bereits fiir 
andere DAteien reserviert ist, benutzt 
KResource fiir die Definitionsdateien 
der Resourcen die Endung .RSD. Da- 
teien der alteren Editoren konnen aber 


nach Umbenennung der .DEF Datei 
ebenfalls verwendet werden. Wegen 
einiger besonderer Features ist das 
Programm jedoch nicht in alien Fallen 
abwartskompatibel, das heifit, KResour- 
ce-Dateien konnen nicht immer in den 
Digital Research- oder Megamax-Edi- 
tor iibernommen werden. 

Beliebig viele Resource-Dateien kon- 
nen geladen werden. Jede Datei erhalt 
ein eigenes Icon auf dem Desktop. 
Diese Icons lassen sich wie die Floppy- 
Icons durch Doppelklick offnen und 
zeigen ihren Inhalt wie Floppyinhalts- 
verzeichnisse in einem Fenster. Wie- 
derum wie bei Inhaltsverzeichnissen 
konnen dann auch die einzelnen Ob- 
jektbaume des Resourcefiles durch 
Doppelklick geoffnet werden. Auch 
Objekte im Fenster der Objektbaume 
konnen einfach mit Doppelklick ’ge- 
offnet’ werden; Sie bekommen dann 
aber kein eigenes Fenster, sondern ei- 
ne Dialogbox, die samtliche fiir das 
ausgwahlte Objekt vorhandenen Ein- 
stellmoglichkeiten anzeigt. Das ist ein- 
fach und iibersichtlich. Fast selbst- 
verstandlich existiert wie im Desktop 


auch ein ’Datei’-Menii (hier heifit es 
’Allgemein') mit den Kommandos ’off- 
nen' und 'schliefien'. Wie im ’Datei’- 
Menii des Desktops findet sich auch 
ein 'Fenster schliefien* und Tnfo- 
Anzeige* Kommando. Die Funktio- 
nen dieser Befehle entsprechen denen 
des Desktops. Zuletzt enthalt das ’All- 
gemein*-Menii noch das obligatorische 
'Beenden'-Kommando, das allerdings 
auf jegliche Sicherheitsabfrage vor dem 
Verlassen des Editors verzichtet. Da- 
ten, die nicht gesichert wurden, gehen 
unwiderbringlich verloren. Uberhaupt 
sind Sicherheitsabfragen keine Starke 
des Programms: Auch der Papierkorb 
des KResource-Desktop schluckt ohne 
Nachfrage alles. Und er kann auch 
nicht, wie sein Kollege auf dem GEM- 
Desktop, wieder geoffnet werden. Dann 
erscheint die Nachricht: ’Der Papier- 
korb darf aus hygiensichen Griinden 
nicht geoffnet werden*. 

Das Menu 'Neu* enthalt die Befehle, 
die neue Teile auf den Bildschirm brin- 
gen. Mit 'Datei* werden neue Resour- 
ce-Files angelegt, mit ’Baum* wird ein 
neuer Baum an eine bereits geoffnete 
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Resource- Datei angehangt. Mit ’Ob- 
jekt’ schliefilich kann man neue Ob- 
jekte in den gerade ausgewahlten Baum 
hineinbauen. Das Auswahlverfahren 
fur ’Baum* und ’Objekt* ist einfach 
und komfortabel; beim Anwahlen des 
Meniieintrags erscheint eine Dialog- 
box mit den moglichen Teilen. Wahlt 
man nun ein Objekt aus der Dialog- 
box aus (Driicken des linken Maus- 
knopfes), verschwindet diese, ohne 
dafi ein weiterer Knopf betatigt wer- 
den mufi, und man kann das gewahlte 
Objekt im gewunschten Fenster pla- 
zieren, indem man den Mausknopf 
einfach loslafit. Das geht einfach und 
schnell, ohne dafi man, wie im Re- 
source-Construction-Set von Digital 
Research, erst zwischen zwei Fenstern 
wechseln mufi und ohne fast ein Drit- 
tel des Bildschirms (wie beim Mega- 
max Editor) mit einer festen Anzeige 
der sogenannten Partbox (die die mo- 
mentan wahlbaren Teile enthalt) zu 
blockieren. 

Das letzte Menu tragt, wie auch im 
Desktop, den Namen ’Optionen’. Da- 
hinter verbirgt sich die ’Raster’- 
Funktion, die beim Verschieben oder 
Kopieren alle Objekte genau auf dem 
80*24 Raster des Textbildschirms 
’einrasten* lafit. 

Das ’Autom. Grofie’-Kommando sorgt 
dafur, dafi Boxen, deren Inhalt editiert 
wurde, automatisch so vergrofiert wer- 
den, dafi der neue Inhalt auch noch 
hineinpafit. Verlangert man zum Bei- 
spiel einen Textstring von ’Hallo* zu 
’Hallihallo’, wiirde die neue Umrah- 
mung den ganzen neuen String umfas- 
sen; ohne die Option wiirde der Inhalt 
nach ’Halli’ einfach abgeschnitten. 
Kehrseite der Medaille ist, dafi auch al- 
le Objekte, die in der Objekt-Hie- 
rarchie hoher stehen, wenn notig mit- 
verandert werden. Wenn man Pech 
hat, mufi dann eine ganze Box mit ei- 
nigen Objekten wieder neu gestylt 
werden. Editiert man also ein Objekt, 
das gefahrlich nahe am Rand zum Bei- 
spiel einer Dialogbox liegt, sollte man 
die Option besser abschalten. 

Das dritte und letzte Kommando in 
der Meniizeile hilft bei der Erstellung 
von Resourcen fur die mittlere Auflo- 
sung auf dem monochromen Monitor. 
Es bewirkt bei alien Verse hi ebe-Ope- 
rationen, bei denen man mit der Maus 
den Umrifi des Objektes bewegt, dafi 
dieser Umrifi seiner Grofie in der mit- 
tleren Auflosung entspricht, also dop- 
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Abbildung 2: Leichtes Erstellen von Dialogboxen 




Abbildung 3: Der eingebaute ICON-EDITOR 


pelt so hoch erscheint. Damit kann 
der Platzbedarf in der mittleren Auflo- 
sung besser eingeschatzt werden. Alle 
weiteren Editierfunktionen sind nicht 
iiber die Meniileiste zuganglich. 

Beim Erstellen eines neuen Resource- 
Files geht man so vor: Zuerst offnet 
man eine neue Datei. Nach Anwahlen 
des Meniipunktes erscheint eine Dia- 
logbox, in die man den Namen des 
neuen Files eingeben kann. Daraufhin 
erscheint das File als Icon auf dem 
Desktop des Editors. Dieses Icon kann 
man nun mit einem Doppelklick off- 
nen; da das File neu ist, erscheint ein 
leeres Fenster, das fur die Baume des 
Files vorgesehen ist. Mit der Funktion 
fiir einen neuen Baum kann in dieses 
Fenster jetzt ein Baum eingebaut wer- 
den. Dafur stehen die Typen Menu, 


Dialog, Alert, Freier String und Freies 
Image zur Verfugung. Dem aufmerk- 
samen Leser wird auffallen, dafi der 
Typ Freier Baum, den es in den ande- 
ren Editoren gibt, hier fehlt. Dieser 
Typ wird dadurch iiberflussig, dafi 
KResource selbstandig entscheidet, zu 
welchem Typ die editierte Box gehort. 
Befindet sich ein solcher Baum im 
Fenster des Resource-Files, kann er 
mit einem Doppelklick geoffnet wer- 
den. Dann erscheint seine nahere 
Struktur in einem weiteren Fenster. 
Statt einem Doppelklick kann man 
mit einfachem Klick auch eine Dialog- 
box erreichen, die Namensanderun- 
gen, Typanderungen, sowie (bei Dia- 
logboxen) Alerts, Menus und auch ei- 
ne Testoption beinhaltet. Mit ihr kann 
ein Baum (vorausgesetzt, er enthalt ein 
Objekt, das den ’exit’-Status besitzt) 
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getestet werden. In diesem Testmodus 
stellt KResource die Box oder das Me- 
nu auf dem Bildschirm dar und uber- 
nimmt auch die Verwaltung. Bei jeder 
Betatigung eines Objektes mit ’exit*- 
Statur gibt KResource dann den zuge- 
horigen Objektindex und Namen an. 
Das ist sehr niitzlich, um festzustellen, 
ob man das Benennen irgendeines Ob- 
jektes vergessen hat (oder ob man, 
noch schlimmer, irgendwelche Objek- 
te verwechselt hat). 

Die Moglichkeit zur Typanderung er- 
laubt, etwas „ausgeflipptere“ Menus zu 
erstellen, als dies standardmafiig mog- 
lich ist. Im Formularmodus ist es 
durchaus moglich, Icons in die Menii- 
leisten einzubauen, oder, wie bei Sig- 
num, mehrere Eintrage nebeneinander 
zu setzen. Der Umschalter zwischen 
Box- und Meniimodus pafit dabei gut 
auf: Wenn man es zu toll getrieben 
hat, ist ein Zuriickschalten in den Dia- 
logboxmodus nicht mehr moglich. 
Denn nicht jede Baumkonstruktion, 
die im Formularmodus moglich ist, 
wird auch vom Menu-Manager des 
AES verkraftet. 

Innerhalb des Editierfensters einer 
Baumstruktur konnen ebenfalls durch 
Doppelklick auf ein beliebiges Objekt 
die Dialogboxen, die alle Einstellmo- 
glichkeiten enthalten, erreicht werden. 
In diesen Boxen konnen die Flags der 
Objekte sowie einige Parameter (je 
nach Objekttyp verschieden) gesetzt 
werden. Im Gegensatz zu den beiden 
anderen Resource-Editoren kann man 
auch Voreinstellungen, zum Beispiel 
fiir Rdiobuttons, mit den Resource- 
Files abspeichern. Damit kann man 
auf das lastige (und muhsame) Einstel- 
len der Default-Werte im Programm 
verzichten. Doch damit nicht genug: 
Das AES ignoriert das obere Byte des 
Typ-Wortes sowie einzelne Bits im 
Status- und Flagwort der einem Ob- 
jekt zugeordneten Datenstruktur. Die- 
se Bits bzw. das Byte stellt KResource 
dem Benutzer zur Verfugung. Man 
konnte diese Werte zum Beispiel fiir 
eigene Flags oder als Suchkriterium 
fiir die Bearbeitung mehrerer gleichar- 
tiger Objekte verwenden: Der Phanta- 
sie sind keine Grenzen gesetzt. Einige 
unbequeme Programm ieraufgaben soil- 
ten sich auf diese Weise vereinfachen 
lassen. Bleibt nur zu hoffen, dafi diese 
Werte in zukiinftigen AES-Versionen 
nicht irgendwann einmal gebraucht 
werden! 
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Abbildung 4: Einfache Eingabe von Sonderzeichen in Textfelder 


Doch auch bei den Objekten erhalt 
man, wie bei den Baumen, durch ein- 
faches Anklicken einen Dialog mit 
Editierfunktionen. Er ist besonders 
hiibsch gestaltet und wachst wie eine 
Meniileistenbox aus dem angewahlten 
Objekt heraus, enthalt aber immer nur 
die im Moment moglichen Befehle. 

Zur Verfugung stehen: 

Editieren: 

Ruft die vorher beschriebene Dialog- 
box auf. 

Verstecken: 

Lafit das angewahlte Objekt unsicht- 
bar werden. 

Aufdecken: 

Lafit vorher versteckte Objekte wieder 
erscheinen und kann deshalb nur nach 
einer Versteck-Operation aufgerufen 
werden. 

Verflachen: 

Losche das angewahlte Objekt, ohne 
seine Nachfolger mitzuloschen. Diese 
werden auf das Elternteil des gelosch- 
ten Objektes iibertragen. 

Schnappen: 

Schiebt das Objekt auf die nachsten 
Rasterkoordinaten. 

Sortieren: 

Ordnet die Nachfolger eines Objektes 
entsprechend ihrer Bildschirmposi- 
tion, wobei die Art der Ordnung in ei- 
nem Dialog bestimmt werden kann. 

Neuer Typ: 

Bei Objekten, fiir die verschiedene Ty- 
pen moglich sind, schaltet diese An- 


weisung zwischen den einzelnen 
Typen um. 

Mit den Dialogen und den gerade auf- 
gezahlten Funktionen sind beinahe al- 
le wiinschenswerten Editierfunktionen 
verfiigbar. Fiir Icons und Freie Bilder 
steht dariiber hinaus noch ein einfa- 
cher Icon-Editor zur Verfugung. Bei 
Doppelklick auf ein Icon offnet dieser 
ein eigenes Fesnter. Leider ist er nicht 
iibermafiit komfortabel. Man kann 
aber gut damit arbeiten; besonders an- 
genehm ist eine ’Triib’-Funktion, die 
die Maske eines Icons zu einer Art 
Heiligenschein aufblaht. Damit sind 
Masken schnell und miihelos erstellt. 

Bei Text-Feldern existiert eine Dialog- 

box, die, ahnlich wie bei 1st Word, 

den gesamten Atari-Zeichensatz ent- 
halt. Gefunden habe ich sie zufallig; in 
der Anleitung wird sie mit keinem 
Wort erwahnt. Man erreicht sie durch 
gleichzeitiges Driicken von ALTER- 
NATE und Insert. Ungewohnlich ist 
die Eingabe des ’Validation’-Strings bei 
editierbaren Textfeldern: Er mufi mit 
gedriickter ALTERNATE-Taste ein- 
gegeben werden. 

Aufier den in Menus und Dialogen an- 
gebotenen Editierfunktionen konnen 
Objekte aus den Editierfenstern durch 
einfaches ’draggen’ mit der Maus auf 
das Desktop kopiert oder verschoben 
werden. Es ersetzt damit die ’Clip- 
board’-Funktion des Digital-Research- 
RCS auf ungleich vielseitigere Weise: 
Auf diesem Riesen-Clipboard konnen 
beliebig viele Baume, Objekte oder Fi- 
les abgelegt werden, nur durch den 
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Kennen Sie ... 

un*er prolattlonallas ATARI-Zubahttr fur Ihren ST ? 

-Staubschutzhauba tor atari mo / 520 st DM 

•Dlskattan 3.5". 100 % Error frt* I D, doub dent. DM 

-Sound Samplar 10 Bit (I) muiia g»d Sprtchausga DM 

be bis zu 5 Mlnuten, Aufruf sus eigenen Programmen m6g- 
llch, Incl. 3 Software- PsKeten. Demo Diskette incl deut. Hendboch 


29,90 

5,50 

398,00 


DM 398,00 
DM 298,00 


•Digitalis 4 Gerlte in einem: Otzllloskop. Oscillograph. 

A I D Windier und Speicheroszilloskop mlt GEM Software 
•PAL Interlace cum AnschluB Ihres ATARI ST an alls 
Farbfernseher. Grfln und Bernstainmonitore. Video- 
recorder und Stereoanlagen 

•EPROM Karla (128 KB) hardwaremABig schaltbar 
-Monitor /Floppystecker original atari, 
-EPROM-Programmlergerlt programmiert EPROMs 
der 27er Serle. komplett mit GEM Software 
Experlmentlerplatlne tor den Moduiport des st 
-GEM-Akustik-Paket Akustikkoppler mit FTZ Zulas 
sung, Incl. Kabel und GEM-Software 
•MONOSTAR V 1.8 Zeichenprogramm der Superlative 
•EPROMs 2764, 27128. 27256 und 27512 

-Floppyvarl.-Kabal, Druckarkabel, Joysticks 
Monochrom Monitor Adaptor, Dlskattenbox u.s.w. auf Anirage 

-PC-Gahtiusa aus Metall mit 5fach Steckdose DM 198,00 

•Uhr-Modul for den Moduiport Incl. Software DM 99,00 

LI HI I I Turbo- Digitizer, Echtzeit digital (25ms) 

1^1 ^ J Auflfisung: 640x400 u 300x200 Pixel. 

— 2.4,8.16 Graustufen und alle Farben ! DM 498,00 


DM 
te DM 
DM 

DM 

DM 

DM 
ab DM 


79.00 

19.90 

349.00 

29.90 

425.00 

99.00 
6,00 


Computartachnlk 
Z. Zaporowskl 

VlnckastraBe 4 
5800 Hagan 1 
Tal. 02331/14344 


Vartrlab In dar Schweiz: 
MFS. Sagesser, 

CH-3185 Schmittan 
Tal. 037-36 20 60 


Handleranfragen erwiinscht ! 


Sie Kennen . . . 


Das neue 

PAL INTERFACE II 

zum AnschluB von ATARI 

260/520/520+ / 1040 ST 

an jeden Farbfernseher in erst- 

klassiger Qualitat incl. Ton aus dem 

Fernseher ! ! ! 

- seperater Signalregler 

- seperater Videoausgang 
seperates Netzteil 

- seperater CinchanschluB 
for Stereoanlagen 

- AnschluB gleichzeitig von 
GrOn/ Bernstein-Monochrome 
Monitor + Farbe zugleich 


nur DM 


298,00 


Gratiskatalog ST-87 anfordern ! 


Computartachnlk 
Z. Zaporowskl 
VinckestraBe 4 
5800 Hagan 1 
Tal. 02331/14344 


Vartrlab In dar Schwalz: 
MFS. Sigassar, 

CH-3185 Schmittan 
Tal. 037-36 20 60 


Handleranfragen erwiinscht ! 


Aktuelle Anwend 

ETATGRAF 

Das Haushaltsbuch mit Grafik 

Verwalten Sie Ihre Ausgaben mit dem Compu- 
ter Die grafischen Auswertungsmoglichkeiten 
verschaffen Ihnen jederzeit einen guten Ge- 
samtuberblick 

e bis zu 18 verschiedene Kostenarten 
e Bearbeitung von 12 Monaten 
e Tabellen, Balken- und Kurvengrafik 
e Preis: 3,5” Disc nur 58,- DM 

lungsprogramme 

FIBUKING 

Die preiswerte Finanzbuchfiihrung 
e bis zu 60 Konten 

e eintache Oder doppelte Buchfuhrung 
e Bilanzierung in Sekundenschnelle 
e Ausdruck von Grundbuch und Konten 
e ideal fur Kleingewerbe etc. 
e einfache, komfortable Benutzung 
e incl. deutscher Anleitung 
e Preis: 3,5” Disc nur 136,- DM 

Elfriede VAN DER ZALM - SOFTWARE - Tel. 044 61/55 24 

Entwicklung & Vertrieb - Schieferstatte - 2949 Wangerland 3 

Versand erfolgt per Vorkasse Oder per Nachnahme (plus 5, - DM) 


Prg. fur ills ST-Modelle - Eizellent in Struktur, Grafik, Sound 
- alls Prg. in Deutsch - alle Prg. S/W und Farbe 


ASTROLOGISCHES KOSMOGRAMM 

- Nach Emgabe von Neman, Geb - 

On (geogr Lage) und Zeit warden af- 
reet) net: Sidenache Zed. Aazendeni. 
Medium Coeli. PlanetenstAnde im Zo- 
diak. HAuaer nach Dr Koch/SchAck 
(Horoakop-Daten m Ephemeriden) - 
Auch Ausdruck auf 2 DIN A4 m< all- 
gememem Persdnhchkeitlbiid und 
Padnerachafl 75 . - 

BtORHYTHMUS zxm Trendbeatimmung 
dea seelisch/geiatig-ZkOrperlichen 
GietchgewicMa. Zeiiraum bestimmbar 

- Auadruck per Bildschirm und /Oder 

Drucker mit auaiuhrlicher Beach re i 
bung uber beliebigen Zedraum ms 
Tageaanalyie Ideal fur Pannerver 
gleich 56 ,- 

KALORIEN-POLIZEI Nach Einga- 
be von GrOBe. Gewicht, Geachtecht. 
Arbeitileislung erlolgt Bedarfarech- 
nung und Vergleich m d lataichli- 
chen ErnAhrung (Fett. Eiweifl. Kohle- 
hydrale) Idealgewicht Vdalaloffe, auf 
Wunach Ausdruck Verbrauchaliste 
fur Aktivititen 56 . - 


GELD 25 Rechenroutmen md Aua- 
druck fur An I age Sparen - VermO^ 
genabddung - Amortisation - Zinaen 
(Effektiv/Nommal) - Diakonlwrung 
K on ve rtie rung Kredit - Zah 

lungaplan uaw 96 . - 

GESCHAFT Beatellung. Auflraga 
beitAtigung Rechnung. Lieferachein, 
Mahnung 6 Bnefrahmen md Firmen- 
daten zur atindigen Verfugung (An- 
achrift Konlen uaw Menge/Preia 
Rabatl/Aufschlag. MwSt Skonto. Ver- 
packung. Veraandweg uaw ) 96 . - 

ETIKETTENOnUCK bedruckt 40 
gingige Compufer-Haftetiketlen-For- 
mata nach Wahl und Auflagebeatim 
mung kinderleichle Geataltung. Abla- 
ge fur wiederholten Gebrauch 69 . - 

BACKGAMMON uberragende Gra- 
fik. ginzlich mauageateuert auifuhr- 
liche Spielaniedung. lehrreiche Slra- 
legie dea Computers, in 6 Farben 
bzw Grauabalufungen bei S/W 56 , - 


GLOBALER STERNENHIMMEL 

zeigt aktuellen Sternenhimmel fur Zen 
* Ort nach Emgabe Ankiicken emea 
Objekta gibt Namen aus Ankiicken 
emea Namena zeigl daa Objekt blm- 
kend Oder im Slernbild verbunden 
Lupe fur GroBdaratellung md Heliig- 
keden Wandem' aimuliert Bewegung 
Oder Drehung der Erde 89 . - 


FONT EDITOR unler DEGAS - 12 
bekannte Schriftarien m deutschem 
Zeichenaatz 64.- 

C ASINO-Roulelt Md Schneilsimu 
lation Chan cent eat Sequenzenvertol 
gung Kaaaanfuhfung HSufigkedsana- 
lyae Setzen d Ankiicken d Chancen 
auf Ttachgrafik 6A. - 


uaw uaw Fordam Sta mil Fralumachlag unaaia Li ala anl 

Im Computer -Cer'te* oOai bai una lu otoigar unverftmdlich amploh 
an an Prawan « DM 3 bai Vorkaaaa odar DM 41 70 brn Nachnahma 


ADRESSEN 

BIBLIOTHEK 

LAGERARTIKEL 

INVENTUR 


66 . 

86 . 



I. Dinkier • Idee-Soft 

Am Schneiderhaus 17 D-5760 Arnaberg 1 Tel 0 29 32/3 29 47 



Softwaretest 


Speicherplatz des Rechners oder den 
Platz auf dem 'Schreibtisch’ beschrankt. 
Auf diese Weise kann man sehr kom- 
fortabel ganze Teile zwischen ver- 
schiedenen Resource-Files hin- und 
herkopieren. Selbstverstandlich kon- 
nen auch innerhalb der Editfenster alle 
Objekte einfach mit der Maus verscho- 
ben oder kopiert werden. 

Wie beim Megamax-Editor konnen 
Dialogboxen bei KResource eine belie- 
bige Grofie annehmen, sie sind nicht 
- wie im RCS - auf die Fenstergrofie 
beschrankt. Auch die Grofie von Icons 
lafit sich beinahe beliebig einstellen, 
im Gegensatz zum Megamax-Editor 
sogar mit genauer Grofienangabe. Lei- 
der bietet keiner der drei Resource- 
Editoren die Angabe der gerade einge- 
stellten Boxgrofie in Pixeln, sowie der 
relativen Koordinaten in Bezug auf das 
iibergeordnete Objekt. Gerade bei der 
Erstellung eines neuen Desktop, der ja 
nun mal nicht als ganzes auf den Edi- 
tierbildschirm pafit, ware eine solche 
Anzeige bzw. Einstellmoglichkeit sehr 
wiinschenswert. Aber auch fur Dialog- 
boxen, die Tabellen oder ahnliches 
enthalten sollen, ware es niitzlich. 
Auch ware eine etwas flexiblere Raster- 
Funktion sehr angenehm. Das 80*24 
Raster ist fur viele Boxen einfach zu 
grob, aufierdem sollte das Raster auf 
die Nullkoordinaten des ubergeordne- 
ten Objektes beziehbar sein. Auch die 
Augen waren fur solche Editierhilfen 
dankbar, sie werden beim Auf-den- 
Bildschirm-Starren fur die pixelgenaue 
Positionierung sehr beansprucht. Der 
Kuma-Editor hat dabei noch den Nach- 
teil, dafi ein Objekt beim Verschieben 


oder Vergrofiern nicht genau dort er- 
scheint, wo die Gummibandlinien des 
Umrisses zu sehen sind, sondern leicht 
verschoben. Dieser Effekt sollte schnell- 
stens behoben werden. Im Icon-Editor 
ist es sehr storend, dafi man zum 
Wechseln der Zeichenfarbe immer ei- 
nen Schalter betatigen mufi. Warum 
eigentlich nicht zum Zeichnen und 
Loschen die linke und rechte Maus- 
taste benutzen? 

Der Icon-Editor konnte etwas schnel- 
ler sein; besonders niitzlich ware aber, 
gerade fur grofiere Icons, ein Editor, 
der iiber echte Zeichenfunktionen ver- 
fiigt. Hoffentlich wird es bald solche 
Icon-Editoren geben! Der Font-Editor 
von Signum ist da schon ein Schritt in 
die richtige Richtung. Leider kann 
man sich bei KResource auch nicht 
mit Nachladen von Icons, die man mit 
einem anderen Editor erstellt hat, hel- 
fen: Eine Nachlade-Funktion ist nicht 
vorgesehen. Aber all dies sind nach- 
tragliche Mangel, wenn man bedenkt, 
dafi auch andere Editoren solche Fea- 
tures nicht bieten konnen. Um das Er- 
stellen grofierer Resourcen aber 
komfortabler (und vor allem weniger 
zeitraubend) zu machen, ist zu hoffen, 
dafi irgend ein Hersteller sich solche 
Anregungen zu Herzen nimmt. Dafur 
ware natiirlich auch wichtig, die bishe- 
rige 32K-Beschrankung der Resourcen 
aufzuheben: Der in Deutschland nicht 
erhaltliche Nachfolger des Digital-Re- 
search-RCS kann die doppelte Grofie 
verwalten. 

Zwei ernsthafte Mangel bleiben bei 
KResource zu bemerken: Erstens die 


bereits angesprochene Positionier-Un- 
genauigkeit bei Verschiebe- und Ver- 
grofierungsoperationen. Zweitens ist 
das Programm nicht vollig absturzsi- 
cher; aufierdem liefi es sich manchmal 
nur sofort nach dem Einschalten oder 
einem Reset starten, nicht aber nach 
Ablauf einer anderen Applikation. 

Besonders wichtig fur den Anwender 
ist die Betriebssicherheit der fertigen 
Resourcefiles. In diesem Punkt hat 
KResource die Nase besonders weit 
vorne. Mit den beiden anderen Edito- 
ren hatte ich bei der Entwicklung ei- 
nes Programmes mehr oder weniger 
haufig Arger, der sich in Programmab- 
stiirzen, die sich letztlich auf Fehler im 
Resource-File zuriickfiihren liefien, 
aufierte. Von solchen „Macken“ ist 
KResource glucklicherweise vollig frei. 

Zusammenfassend mochte ich dem 
Resource Construction Set von Kuma 
ein grofies Lob aussprechen: Es ist 
zwar noch nicht mein Traum von ei- 
nem RCS, aber es ist das weitaus Beste, 
was im Moment auf dem deutschen 
Markt erhaltlich ist. Die Editierfunk- 
tionen sind sehr komfortabel, und in- 
sgesamt ist die Betriebssicherheit gut. 
Das Handbuch ist wenig lehrreich, ein 
Register wird sehr vermifit. Aber alle 
Kritikpunkte sind Kleinigkeiten: Die 
anderen Editoren haben viel grofiere 
Mangel. Das wichtigste ist, dafi mit 
KResource erstellte Files vollig rei- 
bungslos funktionieren, was man von 
den Ergebnissen der anderen RCS 
nicht ohne weiteres behaupten kann. 
Fazit: Sehr empfehlenswert. 

(CS) 


ScJtius S. u. E. GmbH 

Andreas Gerzen 

Ing -Buro fur Datentechnik 
NiederstraBe 17 
D-4019 Monheim 
Telefon 02173/52200 


Allen Geraten und Bausatzen liegt eine illustrierte, 
ausfuhrliche Anleitung bei, die spezielle Kenntnnse 
uberllussig macht Versand per NN 
Ausland Vorkasse + DM 8,50 Info kostenlos 
Handleriista 


1 M Byte 

Speichererweiterung 

Emfacher, problemloser Einbau ohne Ldtungen 
oder Blechbearbeitung Einfacher. sichererund 
vollstandiger Funktionstest durch beiliegende 
G-S Routine auf Diskette AuBerste Schonung 
des MMU-Sockels durch vergoldete Mikro- 
steckkontakte Prazisionssockel Extrem kurze 
Leitungswege Selbstverstandlich flimmerlrei 

Megaram, komplett. embautertig mit 
Prufdisketle 

DM 229,- 


Echtzeituhr 

- lihrzeit. Datum. Wochentag, Schaltjahr 

Voll integriert - kem Ausgang wird belegt 
Steckbar kein Loten keine Mechanikbear 
beitung Installationsdiskette liegt bei 

Echtzeituhr mit Lithiumbatterie DM 126,- 


Epromkarten 


256/128 KByte 4 Steckplatze 

DM 79,- 

128/64 KByte 2 Steckplatze 

DM 59,- 


Fur 260 ST. 520 ST, 520 ST/M 


SchluB mit dem Kabelsalat! 

PC-Gehause 

Bitte Info anfordern 



Aufschiebbares Tischgehause zur Aufnahme von 2 
Laufwerken. Netzteil. Erweiterungen. Steckdosen 
usw Rechner unterschiebbar Seitliche Tragegrifle 

DM 182,- 

Sonderposten Gehause fur 1 Laufwerk 

DM 88- 
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rhothron 


2 und 4 MByte 

Speichererweiterung mit Mega-Chips & 

fur alle ATARI von 260ST bis 1 040ST 

- Zusatzplatine zum AnschluB an die MMU 

- voll Betriebssystem unterstutzt 

- paflt in jedes normale ATARI-Gehause 

- einfache Montage 

- 2 MByte Aufrustung DM 1 198,- incl. kostenlosem Einbau 

- 4 MByte Aufrustung DM 1898,- incl. kostenlosem Einbau 


Gesettscnatt Hr medlztntscde Berate - und Srstementwtcklung mbN 
Tiergartenstr. 5-7, D-6650 Homburg (Saar), 06841-71805 


HARDWARE-ERWEITERUNGEN FUR ALLE ATARI-RECHNER 


- Rho-BUS-System 

- ParalleH/O-Timerkarte 

- IEEE-488-lnterface 


rhothron 


- 8-10-12 bit A/D Wandler - ATARI-PC-Gehause 

- 12 bit D/A Wandler - Uhren-Datum-Karte 

- 4-fach RS 232 Karte - Komplettsysteme Rho-PC 

Seseflscfuft Mr medlzMische Berate- und Srstementwtcklung mbH 
Tiergartenstr. 5-7, D-6650 Homburg (Saar), 06841-71805 


Fur den kleinen Bedarf — 
Endlosdrucke zum kleinen Preis! 

Einf uhrungs-Sonderangebot ! 

1000 Endlos-Formulare 

mit Mikro-Perforation, 

Namen und Absender 

DM 168,— 

zzOgl. MwSt. und Versandkosten 

Ferling 

GmbH Druck 

KleyerstraBe 18 -6100 Darmstadt 
Telefon (061 51) 81015 


Endlosformular 1-fach 


Druck 1-farbig: 


Abnahme: 

DM pro 1000 

Druck 2-farbig: 

1000 

190,— 

2000 

134,- 

4000 

98,- 

Abnahme: 

1000 

2000 

4000 

DM pro 1000: 

290,— 

164,— 

120,— 

Endlossatz 2-fach 

Druck 1-farbig: 

(mit Ihrer Farbwahl) 

Abnahme: 

1000 

2000 

4000 

DM pro 1000 

330,— 

260,— 

196,— 

Druck 2-farbig: 

Abnahme: 

1000 

2000 

4000 

DM pro 1000: 

390,— 

290,— 

270,— 


Weltere Preise auf Anfrage! 

Bitte schreiben Sle Ihren Namen und Adresse In Druckbuchstaben. 

Wir liefem Innerhalb von 14 Tagen! 


3 PROGRAMME DER SUPERLATIVE! 



Hleaamax 


Signum! 


ST A D 

Megomax-C 

DAS 





Compiler, das 

ENTWICKLUNGS 

Signuml ist fur 


Fur alle, die wit- 


komplette Ent- 
wicklungssystem 

SYSTEM 

/A 

Literaten, Wis- 
senschaftler, fur 

sen, was Grafik 
ist oder es wissen 

mit In-Line- 


Studenten und 

A* JBBBD 

wollen. Zeichnen, 

Atiembler und 


fur alle, die 

Malen, Anima- 

Resource 


Schrift benutzen 


tion, Rotation; 


Constuction 

y. r ,o„ \ V> 

und auf Papier 


fldchig und drei- 


Programm. 

bringen wollen. 


dimensional. 

595,- DM 

v_z_ 

448,- DM 


179,- DM 


APPLICATION SYSTEMS HEIDELBERG, BROCKENSTRASSE 47, 6900 HEIDELBERG, (06221) 41013 4. 
VERTRIEB BENELUX: PDS, POSTBUS 5 8 2 9, Nl- 2 2 8 0 HV RIJSWIJK (ZHj OSTERREICH: UEBERREUTER 
HANDELS- U. VERLAGS GmbH, ALSERSTR 24, 

A - 10 9 1 WIEN SCHWEIZ: SENN COMPUTER 
AG, LANGSTRASSE 31, CH-0 021 ZURICH 


APPLICATION SYSTEMS /// HEIDELBERG 




Kleinanzeigen 


■IETE SOFTWARE 

BS-Timeadress, original, unbenutzt 
239,- Tel. 0991/6175 (ab 18.30) 

60.000.000 Bytes PD-Software 
Spiele, Anwendungen aller Art, 
Grafik- und Musikprg’s, viele 
Demos die zeigen was Ihr ST so 
alles kann, Sie werden iiberrascht 
sein. Ausfuhrliche Beschreibun- 
gen uber unser PD-Angebot mit 
weit iiber 1000 Programmen auf 
150 Disketten gibt es bei: 

Gerald Kohler 
Miihlgasse 6 
6991 Igersheim 

Tel. 07931/44661 (24h-Service) 


Public Domain Soft in Berlin je 
Disk DM 7,- Freiinfo: E. Behrendt 
Kudowastr. 23A, 1000 Berlin 33 
Tel. 030-8254163 ganztags 


★ ★ < < Die Wende > > ★ ★ 
In Sachen PD-Software iiber 180 
1- und 2seitige Disks zu Preisen 
wo selbst Tramiel nicht mehr mit- 
halten kann! Wo? Bei R. Markert, 
Balbachtal 71, 6970 Lauda 


★ PD-Programme aus USA ★ 
Umfangreiche Auswahl an deut- 
schen Programmen mit Dokumen- 
tation! Diskette ab 5,- DM 
Gratisinfo: Reinhardt PD-Serv. 
Auf der Riehe 11, 3051 Suthfeld 


ST-Software fiir Versicherungsagen- 
tur. Info W. Nikoley, Waldstr. 3 
■ 5401 Bassenheim / 02625/6715 


Verkaufe HDB Fibu / HDB Lohn 
HDB Fakt; neuwertig 
alle 3 Programme zusammen 400,- 
R. Baumann, 8371 Kirchdorf 9 


Uber 70 versch. PD-Spielprogram- 
me (PAC-MAN,POOL u.a.) finden 
Sie in meinem PD-Gratiskatalog u. 
a. TOP-Angebote! Ralf Markert, 
Balbachtalstr. 71, 6970 Lauda 


Original Softw. + Bucher wg. 
Umstellung. Liste von R. Kurth, 
Evergerstr. 27, 5 Koln 80 


★ ARTIKEL-Verwltg. je DM ★ 

★ K UNDEN/ LI EFER.-Vwg 39 ,-★ 

★ FAKTUR(Rechn-Prg) 149,- ★ 

★ HEISE-Software Paderborn ★ 

★ Tel 05254/68581 Simonstr. 1 7 + 


★ 1st PROPORTIONAL V2.0 ★ 
Proport ionaldruck im Blocksatz 
m. IstWord/Plus inch Fuftnoten, 
Grafik (spez. Grafiktr. f. 24 Nadel- 
drucker!), versch. Zeilenlineale in 
PS/Blocksatz, Verkettung v. bis zu 
25 Texten im Ausdruck mit auto. 
Seitennummerierung, usw.. Fiir al- 
le PS-fahigen Drucker w. NEC 
P6/7, HR15, EM701.EM81 1, Gabi 
9009 u.a. PRG(GEM) m. ausf. 
(60 S.) deut. Handbuch 89 DM 
Tel: 05251/91543 - Knift, 

5100 Aachen - Viktoriastr. 9 


Matrizen-Algebra im GfA-Compl. 
Gleich.-Syst., Eigenw., 20 Seiten 
Anleitung, Info: Dipl.-Ing. Fuchs, 
Traubenstr. 30, 7000 Stuttgart 1 


Wir haben die Hardware... 
Wir haben die Software... 

Wir haben das Zubehor... 

Schreiben Sie uns. 

Wir antworten sofort. 

Gerald Kohler 

Soft- und Hardware Vertrieb 
Miihlgasse 6 
6991 Igersheim 

Tel. 07931/44661 (24h-Service) 


Erf. Team erstellt Individual- 
Software unter TOS. 06227/1089 


ORG.: GfA-BASIC V2.0 110,- 
”GfA-DRAFT 200,- 02196/93289 


GFA-Basic Interp. und Compiler 
je 100,- DM, GFA-Draft 150,- DM 
Orig. + Handbuch. Tel. 07504/430 


Brenne TOS und Programme 
auf Eprom Tel. 05171/3723 


Verkaufe div. Originale z. B. GfA 
Basic Tel. 05171/3723 


Einkommensteuer / Lohnsteuer- 
Jahresausgleich 86/87 / 20 DM 
Vorkasse incl. Disk u. Porto / Dipl. 
Finanzwirt J. Hofer, Grunewald 2a, 
5272 Wipperfiirth 02192/3368 


Orig. m. Handb.: ST-Platine 300F; 
Printmaster 50 F; Mica 150 F; 
Boffin (engl.) 150 F; O. Noverraz 
Postfach 94, CH-1015 Lausanne 


★ ★ ★ ★ ATOMIUM ★ ★ ★ ★ 

Komfortables Datenbankprg. 
inkl. Grafikeditor zum Erstellen 
von Molekiilstrukturen DM 149,- 
MS-Software-Erstellung, 
Halemweg 21, 1000 Berlin 13 
Tel. 030/3823105 


PD-Software ist unser Spezial- 
gebiet. Seit uber einem Jahr. 
Schreiben Sie uns. Es lohnt sich: 
Gerald Kohler 
Miihlgasse 6 
6991 Igersheim 

Tel. 07931/44661 (24h-Service) 


Wordstar 3.0 m. Mail Merge fiir 
150,- u. Druckerkabel 35,- f. ST 
Tel. 0851/44415 18-21.00 Uhr 


PD-SOFTWARE 
Spiele, Musik, Anwendungen, etc. 
nur 6,40 DM/Disk (iiber 300 KB) 
auch die PD v. ST Computer 
Gratisinfo bei E. Twardoch, Kaiser- 
Wilhelm-Str. 88, 1000 Berlin 46 


SCHWEIZ: PD-Software am besten 
Paketweise: PD 1 -40 aus ST-Com- 
puter - Pack 1-4: 5 Disc/Pack 
25/DD beids. voll 1 Disc Fr 10,- 


Check oder Noten. H. Schafroth 
Postfach 8, CH-8602 Wangen 

BAUSTATIK: Holz-Boton-Stahl 
Ausschreibung: Angeboi-Massen 
Programmservice Schmidt 
Burgstr. 4, 5376 Marmagen 
Tel.: 02486/7417 


★ Hausbesitzer/Hausverwalter ★ 
N eben kost en- Abrech n u ngsprg. 
Gem,Maus,s/w DM98 Demo DM10 
Info geg. Riickporto: T. Unkelbach, 
Merowingerstr. 10, 5000 Koln 1 


An alle ST-Fans! 
iiber 150(!) Disketten PD-Soft, 
auch doppelscitig, 200 Profi-Pro- 
gramme und viel Zubehor zu 
interessanten Preisen. Alle Atari- 
Computer deutlich unter Listen- 
preisen und mit einem vollen 
|ahr Garantie. Wir sind die ST- 
Spezialisten!! 

Gerald Kohler 

Soft- und Hardware Vertrieb 
Miihlgasse 6 ★ ★ 6991 Igersheim 
Tel. 07931/44661 (24h-Service) 

Stabwerk- u.v.a. Statik-Progr. 
sowie iiber 60 Mathem.-Progr. 
Info (1 DM) bei Dipl. Ing. Jurgen 
Bullmann, Zur Hindenburgschleuse 
3, 3000 Hannover 71 


lst-WORD+ neu 145,- KGRAF2 
80,-; suche GFA-Draft, Statistik- u. 
Businessgraf.Prg; 0761/408179 

Vereinsverwaltung kein Problem 
Beitrage, Listen, Serienbriefe, 
bei. Formulare, Aufkleber... 
rasend schnell fiir 89,- bei 
F. Fink, Carolinengliickstr. 29a, 
4630 Bochum, Tel: (0234) 524676 


Ausgesuchte PD-Software fiir 
Atari-ST auf Markendisketten 
zum Unkostenpreis von 6,65 DM 
je Disk + Versandkosten. Liste 
gegen Riickporto (2,00 DM in 
Briefmarken) von M. Tenham, 
Sedanstr. 66, 5600 Wuppertal 2 


★ ★ ★ Das Superangebot ★ ★ ★ 
Goust 80 DM 

XTRON V2 70 DM 

Strike Force Harrier 60 DM 
Katpro Royal 75 DM 

Tel. 07668-7301 


Praxiserpr. ST-LEXIKON! Stellen 
Sie sich Ihr eigenes Lexikon zu- 
sammen. GEM, alphabet. Sort, 
etc. (Info geg. fr. Riickumschl. 
50 Pf) fiir 40,-! T. FERRARI, 
Friedrichstr. 24, 7317 Wendlingen 

Tastaturbelegungs-Editor fiir Zei- 
chen und Texte bis 40 Zeichen, 
mit In stall. -Accessory und AUTO- 
Lader DM 32,- 

FunCalc: Funktionsorientierte Be- 
rechnung von Wertetabellen, 2D- 
und perspektivischen 3D-Grafiken 
mit Zooming, Linienverdeckung 
etc. DM 48,50 


RamSave, RamBoot: schneller 
Blocklader fiir Michtron-MDISK 
(ausschlieftlich D>J 27,- 

Alle Programme GEM-orientiert! 
Info GRATIS, Versand per NN 
zzgl. Porto und DM 5,- f. Disk, 
(1S/2S angeben) Matthias Schick, 
Schanzle 22, 7500 Karlsruhe 21, 
Tel. 0721/752872 


★ ★ PD-Service DM 5,00 ★ ★ 
Angebot wie PD dieser Ausgabe 
Preis inkl. Disk zzgl. Porto u. 
Verp. DM 5,00 (Ausl. DM 10,00) 
NN plus 1,70 besser V-Scheck 
IKS, Enzianstr. 18 
7500 Karlsruhe 41 
ab 18 Uhr 0721/473644 


■ST VOICE Sprachausgabe aufB 
■dem ATARI ST. Hardwareer-B 
■weiterung incl. Treiber-SoftwareR 
■ST SCHECK GEM-ProgrammB 
■zum Verwalten und DruckenH 
■von Schecks und Uberweisungs-B 
■formularen. ■ 

■ST VOLT Digitale Meftwerter-B 
■fassung auf dem ATARI ST!B 
■SCHLEGEL DatentechnikB 
■Schwarzachstr 3, 7940 RiedlingenB 
■ Tel. 07371/2317, 2438 ■ 


STAR NL-10 Druckertreiber 
fiir WORDPLUS: 7 Grafikmodi 
iiber 40 zusatzliche Steuerbefehle 
voile Ausnutzung d. NL-10 Mogl 
m. Anleit. 20,- per Rechnung 
K. Pliiher, K.-F.-FriesenstraBe 26 
02323/4088 7 Demo anfordern! 


PLOT ST fur Pro-FORTRAN! 

Finfachste Ausgabe grafischer Dar- 
stellungen auf Bildschirm und 
Drucker. Mehrere Funktionen 
gleichzeieit darstellbar! Komforta- 
bel wie auf einem GroBrechner. 
DM 95,-. Handbuch DM 15,- 
(wird verrechnet); Info gratis. 

Best el lung/ Info bei: M. Gamer, 
Friedrichsring 26, 6050 Offenbach. 


EDIT + SORT: Maskeneditor zum 
Generieren von Dateimasken fiir 
komf. Eingabe. Freie Sortierung 
ihrer Dateien 29,- DM. Info: O. 
Kuschek, Miihlheimer Miihle, 5378 
Blankenheim, 02449/1003 


ATARI-ST-Software in grofier 
Auswahl ab Lager lieferbar. 
Kostenlose Preisliste anfordern. 
HEINICK E-ELECT RONIC, 
Kommenderiestr. 120, 4500 

Osnabruck, Tel. 05 41/8 27 99, 
Tx 944 966 


An alle ST-Fans! 

Uber 150(!) Disketten PD-Soft, 
auch doppelseitig, 200 Profi-Pro- 
gramme und viel Zubehor zu in- 
teressanten Preisen. Wir sind die 
ST-Spezialisten! 

Gerald Kohler 

Soft- und Hardware Vertrieb 
Miihlgasse 6 ★ ★ 6991 Igersheim 
Tel. 07931/44661 (24h-Service) 


114 


5/87 


Kleinanzeigen 


■Datex Datenvw. GEM, UmlauteB 
■bel. Ein/Ausgabe, Such/SortierB 
■fkt., -Bildung satziibergrei-B 
■fend. Anlettung, Update DM 50, -■ 
■V1DEX Videocassverw., suchtB 
■Filme, Filmverzeichnis DM 25,-B 
■CADEX Musikcassverw., Titel-B 
■suche, Interpretenverz. DM 25,-B 
■Fibcx Fibu, Bilan z, GuV, MonatsB 
■iiberschuft, 40 bel. Konten, USt-B 
■Ber.,-2400 Buchungen DM 65,-B 
■SUPEX Superhirnspiel DM 25,-B 
■T. 09421/33619 17 bis 21 UhrB 


FIBU: dopp. Buchfiihrung fiir 
Kleinbetriebe, Freiberufl., (Vor + 
MWSt), Vereine, Haushaltsfiihrung; 
300 Konten, 3000 Buch., Monatsiib., 
superschnell; 59,- DM 
Info: O. Kuschek, Miilheimer Miihie, 
5378 Blankenheim, 02449/1003 


World + 160,- ST-Pascal + 200,- 
Megamax-C m. dt. Anl. 460,- 
VOC-Royal 60,- Super-Copy 20,- 
07463/1771 ab 17" 


Klein c Anzeigen - kleine Preise 
ST-Softwre, zum Beispiei: 
Flightsimulator II DM 107,- 
Sundog DM 87,- und alle anderen. 
Gratisliste bei A. Gauber Software 
Buhlstrafte 16a, 7505 Ettlingen 
Telefon: 07243/78511 o. 16959 


PD- Software ist u riser Spezialgebiet. 
Seit iiber cincm Jahr. 

Schreiben Sic uns. Es lohnt sich: 
Gerald Kohler 
Miihlgasse 6 
6991 Igersheim 

Tel. 07931/44661 (24h-Scrv»ce) 


Mitgliederverw.: Adress- Listen, Eti* 
kettcn, Beitrag, Mahnen, Abbuchen, 
Extras. 69,- DM. Info: O. Kuschek, 
Miihlh. Miihie, 5378 Blankenheim, 
02449/1X3 

■IETK HARBWARE 

Schach program m ’Deep Thought’ 
Exklusiv bei uns, nur 89 DM 
Handleranfragcn erwunscht!! 
TV/ AV-Modulatoren ab 130 DM 
lx3.5”-Floppy fur ST 450 DM 

2x3.5”-Floppy fur ST 799 DM 

NEC 1036 A (3.5"-Floppy) 278 DM 
Floppy-/Monitorstecker uva. 

Info bei: Stachowiak-Computer 
4300 Essen, Burggrafenstr. 88 
Tel.: 0201/273290 


SF 354 Floppy 150,- 0221/375677 


★ FAST ROM ★ 

★ 1X% schnellerer Disketten- # 

★ zugriff DM 29,50 # 

★ 128 K-Byte Eprombank * 

★ fertig erstellt mit Software ★ 

★ Ihrer Wahl DM 149,50 * 

★ Bestellungen und Anfragen an ★ 

★ Ing. Biiro M. Ohlms Pf. 6312* 

★ 44 Munster Tel. 0251/663015# 


Diskcttenstation fur ATARI ST 
Einzelstation (NEC 1036) 395 DM 


Doppclstation (NEC 1036) 695 DM 
Software zu Spitzenpreisen. 
Ataripoint - Rauch 07031-52607 


Video-Interface Box III neu 
fiir 130 DM zu verkaufen 
H. Schonbcrg 07151-606373 


Eprommer mit Textool nur 1 45. — 
Accu-Uhr35,- DM #040-862771 


■ DISKETTEN ■ 

B 5 1/4”, 48 tpi, DM 0,97, 2D ■ 

■ 3 1/2”, 135 tpi, DM 2,70, 1DD ■ 

■ 3 1/2", 135 tip, DM 2,95, 2DD ■ 

■ 3” Markendisk. DM 7,00, 2CF ■ 

■ Allg. Austro- Agent., Ringstr. 10 ■ 

■ D-8057 Eching, Tel: 08133/6116 ■ 

Farbmonitor Atari SC 1224 INEU! 
keine 10 Bet riebsst unden! 

DM 890,- Tel: 08641-8687 


EPSON FX 85 1195,- 0991/6175 


FLOPPY-MODELLE 3.5 ZOLL: 
ST- 3 - > 1 # 720 KB: 399 DM 
ST-13 - > 2 #720 KB: 699 DM 
MODELLE MIT 5.25 ZOLL: 
ST- 5 - > 1 # 720 KB: 555 DM 
MODELLE MIT 3.5 UND 5.25: 
ST-16 -> 2 #720 KB: 898 DM 
** 100% ST-COMP., NETZTEIL 
** EINGEB., MIT NEC 1036A 
** KOMPL. ANSCHLUSS-FERT. 
** 14pol INDUSTRIESTECKER 
"ATARI-GRAU-GEHAUSER** 
WEITERES: ALLES ENDPREISE 

- - > NEC FD 1036A: 245 DM 

- - > SF354 UMBAU M. 1036A 

> NUR 298 DM! < 

FISCHER COMPUTERSYSTEME 

Tel: 0 61 51 /51395 


Spcichererweiterung auf 1 MByte 
Komplettcr Einbau und Riicksen- 
dung. Supcrpreis 180,- DM 
Diskstation 720 KB mit NEC 1036 
fur ATARI ST 355,- DM 
R. Reinsch 09441/78 28 ab 17°° 


Epson LQ-1000, 24 Nadeldrucker, 
Schrift in Korrespondenzqualitat 
u. hoch auf] risen de Graphik, Papier- 
brcite bis 40 cm, ncuwcrtig, 

17X DM, Tel.: 0211/753224 


520 ST + mit Monitor SM 124 + 
2 Laufwerke SF 314 + diverse 
Literatur fiir DM 3100,- VB. 
Tel: 06421-26992 ab 18 Uhr 


SF 354 DM 165,- VB 0221/895090 


Nadeldrucker 165cps,NLQ,Grafik 
neuw.,ST-Anp.VB690:0228-326007 


SF-354 Laufwerk fiir 190,- DM zu 
verkaufen. Tel. 06221/49813 


■Achtung macht den ST-FloppysB 
■Dampf. FastLoad fiir alle STB 
■25,- ab 19Uhr + Sa. 02041-28321B 


Zwei neuw. SF 354 zu verkaufen 
fur DM 350,- Tel. 0821/571267 


Verk. Atari Farbmonitor SC1224 
neuwertig VB 680,- 07141/26707 


Verkaufe Atari-Laufwerk SF 354 
vrillig neu, Preis: DM 1 70, — 

Tel.: 0851/70655 


ST im PC-Gchause! Atari 520ST + 
TOS im ROM, 2 Laufwerke SF314, 
s/w Monitor SM 124, plus Soft- 
ware, Disketten, Literatur. 

G. Fauser, 07022/63996 


★ ★ Epson RX80# ★ zu verkaufen 
ST-komp. VB 490 DM/06898-37979 


Sanyo Farbmonitor DMC 6655 
Epson Drucker FX-80 

Preis n. VB Tel. 0221/351103 


Digitalisiere EURE Fotos (Auto; 
Freundm; Hund usw.) 1 Stk 10 DM; 
10 Stk nur 30 DM sendet Disk; 
Scheck und Angabc (Fotoausschnitt 
und welcher Monitor) an Fischer 
Postfach 1619, 4830 Giitersloh 


SF354 neuw. Tel.: 0911/441154 


Farbmonitor SANYO CD3235MC 
DM 7X,- Tel. 089/1496602 


SF354 DM 150, Tel. 07251/63817 


SF 314 DM 400,- 

Gehause f. 2xSF 3?? DM IX,- 
Holger Zwar Tel. 02246/4910 


1040 ST + 20MB Festplatte voll 
mit Software, komplett DM 32X,- 
Tel. 08152/6841 


260ST +/2xDD/SMl24. 06103/1546 


SBCHE SOFTWARE 

Gcnealogie (GEM, Deutsch); l-and- 
kartenprogr.; Dt. Sprachausgabe; 
mtl. Budgetplan. 08104/1345 

Su. MS-DOS-Emulator 0441-86522 


Suche Druckeran passu ng 1st Word 
plus fiir Panasonic KX-P1090 
J. Bauer, 6330 Wetzlar, Hausertorstr. 
34, Tel. 0641/48191 


Orig. Musix32-u.a.. . 0541-596539 

Suche arztliches Abrechnungspro- 
gramm fiir Atari ST, sowie ein Astno- 
logieprogramm mit fchlerfreier Be- 
rechnung und guter graphischer Dar- 
stellung. Dr. Singer, Frundsbergstr. 
10, 8 Munchen 91, Tel. 089/1665577 

TABSCH 

Verk. od. tausche f. begrenzte Zeit 
ST-Spiele. Biete org. ST-Karate, Fire- 
blaster, Arena u.a. Nach 17.X Uhr 
02776/8345 


Suche dies und dafi 030/7211539 


Biete Original PSIN-CHESS. Suche 
Megamax C-Comp. Tel: 06294/1688 


Program mierer gesucht fiir MIDI 
Software! Kontakt: D.U.K.E., 
Breslauer Str. 16, 6239 Kriftel 


ST Kontakte gesucht (Raum Horb- 
Freudenstadt) Tel. 07482/1335 


Wir suchen freie Hard- und Software- 
Entwickler Chiffre M587 


Hoerndy und Woerndy suchen 
Kontakt mit ST-Anwender 
Klement, Fabrikstr. 44, A-44X Steyr 

Suche Besitzer eines l^aserdruckers 
(IstWord u/o Sign um- An passu ng), 
der mir gegen Entgeld Texte von Dis- 
kette (3 1/2” o. 5 1/4” v. Atari ST) 
ausdruckt. Bei Erfolg langerfristige 
Zusammenarbeit erwunscht. Frank 
Runge, Bonner Str. 5, 5 Kriln 1, 
(0221) 312111. 


Suche ST-Heft Nr. 3 0711/744775 


Suche ins Deutsche iibersctzte Mega- 
max C-Anleitung 0634161585 


Synthesizer Casio CZ- 101 + RAM + 
Netzteil + Midi-Kabel + Lit. + 
Softw. 3 Mon. Garantie, 8X,- 
06721/12421 


Soil Ihr NEC P6/7 auch dort mit 24 
Nadeln drucken, wo bis jetzt nur 8 

mriglich sind (z. B. 1st Word, 

l>egas, Easydraw, Gemdraw...) 
PRINT DE LUXE 59,- DM 
Totronik Torten Droste 
70X Stuttgart 1 • Tiibingerstr. 19A 
Versandkosten DM 5,- 
NN zzgl. DM 2,- oder V-Schcck 

Ubcmchme Umbau in PC-Gehause 

nach ST-Computer 6/86 fiir nur 
548,- DM incl. Material. Info unter 
09262/8262 ab 18.X Uhr 


■MAILBOX 0571/710141 • 24 StdB 


Ihre MS-DOS Software auf ST- 
Format (SF 314). T. 05321-26963 


Maxell 3,5 10 ST 2DD DM 65,- 
10 ST 1DD DM 57,- gg. V-Scheck 
Victh, Merodestr. 4, 5014 Kerpen 


+ + Software zu Superpreisen + + 
Flight II- 129DM / The Pawn-69 DM 
Art/Film Direktor - 159/179 DM 
V.D.Soft V. Danner / Caspar- Baur- 
Str. 29 / 4230 Wesel 
Info gegen 2,80 DM Riickp. 

Anzeigenschluft fiir Ihre Kleinanzeige 
in Heft C/% 7 ist der 24. APRIL 1987 

Privatanzeigen kosten pro Zeile und 
Spalte DM 7,- incl. MwSt. 
Gewerbliche Kleinanzeigen kosten 
pro Zeile und Spalte DM 15,- zuziigl. 
MwSt. 

Zur Einsendung bitte die beiliegende 
Karte verwenden. 

Bearbeitung nur gegen Voraus- 
schcck (keine Uberweisung). 
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News 




Themadat 



Assoziatives Datenbank-System 

Ein Datenbank-System, das eine Datei 
themenorientiert verwalten kann, wird 
von einem Programmierer aus Hildes- 
heim fur den ST angeboten. Mit dieser 
Datenbank steht dem Anwender ein 
preiswertes System zur Verfiigung, 
mit dem man verschiedene Daten nach 
Themen ablegen und suchen kann. 

THEMADAT, so heiftt diese Daten- 
bank, stellt dem Benutzer ein Pro- 
gramm zur Verfiigung, mit dem man 
die entsprechenden Masken frei erstel- 
len kann. 

Bis zu 900 Datensatze je Diskettenseite 
lassen sich ablegen. Das Program m ist 
fur 49 DM + Versandkosten zu erhal- 
ten. Eine PD-Version, die 200 Daten- 
satze verarbeitet, ist in unserem 
PD-Service erhaltlich. Fur alle, die ei- 
ne PD-Version besitzen, besteht die 
Moglichkeit, die Originalversion ge- 
gen Einsendung der PD-Diskette, ei- 
nes frankierten Umschlags und eines 
V-Schecks fur 34 DM zu erwerben. 

Hartmut von Tryller 
Steinberg Strafie 6 
3200 Hildcsheim 

Netzwerkfahige Datensicherung 

Eine vollig neue Datensicherungs-Pro- 
duktlinie bringt die Computertechnik 
und Technologic GmbH auf den 
Markt. Unter dem Nmen IDENTICA 
wird eine Backup-Produktfamilie ein- 
gefiihrt, die auf den Laufwerken CP-60 
(60 MByte Kapazitat) und CP-125 (125 
MByte) der Nakamichi-Tochtergesell- 
schaft Caliper basiert In Kombination 
mit einem ebenfalls neuen SMS/OMT1- 
Kurzcontroller sow'ie der SY-TOS Soft- 
ware entstand ein bedienungsfreund- 
liches und voll netzwerkfahiges Back- 
up-System. Der Anwender wird per 
Meniisteuerung durch alle Arbeits- 
schritte gefuhrt, wobei optional auch 


SMS-Identica 60/125 MB 

eine automatisch gesteuerte Datensi- 
cherung zu bestimmten Zeitpunkten 
moglich ist. 


Jedes INDENTICA-System wird kom- 
plett mit Laufwerk, Controller, Ka- 
beln, dt. Handbuch, der Software 
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Wir machen Spitzentechnologie 
anwenderfreundlich 



DISK HELP i st em weiteres herausragendes Produkt aus 
unserer Utilities Familie. 

Mit DISK HELP ist es erstmals moglich, defekte Disketten zu 
lesen, \a sogor zu reparieren. Verloren geglaubte Daten 
konnen mit DISK HELP immer gerettet werden, solange die 
Diskette mcht mit Kaffee bearbeitet wurde oder sonstige 
physikalische Fehler aufweist. 


Sogar von Fremdlaufwerken (z.B. ATAROS) »zerschossene« 
Disketten konnen gerettet werden. 

Wir wollen mcht die Angste um Ihre tdglichen Daten schu- 
ren, aber sicher kennen auch Sie den Arger uber wichtige 
verlorene Daten. 

DISK HELP DM 79,— 



AS SOUND SAMPLER ist der emzigartige Sound 
Sampler fur den ST. Das Digitalisieren von |edweden Tonen 
(Musik, Sprache, etc.) in sehr guter Qualitdt sowie die Wie- 
dergabe uber den Momtorlautsprecher oder die Stereoanla- 
ge ist eine Selbstverstdndlichkeit. 

Daruber hmaus bietet der AS SOUND SAMPLER umfangrei- 
che Moglichkeiten, die digitalisierten Sounds zu bearbeiten. 
Dabei konnen z.B. Hall-, Scratch-, Stotter- und Echo-Effekte 
erreicht werden. Der mtegrierte Editor macht das Arbeiten 
mit dem AS SOUND SAMPLER zum echten Vergnugen. 


Erstellte Sounds konnen selbstverstdndlich in eigene Pro- 
gramme (GfA Basic, C, Assembler) ubernommen werden. 
Techmsche Daten: Frequenz. max.: 58 KHz, 8 Bit AD /DA 
Wandler, ca. 1 Min. Sampling bei 1 MB in sehr guter Qualitdt. 
Testbericht in SHOPPING Nr. 2. 

GEM Software md. C Sourcecodes, Schaltpldne, 

Bauanleitung und Demo DM 79, — 

2 Doppelseitige Demodisketten DM 10,— 

Fertig aufgebaute Hardware (AD/DA Wandler) DM 128, — 


G RAMDISK II. Der resetfeste Klassiker wurde noch- 
mals wesentlich verbessert. 

Die RAMDISK II bleibt bis 890 KB resident, bei ST's mit 4 MB 
sogar bis 3,9 MB. Auch nach emem Systemabsturz und Re- 
set bleibt der Inhalt vollstdndig erhalten. Der mtegrierte 
Druckerspooler wurde verbessert. Die Benutzerfuhrung wur- 


de komfortabler gestaltet. Die RAMDISK II ist ausschaltbar 
(Speicher wird freigegeben), kann auf die Laufwerke C-E 
gelegt werden, und wurde in der Geschwmdigkeit stark op- 
timiert. 

Testberichte in DATA WELT 10/86 und ATARI Magazm Nr. 1. 

G RAMDISK II DM 49,— 


INTERPRINT ist die ideale Anpassung fur Drucker, mit 
der Sie ieden noch so exotischen Drucker an ihren ST anpas- 
sen konnen. 

Der umverselle Druckertreiber ermoghcht es Ihnen endlich, 
alle Sonderzeichen, Umlaute etc. auf ihrem Drucker korrekt 
zu Papier zu brmgen. Dabei erleichtert der mtegrierte Spoo- 


ler Ihnen noch die Arbeit. Sogar Hardcopies konnen auf |e- 
dem Matrixdrucker ausgegeben werden. 

INTERPRINT konnen Sie mit und ohne mtegrierter, resetresi- 
denter Ramdisk erhalten. 

INTERPRINT ohne mtegrierte Ramdisk DM49, — 
INTERPRINT mit mtegrierter Ramdisk DM 99, — 


G DISKMON ist der extrem leistungsfdhige und kom- 
fortable Diskettenmonitor unter GEM. 

Die vollstdndig mteraktive Benutzeroberfldche mit flexiblen 
Ausgabeformaten (ASCII, Hex, Dezimal), mehreren Win- 
dows und vanablen SchriftgroBen IdBt kerne Wunsche mehr 
often 

Die Leistungsmerkmale sprechen fur sich: lesen, schreiben. 


suchen, ersetzen, Schnelldruck, formatieren. Interleave, Buf- 
fer bear bei tung usw. Fur den Bootsektor wurde erne spezielle 
Editierfunktion entwickelt, die die emfache Manipulation er- 
moglicht. 

Testbericht ATARI MAGAZIN Nr. 2. 

G DISKMON DM 89,— 


HARDDISK HELP & EXTENSION ist em vollstdn- 
aiges Backupsystem fur Ihre Harddisk. 

Der gesamte Harddiskmhalt wird in emem sehr schnellen 
und sicheren Verfahren auf mehrere Disketten gesichert. 
Dabe« konnen selbstverstdndlich auch emzelne Partitions 
oder emzelne Files gesichert werden, wobei Kriterien wie 


Datum usw. noch berucksichtigt werden konnen. 

Ihre tdglichen Daten sollten Ihnen die Muhe einer tdglichen 
Sicherung wert sem. 

Testberichte m DATA WELT 4/87 und ATARI Magazm Nr 1 

HARDDISK HELP & EXTENSION DM 129,— 



G DATA 

Siemensstr. 16 • 4630 Bochum 1 
TELEFONISCHE BESTELLUNGEN: 023 25 / 60098 

Neuer Ladenverkauf: Eickeler Bruch 94 
4690 Herne 2 

Schweiz: Senn Computer AG ■ Langstr. 21 CH-8021 Zurich 


Bille senden Sie mir 


BbsIbII Coupon 


zjq i DM 5.— N/eraandhoaten 
per Nachnahme Verrechnungaacheck liegl bei 


Name 

SiraAe 

On 


News 



Computergesteuertes Mischpult 


sowie einer 60- M Byte-Cartridge ausge- 
liefert. 

Computertechnik und Technologic GmbH 
Krcillcrstrafte 21 
8000 Munchen 80 
Tel.: 0 89/4361001*4 

Computermischpult 

Ein neuartiges, voll computergesteuer- 
tes Mischpult wird unter der Bezeich- 
nung 'CMX* von Doepfer-Musikelek- 
tronik angeboten. Die gesamte Bedie- 
nung erfolgt im Bildschirmdialog mit 
dem Atari ST. Die Bedienungselemen- 
te werden in hochauflosender Graphik 
auf dem Bildschirm dargestellt und 
mit der Maus eingestellt. Die Standard- 
Version CMX 16/8 besitzt acht vollig 
gleichberechtigte Summenkanale, die 
der jeweiligen Aufgabe (Master, Ef- 
fektweg, Subgruppe, Monitorweg etc.) 
frei zugeordnet werden. Jede Summe 
besitzt einen computergesteuerten 
VCA zur Einstellung der Ausgangs- 
lautstzarke. CMX ist damit fur die ver- 
schiedensten Anwendungen (z. B. 
Live-Mischung, Mehrkanalaufnahme, 
Remix etc.) einsetzbar. 

CMX wird als Fertiggerat oder Bau- 
satz angeboten, die CMX 16/8-Ver- 
sion kostet als Fertiggerat unter 3000 
DM. 

Doepfer-Musikelcktronik 

Lochhamcr Str. 63 

8032 Grafelfing bei Munchen 

S-Term profi 

Das schon mehrfach verkaufte Daten- 
fernubertragungsprogramm S-TERM 
plus liegt jetzt in einer erheblich erwei- 
terten Version vor. Beim neuen S-Term 
profi wurde ein deutlicher Schwerpunkt 
auf die Nutzung Ffayes-SMART-MO- 
DEM-kompatibler Modemboxen mit 
Posteinschub MDB 1200-03 und Di- 
rektanschlufimodems gelegt. 

Der Betrieb von Akustikkopplern ist 
naturlich nach wie vor ebenfalls mog- 
lich. Wer jedoch sicherer, schneller 
und komfortabler kommunizieren 
mochte oder haufig grofiere Daten- 
mengen zu ubertragen hat, ist mit ei- 
nem direktgekoppelten Modem besser 
bedient. S-Term profi ist mit solchen 
Geraten in der Lage, Nummern aus ei- 
nem auf Diskette gespeicherten alpha- 
betischen Telefonverzeichnis automa- 
tisch zu wahlen. Anklicken mit der 
Muas genugt, und schon wird die Ver- 
bindung mit dem gewiinschten Teil- 
nehmer hergestellt. 


Die gesamte Kommunikation wird 
wie beim S-Term profi in einem RAM- 
Puffer mitgeschnitten, dessen Grofie 
sich automatisch der verfugbaren Spei- 
cherkapazitat anpafit. 

Der Verkaufspreis von S-Term profi 
betragt 199 DM. 

Ingemeurburo Harald Zoschke 
Berliner Strafie 3 
2306 Schonberg/Holst 
Tel. 0 43 44/61 66 

ASPICE: ein Analogsimulator 

Unter der Bezeichnung ASPICE wird 
eine Anpassung des Industriell-Analog- 
simulators SPICEG6 auf dem Atari ST 
angeboten. Das Programm lauft zur 
Zeit (Version 1.0) unter TOS. Eine 
komfortable GEM-Einbindung ist in 
Vorbereitung. 

Der Anwender von ASPICE kann na- 
hezu beliebig komplexe Schaltungen 
simulieren (nur abhangig vom Spei- 
cherausbau), wobei Bipolar, MOS und 
FET-Transistormodelle Verwendung 
finden. 

Das Handbuch fiihrt systematisch in 
die Simulationstechnik mit dem Pro- 
gramm ein. Anschauliche Beispiele er- 
leichtern es auch dem unerfahrenen 
Anwender, sinnvolle Schaltungssimu- 
lationen durchzufiihren. 

ASPICE lauft auf alien ST-Rechnern 
mit mindestens 1 MByte Hauptspei- 
cher und doppelseitiger Floppy station. 


Das Programm ist sofort lieferbar zu 
einem Preis von 470 DM. 

Dipl.-Ing. Hartmut Ruff 
Postfach 19 42 
7910 Neu Ulm 

Neuer schneller SRAM-Chip 
von Motorola 

Mit dem MCM6164 stellt die Motoro- 
la MOS Memory Products Division ei- 
nen neuen statischen Schreib-Lesespei- 
cher (SRAM) vor, der sich durch be- 
sonderes kurze Zugriffszeiten aus- 
zeichnet. Der Baustein besitzt eine 
8K* 8-Organisation und wird in der 
gleichen HCMOS-Silizid-Technologie 
gefertigt wie der 32-Bit-Mikroprozes- 
sor MC68020. Bei einer Stromaufnah- 
me von unter 90 mA erzielt der Chip 
eine Zugriffszeit von nur 45 bzw. 55 
ns. 

Der neue, vollstandig statisch arbeiten- 
de Speicherchip wird von Motorola 
mit dem leistungsfahigen Siliziumgatter- 
CMOS-Verfahren HCMOS-III produ- 
ziert. Die Verwendung der CMOS- 
Technologie reduziert nicht nur die 
Leistungsaufnahme, sondern erhoht 
durch die geringere Storempfindlich- 
keit und die reduzierten Sperrschicht- 
temperaturen auch die Zuverlassigkeit. 

Cache-Speicher, Videoapplikationen, 
Arbeitsplatzrechner und automatische 
Priifsysteme gehoren zu den Anwen- 
dungen, fur die sich dieses neueste sta- 
tische RAM von Motorola aufgrund 
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Tintenstrahldrucker von BASIS 


seiner hervorragenden Zugriffszeiten 
in besonderem Mafie eignet. 

Motorola GmbH 
Arabellarstr 17 
Postfach 81 0620 
Tel.: 089/92 72-0 


1 Megabit-Speicherchips 
von Toshiba 

Die Toshiba Semiconductor GmbH, 
ein Tochterunternehmen der Toshiba 
Corporation in Japan, hat mit der Pro- 
duktion des Ein-Megabit dynamischen 
RAM begonnen. Das 1 MBit DRAM 
verkorpert den neuesten Stand der 
Technik auf dem Weltmarkt. Die Pro- 
duktionskapazitat dieses hochent- 
wickelten Bauteils wird erstmals in 
Europa mehr als 100.000 Stuck pro 
Monat betragen. 

Das 1 MBit DRAM, das mehr als 
130.000 alphanumerische Zeichen (bis 
zu vier Seiten einer Tageszeitung) auf 
einem Chip speichern kann, wird als 
Informationsspeicher fur verschiedene 
Typen von Computern und Biiroauto- 
matisierungssystemen eingesetzt. 

Toshiba Europa (I.E.) GmbH 
Postfach 10 14 62 
4040 Neuss 1 


IP-1: 

Ein 12-Dusen-Tintenstrahldrucker 

Unter der Bezeichnung IP-1 bnngt 
Basis einen Tintenstrahldrucker auf 
den Markt, der durch geringe Abmes- 
sungen und hohe Leistung besticht. 
Der IP-1 druckt mit 150 Zeichen/ 
Sek. in Draft-Qualitat und mit 50 Zei- 
chen/Sek. in NLQ. Der Druckkopf, 
ein HP-Tintenstrahldruckkopf mit 12 
Diisen, kann in Sekundenschnelle ge- 
wechselt werden. Er ist auch mit farbi- 
ger Tinte erhaltlich. 

Fiinf Schriftarten stehen zur Verfii- 
gung, wobei im Grafikmodus die Auf- 
losung 96*96 Punkten pro Zoll 
betragt. Kompatibilitat besteht zum 
IBM-Proprinter und zur EPSON-FX- 
Serie. Als Standardschnittstelle wurde 
ein Centronics-Interface integriert. 
Um die geringen Abmessungen von 
274 ★ 165 ★ 50 mm zu erzielen, wer- 
den die aufladbaren Batterien in die 
Transport walze eingesetzt. Zum Liefer- 
umfang des IP-1 gehort ein Ladege- 
rat, mit dem er auch ohne Batterien 
betrieben werden kann. 

Der Preis betragt 1298 DM. 


BASIS Computersysteme GmbH 
Daimlerweg 39 
4400 Munster 
Tel.: 02 51/7199 75 

Programmgenerator 
fur den Atari ST 

Ein umfangreiches Softwaresystem, 
das dem Program mierer bei der Ent- 
wicklung seiner Produkte Hilfe leisten 
kann, wird von MT Computer Aided 
Programming Systeme angeboten. Der 
Generator, der die Befehle auf dem 
Bildschirm echt simuliert, ist ideal fur 
Schulungszwecke geeignet. Die Pro- 
grammiersprache C ist als erste imple- 
mentiert, weitere werden mit den 
jeweiligen Update-Versionen folgen. 
Das System ist eine Eigenentwicklung 
dieser Firma, die sich an einen 
COBOL-Generator fur eine WANG- 
VS-Anlage anlehnt. 

Das Softwaresystem besteht aus drei 
Disketten mit einem Handbuch in 
Deutsch. 

Matthias Theis 

Computer Aided Programming Systeme 
Stiftstrafte 4 

6000 Frankfurt am Main 
Tel.: 0 69/29 18 55 

Ein lonendrucker von C. ITOH 

Ein Drucker der neue Technologie wur- 
de von C. ITOH auf der CeBIT vorge- 
stellt. Der CIE 3000 arbeitet mit einer 
neuartigen Technologie: Im Ionenstrahl- 
Verfahren werden ganze Seiten auf Pa- 
pier ubertragen. Im Vergleich zum La- 
serdruckprozefi ist diese Technik sehr 
einfach aufgebaut; komplizierte me- 
chanische und optische Komponenten 
entfallen. 

Man kann beim CIE 3000 unter drei 
Modellen wahlen, die sich in Geschwin- 
digkeit und Grafikmoglichkeiten un- 
terscheiden. Bis zu 32 unterschiedliche 


Schriftarten konnen auf einer Seite 
dargestellt werden - in Mono- oder 
Proportionalschrift. Beim Grafikaus- 
druck behalt der CIE 3000 sein Tempo 
bei. Mit einem Puffer von maximal 6 
MByte bereitet er jede Seite im Hinter- 
grund auf, wahrend er die vorherge- 
hende Seite druckt. 

C. ITOH ELECTRONICS GMBH 
Rofistrafie 96 
4000 Dusseldorf 30 
Tel.: 02 11 /4 54 98-0 



lonendrucker von C. ITOH 


Sprachausgabe auf dem Atari ST 

Die Firma Schlegel Datentechnik lie- 
fert ein Modul zur Sprachausgabe auf 
dem ST. Die Sprachausgabeeinheit be- 
steht aus drei Komponenten: Dem 
Ausgabe-Interface, dem Lautsprecher 
und dem Netzgerat. Das Ausgabe- 
Interface wird an den Parallelport 
(Centronics-Schnittstelle) des Rech- 
ners angeschlossen. Da das Interface le- 
diglich eingeschleift wird, kann ein 
bereits angeschlossener Drucker wei- 
terhin verwendet werden. 
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The Creaton 


Zum Lieferumfang gehort eine Disket- 
te mit Treibersoftware fur GFA-BASIG 

Programme, fur ST-Basic und fiir 1ST 

Word. 

Schlegel Datcntcchnik 
Sehwarzachstrafie 3 
7940 Riedlineen 
Tel.: 0 73 71/23 17 

The Creator 

The Creator ist ein Animationssystem 
mit integriertem Graphikprogramm, 
das nur auf dem Monochrommonitor 
lauffahig ist. Es besticht durch die 
Vielzahl von Leistungsmerkmalen. 

Die Bedienung der Animation ist ein- 
fach und effizient. Ein eingebauter 
Fonteditor, der sehr komfortabel ist, 
unterstiitzt Buchstabengrofien bis zu 
80x80 Punkten. Bei der Darstellung 
kann er diese Zeichensatze in frei ver- 
stellbarem Winkel schragstellen oder 
Text um frei wahlbare Winkel rotie- 
ren. Anschliefiend kann der Text auch 
verzerrt werden. Dieses Program m 
wird voraussichtlich im Juli er- 
scheinen. 

Smalltalk 80 auf dem Atari 

Die Smalltalk-Gruppe der Universitat 
Dortmund hat das von Xerox ent- 
wickelte objektorientierte Program- 
miersystem Smalltalk 80 mit vollem 
Sprachumfang auf ST-Rechnern im- 
plementiert. Das System benotigt min- 
destens 2 Megabyte RAM und eine 
Festplatte. Laut Aussagen der Ent- 
wickler, die auf der CeBit auch Imple- 
mentierungen auf Cadmus- und Sun- 
Workstations zeigten, ist die gesamte 
Xerox-Software auf dem System lauf- 
fahig. Von der Benutzeroberflache des 
Smalltalk-Systems stammen z. B. die 
mausorientierten Benutzeroberflachen 
des Apples Macintosh und des Atari 
ST ab. Das System wird vor allem fiir 
die Program mierung im Bereich kunst- 
licher Intelligenz verwendet. An einen 
kommerziellen Vertrieb ist gedacht; 
dies hangt allerdings von der Zustim- 
mung der Firma Xerox ab, die die Ur- 
heberrechte am gesamten Smalltalk- 
System besitzt. 

Universitat Dortmung 
Institut fiir Informatik 

RAM-Erweiterung fur ST Rechner 

Kurz nach Ankiindigung der neuen 
Mega-Serie von ATARI erscheinen 
immer mehr Speichererweiterungen 
fiir die derzeitigen Modelle. Die Firma 
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Eckl electronic bietet einen Umbau- 
Service bis zu 4 MByte an. Hierzu 
mufi man seinen Rechner zu dieser 
Firma schicken, die dann den kom- 
pletten Einbau innerhalb kurzer Zeit 
(etwa drei Arbeitstage) vornimmt. Da- 
bei werden die vorhandenen RAM- 
Bausteine entfernt und durch die mo- 
dernen Megabit-Chips ersetzt. Auf die- 
se Art und Weise kann man seinen 
ST-Rechner entweder auf 2 oder 4 
MByte aufriisten lassen. Die Umrii- 
stung auf zwei MByte wird auf jeden 



2 MByte RAM-Erweiterung 




VIDEODIGITIZER 

249,- 

SOUNDDIGITIZER 

149,- 

P-SAVE KNACKER 

29,- 

DISKMANAGER 

49,- 

SHAPE EDITOR 

39,- 


KATALOG KOSTENLOS 
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT 


IRATA VERLAG GMBH 

MIERENDORFFPLATZ 8 • 1000 BERLIN 10 
TEL.: 030-345 30 61 



Licber Ltier, 



ZUR ERUEITERUNG UNSERES ANGEBOTES 
FUR DEN ATARI-ST SUCHEN MIR ' 




-Programme zum ATARI-ST aus alien Beretchvi I Proyam- 
mlort In BASIC, GFA Oder anderer Spracfte I 
- Spiel e, Adventure, Anwendung I Lern- Lahr- und Hlfi - 
programme. (Z.B Chemle. Mathe. Ftiyslk. Engl, etc.) 

-Utlllya und Routlnen. Tips. Trlcka und Hlnwelael 
-Elnfach alien was sich programmleren Ittfit I Auch 
klelne Programme wllkommen I 


Einfach haute noch 


... Diskette mlt Programm und Beechretung kn 
LlmscHag okiGonden an MULT I SOFT R Schell 2 a 
EntwkJdung - MolBlerhauaeratr. 331 - In 

4690 HERTC 1 - Angebot koramt achneflatena. 



Der Atari Spezialist prdsentiert DIE DA TEN BA NK 


REGENT BASE II 

m 

• aus der GEM-Oberfltiche zu bedienen 
e Integrierte Programmiersprache 

e Dateien von dBase HI und dB-MAN kbnnen ubernommen werden 

• Integrierte Textverarbeitung mit Index- u. Sortierfunktionen 
e Rechnen innerhalb der Datenbank mdglich. 

Komplett: 2 49} ™ Ij 

A Is Zusatz verfiigbar: • Compiler 

• Barcode- Leser-Anschlufi 

• Integration in VIP-Professional 

Wenden Sie sich an Ihren Fachhandler Oder an: 

Hendrik Haase Computersysteme 

Wiedfeldtstr. 77, D-4300 Essen I 

Info-Telefon: (0201) 4225 75 

Nicht vergessen: 

Preisliste anfordern 

( Wir fiihren sehr t sehr vieie Pro- 
dukte fiir den Atari ST 

Hdndlernachfragen erwunscht! 







News 


Mortl suchen numcr 1 von 1 

tgp: i VERB 


inflnltlv; suchen 


befehl singular! 1. i-ch 

2. **!»•_ 
plural: !• ulcM 

2 . 

substantlvlerung: das suchen_ 
des suthens 


PAATIZIP PRAESENS 

suchend 

•djektlv? 1 ja 

suchende 

suchenden 

suchenden 

suchender 

suchendes 


MIRKLICHKEITSFORM 


gegenMart: du suchst 

vergangenheit: 1. du suchtest 

2. du 

ich suche es suchte_ 

es sucht Mir suchten. 

Mir suchen ihr suchtet. 

Ihr sucht ihr 

Mo6LICH(EITSF0RM 

gegerwart: du suchest_ 

vergangenheit: 1, du suchtest 

2. du 

es suche es suchte__ 

Mir suchen Mir svchten. 

Ihr sachet ihr suchtet. 

ihr 


Word 1.5: Das Lexikonprogramm 


PttTIZIP PERFEKT 

fCSUCht 

adjektlv? 1 ja 

gesuchte 

gesuchten 

gesuchten 

gesuchter 

gesuchtes 


Fall unter 1 100 DM kosten. Ein genau- 
er Preis konnte wegen der standig fal- 
lenden Preise fiir die Megabit-Chips 
nicht genannt werden. 

Eckl electronic 
Erlenmeyerstrafte 3 
6204 Taunusstein-Wehen 
Tel.: 061 28/847 34 

Leistungsstarkes Kassetten- 
Magnetband von FUJI 

FUJI stellt ein neues und leistungsstar- 
kes Kassetten-Magnetband vor, das im 
Vergleich zu herkommlichen offenen 
Bandern eine um 25 Prozent hohere 
Speicherkapazitat aufweist. Die Kapa- 
zitat betragt sage und schreibe 200 Me- 
gabyte! Die Magnetschicht ist aus 
Chromdioxid und zeichnet sich neben 
einer aufiergewohnlich hohen Koerzi- 
tivkraft auch durch eine erstaunliche 
Aufzeichnungsdichte von ca. 38.000 
Byte pro Zoll aus. Dank des Kassetten- 
formats ist dieses hochdichte Magnet- 
band nur etwa ein Viertel so grofi und 
schwer wie vergleichbare offene 
Bander. 

FUJI PHOTO FILM GMBH 
Heesenstr. 31 
4000 Diisseldorf 
Tel.: 0211/50 89-0 



Kassetten-Magnetband von Fuji 


PDNEWS 

Freunde der Sprache Forth wird diese 
Nachricht sicher sehr interessieren: 
Von Volksforth 83 gibt es eine neue 
Version, die iiber unseren Public- 
Domain-Service zu erhalten ist. Diese 
Version hat sich in vielen Punkten 
verandert. 

Zum einen ist sie relokatibel gewor- 
den. Man span also den Lader, wo- 


durch die Bedienung wesentlich 
einfacher wird. Weiterhin kann man 
durch das Fileinterface normale TOS- 
Files bearbeiten. 

Auch die Bedienungsfreundlichkeit 
hat durch den neuen Editor, der voll- 
standig GEM-gesteuert ist, um einiges 
zugelegt. 

Wegen dieser Anderungen benotigt 
die neue Version drei Disketten. Da 
die alte Version auf zwei Disketten un- 
tergebracht war, konnten wir diese (3 
und 4) nicht aktualisieren. Die neue 
Version erhalten Sie auf den Disketten 
49, 50 und 51. Ein ausfiihrliches Hand- 
buch (>200 Seiten) erhalten Sie zum 
Preis von 39,80 DM direkt bei: 

Dcitrich Weineck 
Fleetrade 40 
2800 Bremen 

Im neuen 1st WordPlus ist nun ja auch 
eine Rechtschreibkorrektur vorhan- 
den. Doch das zugehorige Lexikon ist 
nicht gerade ausfiihrlich und mu(! ei- 
genhandig erweitert werden. Da das 
nicht einfach ist, wurde Olaf-Michael 
Jahn dazu angeregt, das Programm 
’WORD* zu schreiben, das es ermog- 
licht, ein nahezu perfektes Lexikon zu 
erstellen. Dabei unterscheidet das Pro- 


gramm zwischen Substantiven, Adjek- 
tiven, Verben, Adverbien, Pronomen 
und Eigennamen. Nach Eingabe eines 
Wortes erscheinen die gesamten regel- 
mafiigen Formen dieses Wortes, die 
entweder iibernommen oder, falls sie 
unregelmafiig sind, geandert werden 
konnen. Weiterhin beherrscht das 
Programm zusammengesetzte Worte, 
die man im normalen 1st WordPlus- 
Dictionary hochst seiten findet. 

Das Prinzip des Programms ist also 
ganz einfach zu verstehen: Es erzeugt 
alle grammatikalisch moglichen For- 
men von Worten, also das Stammwort 
mit den entsprechenden Endungen, 
und erzeugt daraus ein ’SPELLING. 
DIC’, das von 1st WORDPLUS verar- 
beitet wird. 

WORD ist ein wirklich hervorragen- 
des Produkt, das 1st WordPlus das 
Korrigieren lehrt (PD 48). 

Pascal-Program mierern diirften fol- 
gende Zeilen wie Weihnachten vor- 
kommen, denn wir konnen Ihnen 
umfangreiche Bibliotheken prasen- 
tieren: 

Klaus Rindfrey schrieb eine Bibliothek 
fiir Pascal, die dem Benutzer viele 
Funktionen zur Berechnung von kom- 
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"LOG i ST i X" 

Die beste Software-Idee, seit es Tabellenkalkulation gibt!! 
Integriertes Progr. mit: Kalkulation - Grafik - Datenbank - Zeitplanung 
Preis: 398, — DM. Fordern Sie ausfiihrlichen Farbprospekt an. 


Sonderposten - ie 79, 99 DM 

500 Art Director 
500 Film Director 
1000 EZ-Calc 


Programm & Design 

Friedensstr. 14 • 5433 Siershahn ■ Tel. 0 26 23-12 20 


r 



kdnnen ab sofort Ihren ATARI ST ohne Computerkenntnisse geschSftlich einsetzen! 
Komfortable Bedienung, Beratung und problemlose Handhabung garantieren Ihnen 
die optimale Ausnutzung Ihrer Hard- u. Software. 


n 


LAGER ADRESS 


STS FIBU 

STS FIBU ermdglicht professi- 
onelle Finanzbuchhaltung mit 
Ihrem ATARI. Sehreinfache Be- 
dienung, auch durch den 
Computerlaien, und Ubersicht- 
lichkeit zeichnen dieses Pro- 
gramm aus. 

Data 

Expert 

Das Expertensystem. Kunst- 
liche Intelligenz in der Daten- 
verwaltung. 
Anwendungsbereiche: 
Geschafts-, Hobby-, Privat- 
bereich. 

Einsatzmbglichkeiten: 

unerschdpflich. 


FAKT 

Die Fakturierung, die auch Ih- 
nen ein unproblematisches Ar- 
beiten ermoglicht. Zwei Adres- 
sen pro Kunde, mehrere Preise 
pro Produkt, individuelle Preis- 
anderungen etc. machen dieses 
Programm sehr flexibel und so- 
mit universal einsetzbar. 
FAKT ist selbstandig lauf- 
fahig, kann aber mit ADRESS 
und LAGER zu einem 
Komplettsystem ausgebaut 
werden. 

DECIDE 

Entscheidungen zu treffen 
durch kunstliche Intelligenz. 
DECIDE betrachtet alle Fak- 
toren objektiv und trifft immer 
die richtige Auswahl. Das Pro- 
gramm hilft Ihnen nicht nur 
Geld sparen 


LAGER verwaltet neben Ihren 
Artikeln auch Ihre Lieferanten. 
Artikellisten, Lagerbestand 
uberprufen, Inventurprotokoll 
sind bei diesem Programm 
selbstverstandlich. Sehr ein- 
fach anwendbar. 

Ideale Erweiterung zu FAKT. 


ADRESS ersetzt Karteikar- 
ten und verschont Sie vor las- 
tiger und zeitaufwendiger Aus- 
wert- u. Sortierarbeiten. Mit 
Adress sind Listen und Etiket- 
ten blitzschnell erstellt. 


STS FIBU DM498,- ADRESS DM 99,- 

LAGER DM 198,- DataExpert DM 99,- 

FAKT DM 198,- DECIDE DM 99,- 

Sdmticte Preise sind empfohiene Verkautspreise. 

Unsere Produkte erhalten Sie bei verschiedenen 
Fachhandlern und direkt bei uns. 

Wir senden Ihnen auch gern kostenlos und unverbindlich 
ausfuhrliches Informationsmaterial zu ! 


Dircktbcstcllungcn richtcn Sic bitte an: STS SOFTWARE - Stefan Seucan - Postfach 24 44 - 8600 Bamberg 1 

Telefon: 09542-83 48 

Die Licfcrung crfolgt per Vorkassc (V-Scheck) odcr Nachnahme. Vcrsandkostenpauschalc DM 5,- 
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l/IDED Construction Set 

Die I.Uahl in Sachen RNIMRTIDN fur alle HTRRI ST COMPUTER 

In alien 5 fluflosungen lauffahig, FCHTZFI T-flnmal. ion, Bei Color- 
Monitor Farbanmat ion nit 512 Farben, Konplettes Zeichenproqram 
und Sound-Editor mtegnert, Max. 99999 Bilder in einen Filn, 

Max. 99999 Objekte in einen Bild, Max. 30000 Inages in uariablen 
GroBen uerualtbar, Raster-Einblendung und Mausraster in uersch. 
GroBen, RUTOMRT I SCHE Beuegungsberechnung, Szenen einfugenjoschen, 
kopieren, uerschieben, zeigen, Ereignis-Steuerung, Clip-, Trace-, 
und Blitter-Modus, Zeitlupe, Uoruar ts/Ruckuar ts zeiqen, Onl ine- 
Helpfunkt ion, Bedienung nit der Maus unter GEM, Mit Laufzeit- 
Systen ( Run Only Interpreter ), 1 lest Dateien uieler Zeichen- 
Programe und uon MU5IX 32, kostenloser Update-Seruice, Hotline, 

Rl les in DEUTSCH. 


DEMO-Disk und Handbuch DM 10. - 
( Mird angerechnet ) 

Bestellungen telef onisch oder schriftlich 
Schlangtmbadftr Strata 18c 1000 Berlin 33 


PREIS: m 149.- 


bei: REIMELT DATENTECHH I K 

To 1 . s 030 / 824 14 03 


Atari 260 ST + SF 354 849 - 

Atari 520 STM + SF 354 949 - 

Atari 520 STM + SF 314 1198 - 

Atari 1040 STF 1498,- 

Atari 1040 STF 

+ Monitor SM 125 1898,- 

Atari 1040 STF 

+ Monitor 1224 2349,- 

Monitor SM 124/125 449,- 

Monitor SC 1224 898.- 

Maus original Atari 98.- 

20 MB Festplatte 

fur alle Atari ST 1298.- 

Floppy SF 354 449.- 

Floppy SF 314 549 - 

Cumana Doppellaufwerk 

3,5 Zoll 1 MB 549.- 

dito in doppelter Ausfuhrung 
jedoch nicht fur 1040 949.- 

Copy Star V 2 

letzt noch besser nur 169. — 

GFA Basic V 2.0 169.- 

GFA Basic Compiler 169. — 

GFA Vektor 149, — 

GFA Draft CAD Progr. 298,- 

GFA monoSTar 98,- 

GFA colorSTar 98, — 

★ ★ ★ ★ ★ 

WordStar Atari ST 198, - 

PROTEXT Atari ST 149,- 

dBase II Atari ST 329, - 

+ * * * * 

Datamat ST 98, - 

Datamat ST 

Anwendungen 98,- 

Textomat ST 98. - 

Becker Text ST 198, - 

Profimat ST 98, - 

Profi Painter ST 98, - 

Design Set ST 98, - 

Text-Design ST 98, - 

★ ★ ★ ★ ★ 

Megamax C Compiler 498, - 

★ ★ ★ ★ ★ 

Schutzen Sie Ihre wertvolle 
Computeranlage mit unseren 
Staubschutzhauben aus wei- 
chem Kunstleder. Sie sind fur 
folgende Gerdte lieferbar: 

Atari 260/520 19,95 

Floppy SF 354/314 19,95 

Monitor SM 124 19,95 

Atari 1040 STF 19,95 

Drucker Panasonic 
1080/1090/1091/1092 19.95 

Star NL-10 19,95 

Druckerparade 

Panasonic 1080 549.- 

Panasonic 1091 698.- 

Panasonic 1092 898,- 

Star NK-10 engl. 698.- 

Star NL-10 m. Interf. 898.- 

Star NX-15 breit 1298, - 

NEC P 6 1498.- 

NEC P 7 breit 1998.- 

NEC P 6 color 1998,- 

Druckerkabel Centronic 
an Atari ST 30, - 

Epson FX-800 1098, - 

Epson FX-IOOO breit 1398, - 
Epson EX-800 1498, - 

Epson EX-IOOO breit 1898, - 

Epson LQ-800 1698.- 

Epson LQ-IOOO breit 2198, - 
Epson LQ-2500 2898, - 

Epson SQ-2500 3598, - 

Epson HI-80 1349,- 

C S E electronic Claus Schauties 

Wangener Str. 99 * 7980 Ravensburg - Telefon 0751/2 6138 + 26497 
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plexen Zahlen ermoglicht (PD 45). 

Aber nicht nur im mathematischen 
Bereich gibt es Neuigkeiten, auch fur 
sonstige Anwendungen stehen Biblio- 
theken zur Verfiigung. Hartmut Thord- 
sen stellte eine Sammlung von 54 
Routinen zusammen, die bei vielen 
Programmen unverzichtbar sind. Zum 
Beispiel die Stringlibrary, die Prozedu- 
ren zur Umwandlung der Datentypen 

’string’ in ’int’, ’long int*, ’real’ und 

zuriick erlaubt. Dadurch konnen flexi- 
ble Eingaberoutinen generiert werden. 
Doch auch die Datenausgabe wurde 
beriicksichtigt. Hierfur sind Prozedu- 
ren wie links- und rechtsbiindige so- 
wie zentrierte Textausgabe enthalten. 
Datums- und Zeitumrechnungen sind 
ebenfalls in alien nur erdenklichen 
Formen moglich (PD 53). Weiterhin 
wurde die MATLIB (PD 32) aktuali- 
siert und wesentlich erweitert. Sie ent- 
halt insgesamt 156 Prozeduren bzw. 
Funktionen aus folgenden Bereichen: 

Komplexe und rationale Zahlen, trigo- 
nometrische und hyperbolische Funk- 
tionen, Umrechnungen, lineare Alge- 
bra, Matrizenrechnung, statistische Be- 
rechnungen, Differenzation und Inte- 
gration, Nullstellenberechnung, Glei- 
chungssysteme, Sortierroutinen, Diffe- 
rentialgleichungen, Folgen, Vektor- 
rechnung, Normen und Monotonie- 
verhalten. 



Matrix: Einfacher Umgang mit 
Matritzen 

Ebenfalls aus dem mathematischen Be- 
reich kommt das Programm MATRIX 
von Andreas Kromke. Es ist speziell zur 
Matrizenberechnung ausgelegt und be- 
sticht durch die Bedienerfreundlichkeit 
und natiirlich durch seine rechneri- 
schen Fahigkeiten. Eine Vielzahl maxi- 
mal 16# 16 Felder grofier Matrizen 
kann verarbeitet werden. Dabei wer- 
den samtliche Werte intern mit dop- 
pelter Genauigkeit (64 Bit) abgelegt. 
Das Programm beherrscht die Bestim- 
mung der Dreiecksmatrix, der Inver- 


sen, die Losung eines linearen Glei- 
chungssystems (LGS), Umformung in 
Einheitsmatrix, die Verrechnung meh- 
rerer Matrizen und vieles mehr. Dabei 
ist die Bedienung sehr einfach und 
stellt den Anwender nicht vor Proble- 
me. Als Beispiel sei der Ausdruck ei- 
ner Matrix genannt, der durch Schie- 
ben des betreffenden Matrix-Icons auf 
das Drucker-Icon realisiert wird (PD 
53). 

Fur Freunde der Chemie und auch fur 
die, die sich eventuell mit der Chemie 
beschaftigen ’diirfen’, wurde das Pro- 
gramm MOLEKUL von Rainer Paape 
erstellt. Es handelt sich um ein aufierst 
leistungsstarkes Grafikprogramm, das es 
erlaubt, beliebige Molekiile raumlich 
darzustellen. Dafiir gibt man die Koor- 
dinaten der einzelnen Atome sowie die 
Verbindungen untereinander in eine Li- 
ste ein und iiberlafit den Rest dem Rech- 
ner. Der zeichnet dann dieses Molekiil 
entweder als Atome oder mit Ionen-, 
bzw. Van der Waalsradius. Ebenfalls 
konnen die Atome mit ihrem Namen 
beschriftet und die Bindungen sichtbar 
gemacht werden. Das ist allerdings nur 
der Grundstock zu den eigentlichen Fa- 
higkeiten dieses Programmes, das man 
vielleicht eher ’Chemical-Construction- 
Set’ nennen sollte. Das erzeugte Mole- 
klil kann nun gedreht und von alien 
Seiten begutachtet werden, um einen 
Gesamteindruck zu erhalten. Das be- 
sondere daran ist, dafi im Farbmodus 
das Molekiil nicht nur in Farbe, son- 
dern auch dreidimensional gezeichnet 
wird. Dazu erzeugt der Rechner ein 
Bild, das mit einer 3D-Brille raumlich 
wird. Dazu eignet sich jede 3D-Brille, 
da durch justierbare Farben die Grafik 
Rot-Grun, Rot-Blau sowie jede andere 
Farbkombinatin annehmen kann. 



Molekiil: Chemie anschaulich 


Der Gipfel ist die Animation: Das Mo- 
lekiil wird in bis zu 16 Phasen berech- 
net und um eine beliebige Achse 
gedreht, wobei die Winkel, die Grofie 


und die Geschwindigkeit variabel sind. 
MOLEKUL ist ein ausgereiftes Pro- 
gramm, das jedem chemieinteressier- 
ten ST-Besitzer eine reine Freude sein 
diirfte (PD 52). 

Nach diesem Leckerbissen fur Chemi- 
ker kommen auch die Physiker auf ih- 
re Kosten. KEPLER, ein Simulations- 
programm von Robert Becker, berech- 
net die Laufbahnen von bestimmten 
Modellmassen in einem Gravitations- 
feld anhand der Methoden der klassi- 
schen (Newtonschen) Mechanik und 
zwar nach dem 1., 2. und 3. Kepler- 
schen Gesetz. Man sieht dabei sehr 
schon, wie sich diese Korper bewegen 
und unter welchem Winkel sie eine 
stabile Umlaufbahn erreichen. Wah- 
rend des Simulationsvorgangs konnen 
in beliebiger Auswahl Bahndaten an- 
gezeigt werden (Auswahl durch An- 
klicken). Neben der Untersuchung der 
Bahnbewegung in realen Feldern kann 
im Modell ebenfalls das Verhalten in 
anderen Feldstrukturen verglichen 
werden (PD 57). 



Kepler: Bewegungsbahnen im All 

Im Labor anfallende Mefiwerte sind 
fast immer unubersichtlich und erfor- 
dern eine Menge Arbeit beim Zeich- 
nen auf Papier. Jurgen Altmann schrieb 
deshalb das Programm MESSWERT, 
das solche Werte grafisch darstellt. Das 
mit OMIKRON-Basic erstellte Pro- 
gramm legt gesteigerten Wert auf Be- 
rechnung der Fehlerfortpflanzung und 
das Erstellen von Tabellen. Zu Papier 
bringen kann man die Grafik natiir- 
lich auch - das Besondere ist aber, dafi 
jeder grafikfahige Drucker durch Va- 
riation des Grafikcodes und Zeilenvor- 
schubs angepafit werden kann (PD 57). 

Ein Texteditor war bisher nur kauf- 
lich zu erwerben. Jetzt gibt es gleich 
zwei als Freeware. Matthias Pfersdorff 
und Ulrich Romahn (auch bekannt 
unter dem Namen ’Ultracool-Software* 
kreierten diese Programme, wobei der 
eine unter TOS lauft, der andere unter 
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GEM. Die Fahigkeiten sind ahnlich: 
Beide konnen zwei Texte gleichzeitig 
bearbeiten und unter ihnen Textblocke 
austauschen. Der GEM-Editor namens 
EDIMAX zeigt zusatzlich, ahnlich wie 

1st Word, die Belegung der Funk- 

tionstasten an. Bei Scrollen ist EDI- 
MAX genauso schnell wie ein 
TOS-Editor, also wesentlich schneller 
als ein normaler Editor unter GEM. 
Auch beim Suchen und Ersetzen von 
Wortern oder Buchstaben kann das 
Programm mit hoher Geschwindig- 
keit glanzen (so benotigt das Ersetzen 
von 65000 ’a* in ebensoviele *b’ ca. 10 
Sekunden). 
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Edimax: Ein komfortabler 
Texteditor 

Beide Programme sind zum Bearbei- 
ten von Source-Dateien fur Compiler 
einsetzbar und liefien sich problemlos 
in bekannte Systeme integrieren. Aber 
auch jedes andere ASCII-File kann be- 
arbeitet werden, z. B. Desktop. inf (PD 
55). 

KRIEG DER KERNE 1 ist ein Pro- 
gramm, das eine Schlacht zweier Pro- 
gramme im Inneren eines Computers 
simuliert, bei der die Programme ver- 
suchen sich gegenseitig zu zerstoren. 
Dazu existieren neun assemblerahnli- 
che Befehle, mit deren Hilfe man ver- 
suchen mud, dem anderen Programm 
den Garaus zu machen. Nicht gerade 
die einfachste Materie, aber bestimmt 
eine der interessantesten. Christian 
Hoffe generierte diese Software auf 
dem ST (PD 57). 



Krieg der Sterne: Etwas besonderes 
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Diskette 47 bietet eine Reihe von Uti- 
lities. M COPY87 von Werner Al- 

bus ist ein Kopierprogramm mit 
wirklich vielen Einstellmoglichkeiten. 
So z. B. erweitertes Formatieren und 
Kopieren von verschiedenen Forma- 
ten oder Direktzugriff auf einzelne 
Sektoren. Als Leckerbissen bietet 

M Copy87 einen Harddiskstreamer, 

der viel Zeit und Arger sparen kann. 

Copy Fmt, ein Programm von Hans- 

Conrad Stamm, dient ebenfalls zum 
Kopieren von Disketten, ist aber als 
Accessoir ausgelegt und beherrscht 
Formatieren und Backup. Beide Pro- 
gramme unterhalten den Anwender 
durch ein interruptgesteuertes Mu- 
sikstuck. 

Einen Terminplaner mit komfortabler 
Bedienung schrieb Siegfried Weck- 
mann. Er zeigt per Mausklick auf den 
gewiinschten Tag und die Termine 
desselben. Dabei werden alle mit Ter- 
minen belegten Tage kursiv angezeigt. 
Die Feiertage fehlen naturlich auch 
nicht (PD 46). 

Urlaub ist wohl jedem am liebsten, 
doch wann soli man ihn nehmen? Ne- 
ben terminlichen Bedingungen wer- 
den auch gerne die Feiertage beriick- 
sichtigt, wobei dieses Programm von 
Rolg Howing hilft. Es errechnet in ei- 
ner bestimmten Zeitspanne die maxi- 
male Urlaubslange bzw. die Zeit mit 
den meisten Feiertagen. Wichtig ist 
hierbei, dafi die Feiertage der einzel- 
nen Bundeslander beriicksichtigt wer- 
den (PD 58). 



Terminplaner: Bitte nicht’s 
vergessen! 

Vokabeltrainer gibt es schon viele. 
AUSLAND von Werner Jorgens zeich- 
net sich besonders durch sein Vokabu- 
lar aus, das auch dem erfahrenen 
Fremdsprachler noch einiges abver- 
langt. Ein weiterer erfreulicher Aspekt 
ist, das der Autor eine Datei von mehr 
als 2000 Vokabeln gegen eine Spende 
von 9,99 DM kopiert. Dabei ist die 


Spende nicht in die eigene Kasse, son- 
dern auf das Konto von folgenden 
Vereinigungen einzuzahlen: 

Amnesty International Bonn 
Greenpeace Hamburg 
Tierversuchsgegner Bergisch Gladbach 

Wir finden dies einen besonders lo- 
benswerten Zug von Herrn Jorgens, 
der den ohnehin lobenswerten Public- 
Domain Gedanken um einiges berei- 
chert (Pd 56). Weiter so!! 
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Ausland: Ein Programm mit 
Hintergrund 

Auf dem Spielesektor gab es in den le- 
tezten zwei Monaten auch wieder in- 
teressante Programme. 

Dirk Nakott schrieb ein dreidimensio- 
nales TIC TAC TOE, bei dem man in 
einem 4*4*4 Feld gegen den Com- 
puter antreten mufi. Durch die dritte 
Dimension wird dieses Spiel sehr reiz- 
voll (PD 44). 

Eine vollig neue Spielidee schuf Gre- 
gor Schmid mit ’El Bozo’s Window 
Puzzle’. Auf dem Bildschirm erschei- 
nen mehrere Fenster, die sich uberlap- 
pen. Durch uberlegtes Anklicken mufi 
man nun den Inhalt aller Fenster re- 
konstruieren, was einiges Denken er- 
fordert (PD 44). 

Wem der Sinn mehr nach Action 
steht, dem sei BOUNCING BUB- 
BLES von Paul Bininda empfohlen. 
Hiipfende Balle, agressive Raumschiffe 
und quirlige Ufos machen das Lebens 
schwer, doch schnelle Reaktion und 
Einfuhvermogen helfen aus brenzligen 
Situationen heraus (PD 54). 

Samtliche Public Domain Programme 
sind direkt liber die ST-Computer Re- 
daktion zu beziehen. Naheres entneh- 
men Sie bitte den gesonderten PD- 
Seiten. 

ST-Computer 
Postfach 59 69 
6236 Eschborn 
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Buchbesprechung 


KtARI ST 



Michael Sperber 

C auf dem ATARI ST 
Heim-Verlag, Darmstadt 
1. Auflage 1987 
487 Seiten 
DM 49,- 

Der angehende C-Programmierer hat- 
te bisher immer damit zu kampfen, 
daft es zwar viele Bucher iiber diese 
Sprache gibt, jedoch kaum eines, das 
sich speziell mit dem ST auseinander- 
setzt. ’C auf dem ATARI ST’ fiillt die- 
se Liicke: Ein Buch, das die Sprache 
von grundauf erklart - mit Blick auf 
die absoluten Einsteiger und die Um- 
steiger von anderen Sprachen. Dabei 
bezieht sich der Autor auf die drei gan- 
gigen C-Compiler der ST-Szene: Latti- 
ce C, Digital Research und Megamax 
C. 

Erfreulich ist der fliissige Schreibstil: 
Nichts ist gerade Einsteiger so wichtig 
wie ein Buch, das sich angenehm lesen 
lafit und das auch Grundlagen ausfiihr- 
lich erklart. Man verliert also nicht 
gleich auf den ersten Seiten die Moti- 
vation, sich durch eine so komplizierte 
Materie wie C durchzukampfen. Man 
danke nur an das ’Standardwerk’ von 
Kernighan & Ritchie! 

Der Inhalt befaftt sich neben den einfa- 
chen C-Befehlen intensiv mit Poin- 
tern, Strukturen und Varianten und 
bringt auch Programmiertechniken 
wie z. B. die Rekursion ans Taeeslicht. 
Die zweite Halfte des Bandes beschaf- 
tigt sich dann intensiver mit speziellen 
Eigenschaften des Rechners und der 
drei Compiler. 


Neben Spaziergangen durch die Stan- 
dardbibliothek der Compiler erklart 
das Buch auch deren Funktionsweise, 
wie also aus dem Quelltext ein fertiges 
Programm erzeugt wird. Eher fur Pro- 
fis (oder vielleicht sind dies auch die 
Anfanger bis dahin geworden) sind Ka- 
pitel iiber Assemblereinbindung, Line 
A und GEMDOS-Aufrufe. 


Insgeamt ein wirklich empfehlenswer- 
tes Buch, das wegen seiner leicht ver- 
standlichen Sprache und mit deren 
direkten Bezug auf die Compiler des 
ST einen positiven Eindruck hin- 
terlieft. 


(HS) 



Software- 
entwicklung 
auf dem Atari ST 


Jurgen GeiB Dieter GeiB 


Jurgen und Dieter Geifi 

Softwareentwicklung 

auf dem Atari ST 

Dr. Alfred Hiithig Verlag, Heidelberg 

1. Auflage 1986 

390 Seiten 

DM 54,- 

Dieses Buch bietet fur alle erpsthaften 
Programmierer und die, die es werden 
wollen, eine unschatzbare Hilfe. In 
sechs Kapiteln gehen die Autoren, die 
sich auf dem ST schon durch die Ent- 
wicklung der Datenbank Adimens ST 
einen Namen gemacht haben, schritt- 
weise anhand der Program mierspra- 
chen Pascal und C vor. 

Zuerst wird ein kurzer Uberblick iiber 
die Moglichkeiten der Programment- 
wicklung auf dem ST gegeben, dem 
sich eine ausfiihrliche Beschreibung 


der Handhabung des Digital C-Com- 
pilers und des ST-Pascal mit ihren 
Batch-Dateien anschlieften. Erklart 
wird das Editieren, Compilieren, As- 
semblieren und Linken mit diesen 
Programmiersystemen. 

Das nachste Kapitel beschaftigt sich 
mit der TOS-Programmierung. Hier 
sind alle GEMDOS-, BIOS-, und X- 
BIOS-Funktionen dokumentiert. Fer- 
ner enthalt dieses Kapitel die Bedeu- 
tungen der VT52-Escape-Sequenzen und 
der System variablen $400-$4FE, mit 
denen man schon ein bifichen tricksen 
kann. Hat man dann genug von der 
reinen TOS-Programmierung, kann 
man sich dem nachsten Kapitel zu- 
wenden. Hier werden die GEM- 
Funktionen von VDI und AES be- 
sprochen. Zusatzliche Informationen 
iiber Zeichensatzformat, Desktop- 
Info, Assign.sys und Metafiles etc. bie- 
ten wertvolle Hilfe beim Program- 
mieren. 

Als erstes Buch iiberhaupt enthalt das 
Werk der Geifi-Briider eine Beschrei- 
bung des Resource-Construction-Sets. 
In diesem Kapitel werden sowohl alle 
Dialogboxen zum Erstellen von Re- 
sourcen als auch die Objektbaum- 
struktur ausfiihrlich besprochen. Es 
reicht von einfachen Alertboxen bis 
zum eigenen Desktop. Zum Schluft 
werden noch zwei komplette Beispiel- 
programme in C einschliefilich der Er- 
stellung der Resourcen erklart. 

Das Buch sollte ein Mufi und Nach- 
schlagewerk fiir jeden Programmierer 
des Atari ST sein und kann deshalb 
warmstens empfohlen werden. 


dBMAN-ADRESSEN 96,- DU 

Relallrmale AdraaadaUnhank untm GEM 
■x SdmlttitalU an WORD PIUS 

dBHAN-UTEKATUS 189,- DU 

Ralitlnnali UtaratiirdaUnbank ujatcr GEM 
mit Schnlttatallt zu WORD- PLUS 

dBUAN-GEUTOOL 98,- DU 

Vkla nUtzllcha Tool a Im Source Code filr 
dflMAN- Programmierer 

SCHRdTTlE- SHELL 69,- DM 

Die Shell ala ACCESSORJE 

Nur per Nechnahme oder Euroacheck zu 
zUgllck 4.- DM Veraandnebenk oaten bel: 

COMPITTER-MAI 
UetiitnBe 6 
8000 Uibdia 80 
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Der A tari Spezialist prasentiert die Preiskniiller: 


Softwarehits: 

• SIGNUM 418,- DM 

• dBMAN GEM Version 398, - DM 

• PERSONAL PUBLISHER 398,- DM 

• PERSONAL PASCAL 169,- DM 

• REGENT BASE 249,- DM 

Die besonderen Knuller: 

• MEGAMAX C-COMPILER 

neuste Version 449 , - DM 

deutsche Anleitung . 49, — DM 

• ALAD1N 

mil voiisUtndigem Update Service, Unterstiitzung und 
Adaptierungshiifen 298 , — DM 

• MAC-ROMS 198, - DM 

• VOR TEX-Festplatte 1.598,- DM 


Hardwarehits: 

• 3.5" DISKETTENSTA TION FUR ATARI 

- hochwertige Industrie NEC-laufwerke 

- eigens fiir Atari modifiziert 

- voll SF 3 xx kompatibel inci. Media Change/ Disket ten wechsei 

- ein volie Jahr Ga ran tie 

Einzelstation : 498, - DM 
Doppelstation : 898, - DM 

• RAM-ER WEITERUNG AUF 1 MBYTE 

- Auch fiir 520 STM 

- Jede Erweiterung einzein getestet 

- Ohne Ldten einbaubereit. 

- Kann auf Wunsch auch eingeidtet werden 

- Op ti male Schonung des M MU -Sockets 
durch vergoldete Mikrosteckkontakte 

- Kein Ftimmern nach der Erweiterung 

Preis nur: 249, - DM 


Wenden Sie sich an: 


Nicht vergessen: 


Hendrik Haase Computersysteme 

Wiedfeldtstr. 77 , D-4300 Essen 1 
Info-Telefon: (0201) 4225 75 


Preisliste anfordem 

(Wir fiihren sehr , sehr vieie Pro- 
dukte fiir den Atari ST 

Handlernachfragen erwiinschl! 
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Bildschirmtext mit dem ST 

Preiswerte 

Kommunikation 



Die wegweisende Technik der ST- 
Rechner von Atari kommen endlich 
auch den Anwendern von Bildschirm- 
text (Btx) zugute. Die in Hannover an- 
sassige Firma phs entwickelte zwei 
Losungen, mit denen Btx auf dem ST 
betrieben werden kann. 

Michael Penzkofer (32) EDV-Berater 
mit langer Programmiererfahrung in 
mehreren Sprachen, hat Ende Marz 
seine BOX fur den ST fertiggestellt. 
Seit 1984 auf dem Btx-Sektor tatig, hat 
er ein solches Gerat bereits fur PCs 
und den Commodore 64 entwickelt 
und iiber 1700mal verkauft. „Und das 
vollig ohne Werbung*, betont er aus- 
driicklich. 

Die phs-BOX, ein kleines graues Kast- 
chen, wird einfach in den Userport des 
Rechners eingeschoben und iiber ein 
oder zwei Kabel - je nach Fabrikat 
des Endgerates (Monitor, Fernseher 
mit eingebauten Btx-Dekoder) - mit 
dem Tastatur- und Druckerausgang 
verbunden. Das Anschliefien bereitet 
also keine Miihe. 

Die fur rund 300 Mark gebotenen 
Moglichkeiten (siehe Extrakasten) sind 
in der Tat erstaunlich. So lassen sich 
mit dem ST und einer ganz normalen 
Textverarbeitung erstellte Textseiten 
iiber Btx versenden und empfangen. 
Viele Firmen nutzen dies schon und 
bieten Telesoftwrae an - manche ko- 
stenlos wie der WDR-Computerclub, 
fur den Penzkofer gemeinsam mit ei- 
nem Berliner Kollegen BASIC-Listings 
und andere Informationen elektro- 
nisch versendet, andere fiir bares Geld. 

Im Btx-Schlagwortverzeichnis stehen 
unter dem Suchbegriff ’Telesoftware’ 
die Seitennummern der Anbieter. Wahlt 
man ein solches Programm und for- 
dert die Ubertragung an, dann wird 
die Software mit 1275 Bit pro Sekunde 
(Baud) in den Arbeitsspeicher des ST 
ubertragen. Anschliefiend kann sie na- 
turlich auf Diskette gesichert oder aus- 
gedruckt werden. 
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Da es bei Bildschirmtext einen hoch- 
auflosenden DRCS-Modus gibt, den 
viele Anbieter fiir ihre Logos verwen- 
den, arbeitet der ST beim Btx- 
Empfang am besten mit einem mo- 
nochrome n Monitor. Im Farbmodus 
mit vier Farben sind namlich nur zwei 
Drittel der Seite sichtbar. Und auch 
fiir die Meniileiste mufi schliefilich 
Platz vorhanden sein. Durch An- 
klicken dieser Symbole (alternativ 
durch Tastenkombinationen) wird das 
in Modula geschriebene Programm ge- 
steuert. Der Quelltext (Sourcecocde) 
hat einen Umfang von 400 KB, compi- 
liert bleiben 70 Kilobyte. 

Wegen seiner wegweisenden Technik 
ist der Atari auch ohne Dekoder bild- 
schirmtextfahig. Penzkofer: „Der ST 
ist in der Lage, mit der entsprechenden 
Software einen solchen Dekoder zu 
emulieren. Dazu braucht man aufier- 
dem einen Akustikkoppler, der 1275 
Baud Ubertragungsrate schafft und 
von der Post zugelassen sein mufi, so- 
wie eine entsprechende Softwareken- 
nung des *gelben Riesen\“ 

Zwar hat Bildschirmtext derzeit erst 
rund 70000 Teilnehmer. Aber gerade 
die gehoren, wie verschiedene Befra- 


gungen ergaben, zu einer Bevolke- 
rungsgruppe, die iiberdurchschnittlich 
stark mit Heim- oder Personalcompu- 
tern ausgestattet ist. „Es ware ja 
dumm“, sagt Michael Penzkofer, „sich 
eine Extra-Btx-Tastatur, die nur Platz 
auf dem Schreibtisch wegnimmt, zu 
kaufen, wenn man schon einen Com- 
puter besitzt. Den kann man schlieG- 
lich genauso gut und sogar noch viel 
besser fiir Bildschirmtext einsetzen." 

Preis: phs-BOX 298 DM incl. Ka- 
belsatz. 

Service: Ein Jahr lang kostenlosen 
Software-Update, da standig weiter am 
Programm gearbeitet wird. 

Information: Michael Penzkofer, Da- 
venstedter Str. 8, 3000 Hannover 91, 
Tel. 0511-44 4193, Btx-Leitseite ^94 
4194# (Regionalbereich 13). 

Bezug: Atari-Fachhandel. 

Btx-Gebiihren: 8 Mark monatlich fiir 
den Dekoder plus Telefongebiihren 
nach Ortstarif. Zusatzliche Kosten bei 
Verlassen des Regionalbereiches. Ge- 
biihrentabellen gibt es bei der Detus- 
chen Bundespost. 

Dieter Hurcks 






MS-DOS 

auf dem ATARI ST 
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Seit kurzer Zeit werden zwei MS- 
DOS-Emulatoren fur den Atari ST an- 
geboten. Die Auswahl besteht indes 
nur zum Schein: Schon beim Einladen 
stellte es sich heraus, dafi beide Pro- 
dukte identisch waren. Das Original 
ist der „MS.EM“ der amerikanischen 
Firma PARADOX, als „MS-DOZ- 
Emulator* wird er unter Lizenz von 
der britischen Firma ROBTEK ver- 
trieben, die ja schon durch ihren 
Macintosh-Emulator Magicsac bekannt 
wurde. 

Verstandlicherweise fehlt im Liefer- 
umfang (ahnlich wie bei den beiden 
Macintosh-Emulatoren) das Betriebs- 
system. Ein MS-DOS-Betriebssystem 
mufi also hinzugekauft werden; wir 
empfehlen ein DOS der Version 3.2, 
da mit ihr die besten Ergebnisse erzielt 
wurden. Andere DOS-Versionen (wir 
testeten zusatzlich die Version 2.11) 
lassen sich zwar auch benutzen, sind 
jedoch in der Abarbeitung wesentlich 
langsamer. 

Natiirlich lauft der Emulator, der ja 
rein softwaremafiig funktioniert, deut- 
lich langsamer als ein orginaler MS- 
DOS-Rechner. Zudem ist es schwierig, 
die Software auf das richtige Disket- 
tenformat zu bringen. Fur „Freaks“ 
oder Programmierer mag das kein 
Problem sein; ein programmtechnisch 
weniger versierter Anwender konnte 
jedoch ratios sein, wenn er vertraute 
Programme von seinem IBM- oder 
kompatiblen Rechner ubertragen moch- 
te. Losungsmoglichkeiten bietet ent- 
weder ein passendes 5 l/4-Zoll-Lauf- 
werk, das das richtige Format lesen 
und an den ST angeschlossen werden 
kann, oder ein Dateniibertragungspro- 
gramm wie „Crosstalk“ auf der MS- 
DOS-Seite, mit dem die Programme 
iiber die serielle Schnittstelle iibertra- 
gen werden konnen. Natiirlich kann 
man die gewiinschte Software auch 
neu im richtigen Format kaufen. 

Soweit die negativen Aspekte. Denje- 
nigen, die geniigend Zeit haben und 
die nicht auf ausgereifte Programme 
der MS-DOS-Welt verzichten moch- 



ten, kann der Emulator eine Hilfe 
sein. 

Da wir natiirlich nicht alle Program- 
me testen konnten, haben wir uns auf 
eine Auswahl beschrankt. Als lauffa- 
hig haben sich unter anderen folgende 
Programme erwiesen: Turbo Pascal, 
GW Basic, dBase II, Sidekick, Norton 
Utilities, Print Master, Word Perfect 
und Supercalc III. 

Unterstiitzt werden die CGA- und 
Monochromkarte. Programme, die ei- 
ne Hercules- oder EGA-Karte benoti- 
gen, bereiteten also Schwierigkeiten. 
Freilich war es auch nicht zu erwar- 
ten, dafi man diese hochauflosende 
Grafikkarten softwaremafiig so leicht 
emulieren konnte. 

Sowohl die parallele als auch die seriel- 
le Schnittstelle des ST werden vom 
Emulator unterstiitzt, so dafi man 
Drucker, Plotter oder Modem betrei- 
ben kann. Aufierdem benotigt man die 
serielle Schnittstelle ja eventuell zur 
Dateniibertragung zwischen dem ATA- 
RI und einem MS-DOS-Rechner, um 
iiberhaupt erst lauffahige Software zu 
bekommen. 

Beim Emulator wurde versucht, mog- 


lichst die IBM-Tastaturbelegung nach- 
zuempfinden. So haben die Funktions- 
tasten die Original-DOS-Funktionen; 
auch der Softwareset funktioniert iiber 
Control/ Alternate/Delete. Schwierig- 
keiten gibt es dort, wo dem ATARI 
die benotigten Tasten fehlen, man den- 
ke etwa an die Tasten ’Print Screen’ 
oder ’Scroll Lock’. 


Alles in allem bleibt abermals zu sa- 
gen, dafi man fiir die ernsthafte Arbeit 
unter MS-DOS nicht darum herum- 
kommt, sich einen MS-DOS-kompa- 
tiblen Rechner oder zumindest einen 
Hardware-Emulator zu kaufen. Die 
Preise fiir Kompatible fallen ja immer 
weiter, man denke da nur an den 
ATARI oder Schneider PC im XT- 
Bereich. Allerdings kann man, wenn 
man sich ein bifichen in den Anzeigen 
der Computerzeitungen umsieht, ab 
ca. 3500 DM auch schon einen AT- 
Kompatiblen erwerben. 

(HE) 


Bezugsquellen: 


MS-DOZ-Emulator MS. EM 

DM 238,- DM 298,- 


Ohst Software Softlinc 

Stadtwaldstr 286 Schwarzwaldstr. 8a 

4050 Mo nchen glad bach 5 7602 Obcrkirch 
Tel.: 0 2161/57 0140 Tel.: 0 78 02/37 07 
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(Fortsetzung von Seite 16) 

erstellt werden, desweiteren wurde die 
Lupe um einige Grundzeichenfunktio- 
nen erweitert. 

MONOSTAR braucht fur manche 
Funktionen (z. B. Biegen) grofien Spei- 
cherplatz. Man benotigt deshalb min- 
destens einen 1MB ST oder das TOS 
im ROM, besser sogar beides zu- 
sammen. 

Die Bedienung des Programms ist wie 
beim COLORSTAR nicht unbedingt 
uberzeugend gelost. Das PLUS im Na- 
men ist verdient, denn einige Funktio- 
nen sind hinzugekommen, die anderen 
wurden verbessert. Besonders erwah- 
nenswert ist die SCHERE, um belie- 
big geformte Blocke zu erstellen, der 
komfortable und sehr gute Zeichen- 
satz-Editor sowie der gute Drucker- 
treiber. 

Insgesamt ist MONOSTAR PLUS ein 
leistungsfahiges Malprogramm, mit 
dem das Arbeiten Spafi macht. 

Perfektion auf alien Ebenen 

ST Aided Design lafit schon auf geho- 
benes Niveau schliefien. Zwar triigt 
der Name bisweilen, hier jedoch nicht. 
Mit herkommlichen Malprogrammen 
ist dieses Produkt nicht mehr zu ver- 
gleichen, da es aufier den Standard- 
funktionen, die mit aufierster Vielfalt 
gestaltet sind, eine Fiille anderer Fahig- 
keiten vorzuweisen hat. 

Die Funktionen an sich sind dabei 
grofitenteils nicht neu. Es ist allein die 
Perfektion dieser Funktionen, die 
STAD auszeichnet. Dies beginnt schon 
beim Laden eines Bildes: Die verschie- 
denen Formate (DEGAS, NEOchrom 
usw.) werden automatisch erkannt 
und entsprechend eingeladen. Das geht 
sogar so weit, dafi ein Farbbild beim 
Laden in Graustufen umgesetzt wird 
- und das mit einer deutlich besseren 
Qualitat als bei DEGAS Elite. 

Naturlich kann ein Block nicht nur 
rechteckig sein. Mit dem LASSO kann 
er auch eine beliebige Form anneh- 
men, die sich dann aus dem Bild her- 
auslost. So richtig ins Staunen gerat 
man, wenn es ans Biegen und Zerren 
der soeben geschaffenen Blocke geht. 
Beim Justieren dieser Effekte wird 
nicht, wie bei anderen Programmen 
iiblich, nur die Umrifilinie gezeigt; 
STAD biegt den gesamten Bereich in 
Echtzeit, sodafi sich das entstehende 
Objekt sofort begutachten lafit. Spate- 
stens hier zeigt sich, dafi dieses Pro- 

132 JT” 5/87 


gramm in ASSEMBLER geschrieben 
ist, anders sind solche Geschwindig- 
keiten nicht realisierbar. Die erstaun- 
lichsten Effekte erzeugt allerdings die 
Funktion ’Rambo’: Sie verzerrt einen 
Block entlang einer Linie. Somit kann 
ein Bildausschnitt schon leicht verun- 
staltet bzw. zerstort werden - eben 
seinem Namensgeber angepafit. 

Neben diesen herausragenden Fahig- 
keiten besitzt STAD naturlich auch 
die gebrauchlichen Mai- und Zeichen- 
funktonen, die in einer langlichen Me- 
niileiste am rechten Bildschirmrand 
untergebracht sind. Auch sie wurden 
ein wenig verandert. Es wurden nicht 
die normalen ST-Betriebsystemroutinen 
benutzt, sondern eigene, in Geschwin- 
digkeit und einfacher Bedienung opti- 
mierte Routinen. Peter Melzer, der 
Autor von STAD, ist wohl ein Perfek- 
tionist. Als Beispiel sei die Fiill- 
Funktion genannt, die im Vergleich 
zur Standard-Fiillfunktion wesentlich 
schneller ablauft. Insgesamt ist STAD 
ein wirklich gelungenes Produkt, das 
man nur empfehlen kann. 


STAD 


Doch STAD hat noch ein ’D’ mehr zu 
bieten: Den 3D-Teil. 

Hiermit werden Rotationskorper zum 
Kinderspiel. Durch Angabe der Um- 
rifilinie erscheinen die Objekte in ra- 


santer Geschwindigkeit auf dem 
Bildschirm. Ein solches Objekt lafit 
sich in Grofie und Betrachtungswinkel 
variieren und somit von alien Seiten 
ansehen - und das in Realtime-Ani- 
mation! 

Ein Hidden-Line Algorithmus sorgt 
dabei fur das Verschwinden der Hin- 
tergrundlinien, also der Linien, die 
man normalerweise erst gar nicht se- 
hen kann. Leider funktioniert in der 
derzeitigen Version der Hidden-Line 
Algorithmus nicht bei alien Objekten. 
Abhilfe ist allerdings schon angekun- 
digt. Zudem wird der raumliche Ein- 
druck demnachst durch Schattierung 
der Objekte unterstiitzt. 

Solche Objekte lassen sich zur spate- 
ren Verwendung auf Diskette ablegen, 
und zwar als Objekte, die wenig Spei- 
cherplatz benotigen und sich auch spa- 
ter wieder bearbeiten lassen. Diese 
Objekte lassen sich dann mit Leichtig- 
keit zu einer Bibliothek zusammenfas- 
sen oder gleich durch Ubernahme in 
den 2D-Teil eines Bildes integrieren. 
Eine weitere Fahigkeit ist die Uber- 
nahme eines 2D, also eines normalen 
Grafikbildes, in den 3D-Teil, wo es 
raumlich gedreht werden kann. 

Nicht vergessen sollte man den Druk- 
kertreiber, der neben 9-Nadel-Druckem 
ebenfalls 24-Nadler unterstiitzt und 
dabei in verschiedenen Grofien aus- 
druckt. Auch das direkte Aneinander- 
drucken zweier oder vierer Bilder ist 
vorgesehen. 



Abbildung 10: STAD: Das Innenleben eines IC’s 
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Abbildung 11: STAD: Animation und das Gespiir Abbildung 12: STAD: Der Blick fur’sRaumliche 


fur's Fcine 


Ein Standardwerk 

Ebenfalls ein reines Schwarz/We iss- 
Programm ist MEGA-PAINTER. 

Nach dem Startbild erscheint ein vol- 
lig leerer Bildschirm, keine Menulei- 
ste, keine Toolbox. Erst, wenn die 
Maus am oberen oder linken Rand an- 
stofit, erscheinen verschiedene Aus- 
wahlmenus. Das erste enthalt die 


Fiillmuster, wobei neben den norma- 
len 36 noch 84 zusatzliche selbstdefi- 
nierbare Muster erscheinen. 

Im oberen Menu sind die eigentlichen 
Optionen des Programms: COPYBOX, 
MOVEBOX (Kopieren und Bewegen 
eines rechteckigen Bereichs), AIR- 
BRUSH und SPEZIAL. Hinter letzte- 
rem verbergen sich wiederum einige 
Blockoperationen z. B. Drehen (45 


MEGAPAINTER 


Grad), Invretieren, Spiegeln, Biegen 
und Kippen. Aufierdem kann der mar- 
kierte Bereich gedehnt und gestaucht 
werden, allerdings nur um den Faktor 
2 oder 3. 

Um Ausschnitte in Wordplus einbin- 
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Megapainter: Aus dem Reich der 
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Megapainter: Grafiken schnell entworfen 


den zu konnen, ist optional eine ganz 
normale Meniileiste aufrufbar, mit der 
Desk-Accessoirs wie z. B. Snatshot ar- 
beiten. 

Die Bedienung des MEGA PAIN- 
TERS ist einfach, die Meniifuhrung 
recht gut gewahlt. Ein vergleichbares 
Programm ware, bis auf die Farbverar- 
beitung, das alte DEGAS. Die Grund- 
funktionen beider Programme sind 
sehr ahnlich, bis auf die Biege- und 
Kippfunktionen, die bei DEGAS nicht 
enthalten sind. 

Wer keine aufiergewohnlichen Mal- 
funktionen benotigt, ist mit diesem 
Programm gut bedient. Zum Preis von 
69 DM ist es das giinstigste Produkt 
der Testpalette. 

Die Wertung bitte 

Leicht fiel es uns nicht, den Sieger zu 
kiiren. Dazu sind die Programme zu 
verschieden konzipiert. 

Wir unterschieden zwischen Farb- und 
monochromen Programmen. 

Sieger im Farbmodus ist eindeutig 
ARTDIRECTOR - und zwar mit 
sehr grofiem Vorsprung. Seine Befehls- 
vielfalt ist schlichtweg uberragend und 
bei keinem anderen Programm zu 
finden. 

Im monochromen Bewerberfeld glanzte 
ST AD durch seine wirklich vielfalti- 
gen und ausgefeilten Funktionen. Der 
3D-Teil, mit dem man entweder 3D- 
Korper generieren oder 2D-Korper ro- 
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tieren kann, ist einzigartig und macht 
STAD zum Sieger. Aber auch mit sei- 
nen ’normalen’ Funktionen hatte 
STAD den Test fur sich entschieden, 
da sie aufierst leicht bedienbar sind 
und rasend schnell ablaufen. Die zwei- 
ten Sieger sind D.R.A.W. und MO- 
NOSTAR PLUS. Beide Programme 
verfvigen iiber viele nutzliche Fahig- 
keiten und bieten den Anwendern ei- 
ne wirklich gute Grundlage zum 
Zeichnen mit dem ST. 

Auch DEGAS ELITE steht in gewis- 
ser Hinsicht ein Preis zu. Zwar kann 
es keinen der Sieger iibertreffen, doch 
ist es das einzige Programm, das samt- 
liche Auflosungsstufen unterstiitzt. 

Insgesamt ist zu bemerken, dafi die 
Qualitat der Malprogramme in letzter 
Zeit stark angestiegen ist. Das soil aber 
nicht bedeuten, dafi die Programmie- 
rer sich ausruhen sollen - zu wiin- 
schen ware ein Programm, das die 
Fahigkeiten aller anderen in sich 
vereint. 

Die Suche geht weiter!!! 

(MN + HS) 
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OS-9 auf dem ST 



Abbildung 1: Systcmstruktur von OS-9 
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Angekundigt war es schon lange, 
endlich ist es da: OS -9 fur den 
Atari ST. Unser Bericht schildert, 
was dieses Betriebssystem auf 
dem ST bietet. 

Allgemeines 

Die Struktur von OS-9 weist eine ge- 
wisse Ahnlichkeit mit UNIX auf. Es 
handelt sich um ein Multiuser- und 
Multitasking-System. Mehrere Benut- 
zer konnen also gleichzeitig mit einem 
oder mehreren Programmen arbeiten. 
Die Anzahl der parallelen Prozesse 
wird nur durch den Hauptspeicher be- 
grenzt. Da der Atari ST nur eine se- 
rielle Schnittstelle besitzt, an die ein 
Terminal angeschlossen werden kann, 
beschrankt sich die Anzahl der Benut- 
zer auf zwei. 

Die Systemstruktur von OS -9 sit auf 
Bild 1 grafisch dargestellt. Der Kernel 
(Systemkern) enthalt alle Systemfunk- 
tionen. Die nachste Schale besteht aus 
OS-9-Kommandos und Anwenderpro- 
grammen. Ganz aufien liegt die Shell, 
von der aus Kommandos und Anwen- 
dungen gestartet werden konnen. Die- 
se Philosophic ist identisch mit der 
von UNIX. 

Das Filesystem ist vom Prinzip her ge- 
n au so wie bei GEMDOS: Es gibt Da- 
teien und Unterverzeichnisse (auch 
Directories, Ordner oder Folder 
genannt). 

Im Gegensatz zu UNIX haben bei 
OS -9 die Gerate (Devices) feste Na- 
men und stehen auch nicht in einem 
Directory. Bild 2 zeigt die Zuordnung 
von Namen zu Geraten. 

Der aufmerksame Leser hat auf Bild 2 
die Bezeichnung ’Netzwerkknoten’ 
entdeckt. OS -9 ist tatsachlich net- 
zwerkfahig. Ob dies auch bei der gege- 
benen Implementierung auf dem ST 
der Fall ist, konnte nicht festgestellt 
werden. 

Eine Bemerkung noch zum Thema In- 
terprozesskommunikation: Da es mog- 
lich ist, mehrere Prozesse parallel 
ablaufen zu lassen, besteht die Not- 
wendigkeit, Daten zwischen Prozessen 
auszutauschen. Diese Aufgabe wird 
(wie bei UNIX) von Pipes und Signa- 
len gelost. 


Abbildung 2: Geratenamen von OS-9 

Eine Pipe kann man sich als Rohr vor- 
stellen, in das ein Prozess Daten hin- 
einschiebt, die am anderen Ende von 
einem anderen Prozess entgegenge- 
nommen werden konnen. Dies geht 
aber nur in einer Richtung. Wenn in 
beide Richt ungen Daten ausgetauscht 
werden sollen, miissen zwei Pipes ver- 
wendet werden. 

Bei einem Signal handelt es sich um ei- 
nen Interrupt, der an einen anderen 
Prozess gesendet wird. Signale sind 
vergleichbar mit einem Ereignis 
(Event) bei GEM. 


Die Shell 

Sie stellt die Verbindung zwischen Be- 
triebssystem und Benutzer her. Mit 
Hilfe der Shell konnen OS -9- Kom- 
mandos und Anwenderprogramme aus- 
gefiihrt werden. Es besteht die Mog- 
lichkeit, die Ein- bzw. Ausgabe von 
Programmen umzuleiten. Will man 
z. B. die Ausgabe des 'dir* Komman- 
dos auf den Drucker umleiten, so 
kann man dies mit der Eingabe von 

dir >/p 

erreichen. Auf diese An kann man 
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Abbildung 3: Modulbibliothek 


auch das Inhaltsverzeichnis in einer 
Datei speichern (z. B. ’dir > /inhalt’) 
und diese dann mit einem Texteditor 
verandern. Das Ganze funktioniert na- 
tiirlich auch umgekehrt, man kann al- 
so die Eingaben, die normalerweise 
von der Tastatur kommen, auch aus 
einer Datei kommen lassen. 

Damit sind wir schon bei der zweiten 
Anwendung der Shell, den sogenann- 
ten Shell-Scripts. Es handelt sich dabei 
um eine Folge von Kommandos, die 
als Text in einer Datei stehen. Da- 
durch lassen sich die Kommandos von 
OS -9 zu ganzen Anwendungen for- 
men. Ein Beispiel fur ein solches Shell- 
Scrips sind die folgenden Kommandos, 
die in der Datei ’kopiere’ stehen 
sollen. 

format /dl -ds -dd 

backup 

Wenn man diese Kommandos nach- 
einander iiber die Tastatur eingibt, 
wird zunachst die Diskette in Lauf- 
werk B formatiert und dann die Dis- 
kette in Laufwerk A nach B kopiert. 
Stehen die beiden Kommandos in ei- 
ner Textdatei mit dem Namen ’kopie- 
re’, so konnen sie als Shell-Script 
direkt durch die Eingabe von ’kopiere’ 
aufgerufen werden. In diesem kleinen 
Beispiel macht das zwar keinen grofien 
Unterschied, aber wenn die Liste der 
Kommandos in einem Shell-Script zu- 
nimmt, spart man einige Tipparbeit. 
Eine Anmerkung fur UNIX-Freaks: 
Die OS -9-Shell ist nicht so leistungs- 
fahig wie die C-Shell (keine Aliases, 
History etc). 

Um von der Shell aus Hintergrund- 
prozesse zu starten, mufi nur ein ’&* 
an die Kommandozeile angehangt wer- 
den. Die Eingabe von 

format /dl -ds -dd >/p & 

bewirkt, dafi die Diskette in Laufwerk 
B formatiert wird und Fehlermeldun- 
gen auf dem Drucker ausgegeben wer- 
den. Da alles im Hintergrund ablauft, 
kann man im Vordergrund weiter ar- 
beiten. 

Das Modulkonzept 

von OS -9 ist ein wesentlicher Grund 
fur die Flexibility dieses Systems. Je- 
des programm, auch die Geratetreiber, 
der Systemkern und iiberhaupt alles, 
wird als Modul aufgefafit. Die Module, 
die augenblicklich im Speicher stehen, 
konnen mit dem Kommando ’mdir’ 


aufgelistet werden. Auf Bild 3 ist eine 
typische Modulbibliothek zu sehen. 
Der Clou an der Sache ist, dafi auch 
fur mehrere Benutzer jedes Modul nur 
einmal vorhanden sein mufi. Wenn al- 
so zwei Benutzer mit einem Programm 
arbeiten, steht der Programmcode nur 
einmal im Speicher. Dazu miissen die 
Programme jedoch ’reentrant* sein: 
Das heifit, sie diirfen nicht ihren eige- 
nen Code verandern, und Daten diir- 
fen nicht im Programm selbst abgelegt 
werden. Wenn diese Voraussetzung er- 
fiillt ist, geht OS -9 mit dem Arbeits- 
speicher sehr viel okonomischer um 
als die meisten anderen Systeme fur 
Microcomputer. 

Wie bei UNIX, MS-DOS usw. werden 
auch bei OS -9 alle Kommandos (Pro- 
gramme) von Massenspeichern (Flop- 
py/Harddisk) geladen, bevor sie 
ausgefiihrt werden konnen. Wenn 
man mit Floppies arbeitet, macht sich 
dabei die Ladezeit unangenehm be- 
merkbar. OS -9 erlaubt es, beliebige 
Programme in den Speicher zu laden 
und resident zu halten. Dies ist fur 
haufig benotigte Programme sehr 
empfehlenswert, weil dann nicht jedes- 
mal von der Floppy geladen werden 
mufi. Selbstverstandlich konnen Pro- 
gramme aus der Modulbibliothek 
auch wieder geloscht werden, wenn 
der Arbeitsspeicher zu knapp wird. 

Soviel zu dem Bet riebssy stem selbst. 
Sicher sind nicht alle Features erwahnt 
worden; ich habe mich im Wesentli- 
chen auf die ^Highlights 4 * des OS -9- 
Konzepts beschrankt. 

Microware BASIC 

gehort zum Lieferumfang des Systems. 
Entgegen verschiedener Geriichte wird 
kein C-Compiler mitgeliefert, er kann 
aber nachtraglich erworben werden. 
Leider lag er bei Redaktionsschlufi die- 
ser Ausgabe noch nicht vor. 

Dieses BASIC ist ein gutes Beispiel fur 
die Veranderung von Computerspra- 
chen im Laufe der Zeit. Es lafit nichts 


vermissen, was vor zwei Jahren noch 
undenkbar gewesen ware. Wie in den 
meisten neueren Implementierungen 
von BASIC werden keine Zeilennum- 
mern benotigt. GOTO und GOSUB 
sind zwar vorhanden, aber nicht not- 
wendig. Alle gangigen Strukturele- 
mente wie IF THEN ELSE, FOR 
NEXT, WHILE DO, REPEAT UN- 
TIL und LOOP ENDLOOP sdtehen 
zur Verfugung. Jede der aufgezahlten 
Schleifen kann durch eine EXITIF 
Anweisung verlassen werden. Es ist al- 
so sowohl fur Anhanger der struktu- 
rierten Programmierung als auch fiir 
„Spaghetti-Programmierer tt gesorgt. Als 
weiteres Strukturelement gibt es Pro- 
zeduren, die lokale Parameter enthal- 
ten konnen und somit auch rekursiv 
aufrufbar sind. Das wohl bemerkens- 
werteste Feature von Microware BA- 
SIC ist die Moglichkeit, Datentypen 
und damit auch Records zu definieren. 
Dazu ist selbst der de-facto-Standard 
’GFA-BASIC* nicht in der Lage. Fiir 
die Entwicklung kommerzieller An- 
wendungssysteme in BASIC (das gibt 
es wirklich) ist dies jedoch ein erhebli- 
cher Vorteil. Ein Beispiel aus dem 
Handbuch: 

TYPE cust reed :« name,address(3): 

STRING; balance:REAL 

Der neue Typ ’cust reed’ besteht aus 

den drei Feldern name, address und 
balance, ’name’ ist ein String, address 
ist ein Stringarray mit 3 Elementen 
und balance ist vom Typ REAL. Mit 
der Anweisung 

DIM customer(250):cust reed 

kann nun ein Array vom Typ cust 

reed mit 250 Elementen angelegt wer- 
den. Der Zugriff auf ’name’ im 13 Ele- 
ment von customer erfolgt durch 

A$ - customer^ 13).name 

Die Schreibweise und Handhabung der 
Records erinnert stark an PASCAL. 

Mit dem CHAIN-Statement kann zu 
anderen Programmen verzweigt wer- 
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den. Als Parameter wird eine Kom- 
mandozeile fur die Shell ubergeben. Es 
wird dann tatsachlich die Shell aufge- 
rufen und das Kommando wird so ab- 
gearbeitet, als ware es von der Shell 
aus aufgerufen worden. 

Das BASIC enthalt einen Debugger 
(engl. Entwanzer, Hilfsmittel bei der 
Fehlersuche), der es ermoglicht zu tra- 
cen (ein Programm Zeilenweise abzu- 
arbeiten) und Breakpoints (Haltepunk- 
te) zu setzen. 

Der Zeileneditor ist der einzige Wer- 
mutstropfen. Bei diesem sonst sehr lei- 
stungsfahigen Werkzeug konnte man 
in dieser Hinsicht eigentlich mehr er« 
warten. 

Hardwareunterstutzung 

OS -9 kann mit alien Atari-ST-Com- 
putern betrieben werden. Es arbeitet 
in der hohen und in der mittleren 
Bildschirmauflosung. Auch Rechner 
mit 512 KByte (TOS im ROM) kon- 
nen verwendet werden. 

Alle notwendigen Programme zum In- 
stallieren von OS -9 auf einer Hard- 


disk werden mitgeliefert. OS -9 
erfordert eine komplette Partition der 
Harddisk, die auf OS -9 Format (256 
Bytes/Sektor) formatiert wird. Um 
mit OS -9 professionell zu arbeiten, 
ist auf jeden Fall eine Harddisk notig. 
Bei der Arbeit mit Floppies erweisen 
sich die Zugriffszeiten als unange- 
nehm. Beim Umgang mit Compilern 
wird sich dies noch verschlimmern. 

Um ein Terminal an die serielle 
Schnittstelle des Atari anzuschliefien, 
wird lediglich ein sogenanntes Null- 
modem benotigt, ein Verbindungska- 
bel, bei dem die Anschlusse 2 und 3 
vertauscht sind und die Masse verbun- 
den ist. 

Die Dokumentation 

ist in englischer Sprache geschrieben 
und sprengt fast den Ringordner im 
DIN A5-Format. Der 'ST-spezifische* 
Teil besteht aus einem knapp 30 Seiten 
umfassenden Heftchen und behandelt 
die Installation des Systems auf Hard- 
disk und Floppy. Der Rest teilt sich 
auf in die Beschreibung des Betriebssy- 
stems und des BASIC-Interpreters. Die 


einzelnen Teile sind leicht verstandlich 
und werden anhand vieler Beispiele 
verdeutlicht. Am Index wurde leider 
gespart. Er ist zwar vorhanden, aber 
zu diirftig, um eine echte Hilfe zu sein. 

Auch bei der 'Hardware' des Hand- 
buchs wurde gespart. Der Ringordner 
ist so voll, dafi man die Seiten kaum 
um blatter n kann. Es ware besser, wenn 
die Dokumentation auf zwei Ordner 
verteilt ware. Leider kann man die 
Aufteilung nicht selbst vornehmen, 
weil das Handbuch in einem Ringord- 
ner mit 3 Ringen eingeheftet ist, die in 
Deutschland nicht so leicht zu bekom- 
men sind. 

Fazit 

OS -9 ist ein leistungsfahiges Stan- 
dardbetriebssystem, mit dem die Re- 
sourcen des Atari ST sehr gut ausge- 
nutzt werden konnen. Leider wird die 
Grafikfahigkeit des ST nicht unter- 
stiitzt. Im Manual war zu lesen, daft 
sich dies bis zum 4. Quartal 1986 an- 
dern soil - wahrscheinlich in den 
USA. Die ST-Fans in Deutschland 
werden sich wohl etwas langer gedul- 
den miissen. t „ . 
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Steuerberechnung mit dem ST 

Finanzprophet 



Wer mochte nicht schon im voraus 
wissen, welche Summe ihm das Finan- 
zamt nach dem Lohnsteuerjahresaus- 
gleich oder der Einkommenssteuer- 
erklarung zuriickzahlt oder nachfor- 
dert? Wir haben ein Programm gete- 
stet, das diese Berechnung erheblich 
vereinfacht: STeuer Tax 86. 

Das von Tax-Software im schnellen 
GfA-Basic geschriebene und in der 
neuesten Version 2.6 kompilierte (des- 
halb jetzt ohne Run-Only-Interpreter 
lauffahige) Programm nutzt die bedie- 
nerfreundliche Benutzeroberflache 
GEM vollstandig aus: Die steuerlichen 
Routineabfragen lassen sich mit dem 
Anklicken des richtigen Antwortfel- 
des per Maustaste im Handumdrehen 
erledigen. 

Die einzelnen Einkommensarten und - 
kiirzungen konnen, wie bei einem 
GEM-Programm iiblich, iiber die so- 
genannten Drop-Down-Meniis aufge- 
rufen werden. Das Programm fragt 
dann in einer an die amtlichen Formu- 
lare angelehnten Reihenfolge die not- 
wendigen Zahlenwerte und andere 
Angaben ab. Abgespeichert werden 
kann nur nach einem kompletten Pro- 
grammdurchlauf, also nach Aufruf der 
Monitordarstellung. 

Der Anwender hat jederzeit die Mog- 
lichkeit, zwischendurch das Ausgabe- 
feld anzuklicken und iiber ^Monitor* 
eine Bildschirmausgabe der Endbe- 
rechnung anzufordern. Soil allerdings 
ein Wert nachtraglich geandert wer- 
den, so miissen auf jeder Seite auch die 
restlichen Angaben komplett neu ein- 
getippt werden. Das gilt auch, wenn 
die Antwort auf die Frage, ob alle An- 
gaben richtig sind, „nein“ lautet. Diese 
Frage wird jeweils nach Abschlufi ei- 
nes Komplexes gestellt. Die Neueinga- 
be der Zahlen ist jedoch problemlos, 
da die alten Werte sichtbar bleiben. 

Grundangaben wie Steuernummer, Fi- 
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nanzamt, Name und Anschrift werden 
auf einer Extraseite einmalig ein- 
gegeben. 

Selbst die bei ahnlichen Produkten oft 
fehlenden unterschiedlichen Satze bei 
der Kirchensteuer wurden beriick- 
sichtigt. 

Abgesehen von einzelnen Tippfehlern 
(Spittingtabelle statt Splittingtabelle 
u.a.) konnten keine schwerwiegenden 
Mangel entdeckt werden. Das Hand- 
buch ist gut gegliedert und hilft auch 
dem Steuerunkundigen beim Umgang 
mit dem Programm. 

„STeuer“ hat in der uns zum Test vor- 
liegenden Version 2.2 (98 Mark) einen 
Umfang von 180 KB, arbeitet mit nur 
einem Laufwerk und ist fur den Pri- 
vatmann konzipiert, der seinen Lohn- 
steuerjahresausgleich selbst durchfuhrt. 

Fiir den professionellen Einsarz taug- 
lich ist die Version 3.3 (159 Mark). Sie 
bietet zusatzlich eine Datenbank und 
ist mehrmandantenfahig. Auf einer 
doppelseitigen Diskette konnen die 


Daten von etwa 250 Mandanten abge- 
speichert werden, auf eine 20 MB- 
Harddisk passen rund 6600 Datensat- 
ze. Steuerberater, Lohnsteuervereine 
und alle, die beruflich mit Steuerbe- 
rechnungen zu tun haben, konnen die- 
ses Programm nutzen, ohne vorher 
erst einen EDV-Lehrgang machen zu 
miissen. 

Fazit: Wenn man vor der Eingabe sein 
Zahlenmaterial sortiert und sich das 
recht ausfiihrliche Handbuch durchge- 
lesen hat, ist die Eingabe in einer Vier- 
telstunde erledigt. Dann weifi man 
ungefahr, ob man sich zum nachsten 
Weihnachtsfest einen neuen Drucker 
leisten kann! Ganz genau wissen das 
oft nicht einmal die Steuerberater, die 
auch durch „STeuer Tax“ natiirlich 
nicht ersetzt werden konnen. 

Bezugsquclle: 

Hcim-Vcrlag 

Hcidclbcrger Landstr. 194 
6100 Darmsudt-Ebcrstadt 
Td. 061 51/5 60 57 

Bei Nachnahme kommen 5 Mark Ver- 
sandkosten hinzu. 





Softwaretest 


CHRON: 

Entwurf und Simulation digitaler 
Schaltungen im Programmpaket 
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Abbildung 1: Das Simulations- und Editorprogramm CHRON 


Das Ingenieurbiiro Harald Prillwitz in 
Miinchen entwickelte das Programm- 
paket Chron, das aus folgenden Bau- 
steinen besteht: Einem Programm zur 
Schaltungseingabe und Logiksimula- 
tion, Hilfsprogrammen fur die Defini- 
tion neuer Bauteile und Bauteilsym- 
bole, sowie je nach Version mehr oder 
weniger umfangreichen Bibliotheken. 

Die Grundversion enthalt nur diese Pro- 
gramme sowie eine Grundbibliothek 
von sogenannten Primitives. Dieses voll 
einsatzfahige Paket kostet 249 DM. 

Die Profi version fur 1800,- DM, die 
ab Mai erhaltlich sein wird, ist dar- 
iiberhinaus mit einem Plottertreiber 
fur HP-GL-fahige Plotter, einer Schnitt- 
stelle zu dem Platinenlayoutsystem 
Habacad PI sowie mit TTL-Bibliothe- 
ken erweitert. Der Plottertreiber er- 
laubt das Ausplotten der mit dem 
Chron-Simulationsprogramm erstell- 
ten Schaltplane. Zusammen mit der 
Platinenlayout-Systemschnittstelle ist 
es so moglich, eine Schaltung nur ein 
einziges Mai fur alle wichtigen Ar- 
beitsschritte (Simulation, Layout, Do- 
kumentation usw.) einzugeben. Das 
erhoht nicht nur den Komfort, son- 
dern reduziert auch die Fehlerwahr- 
scheinlichkeit. Die zusatzlichen 
Optionen des Profipaketes sollen auch 
einzeln erhaltlich sein, so dafi man die 
Basisversion, die auch iiber Handler 
vertrieben werden soil, stufenlos auf 
den Stand der Profiversion ’upgraden’ 
kann. 

Fur diesen Test stand uns die Basisver- 
sion des Paketes zur Verfugung, aller- 
dings mit einer unfertigen Anleitung, 
die uns die Bedienung nicht gerade 
leicht machte. Chron wird deswegen 
erst mit dem endgultigen Handbuch, 
das auch unerfahrene Benutzer mit der 
Materie des Programmpakets vertraut 
machen soil, geliefert werden. Wenn 
dieser Test erscheint, diirfte es bereits 
so we it sein. 


Anleitung wie Bedienungsoberflachen 
der Programme sind ubrigens vollstan- 
dig in deutscher Sprache verfafit. 

Von den Optionen der Profiversion 
abgesehen, besteht Chron aus drei 
Programmen. Das wichtigste ist der 
Schaltplaneditor und Logiksimulator, 
der dem Paket seinen Namen gab: 
Chron. Damit konnen Schaltungen 
vollkommen maus- und meniigesteu- 
ert eingegeben werden. Dabei stehen 
Bibliotheken mit Bauelementen zur 
Verfugung. Der Erweiterung der mit- 
gelieferten Bibliotheken dienen die 
beiden ubrigen Programme. Synchron 
ist ein GEM-gesteuerter Editor fur die 
Symbole, mit denen die Bauelemente 
im Schaltplaneditor erscheinen. Mit 
dem Programm Chronbau, das als ein- 
ziges vollig auf GEM verzichtet, wer- 
den diesen Symbolen dann elektrische 
Eigenschaften zugewiesen. Dabei ist es 
sowohl moglich, neue elementare Lo- 
gikfunktionen zu der Trimitives’-Biblio- 
thek hinzuzufiigen, als auch grofiere 
mit Chron erstellte Schaltungen quasi 


als Makro in ein Symbol zu packen. 
Zum Beispiel konnte man aus dem 
Primitive ’Nand mit zwei Eingangen* 
ein SR-Flipflop zusammenschalten 
und dieses dann als Makro abspeichern. 

Doch zunachst zu dem Kemstuck des 
Pakets, dem Logiksimulator: Chron 
zeigt nach dem Laden Meniileiste und 
drei Fenster, die mit Schaltung, Trace 
und Liste betitelt sind. Das Schaltungs- 
fenster dient der Schaltungseingabe, 
die beiden anderen Fenster zur Verfol- 
gung einer Logiksimulation. Eine 
Schaltung wird sehr einfach eingege- 
ben: Zuerst wahlt man aus den auf 
Diskette gespeicherten Bibliotheken 
ein Bauteil aus und plaziert es auf dem 
Schaltbild. Die Blattgrofie des Schalt- 
plans lafit sich in Millimetern einstel- 
len; fur gute Lesbarkeit kann ein be- 
liebiger Ausschnin vergrofiert werden. 
Hat man einige Bauteile plaziert, kann 
man einfach mit der Maus die gewiin- 
schten Anschliisse verbinden. Selbst- 
verstandlich konnen Teile der Schal- 
tung auch wieder geloscht werden. 
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Abbildung 2: Die Eingabebox fur Stimuli 


Zusatzlich lassen sich die Bauteilsym- 
bole und Leitungen auch verschieben, 
Symbole konnen auch kopiert wer- 
den. Den Leitungen werden in der 
Reihenfolge, in der sie gezeichnet wer- 
den, Nummern zugeteilt. Man kann 
auch Namen vergeben, was vor allem 
niitzlich ist, um Logiksimulationen 
ubersichtlicher zu machen. Aufierdem 
werden die Namen von Bauteilen und 
Leitungen in variabler Textgrofie auf 
dem Schaltplan dargestellt und natiir- 
lich mitgeplottet, wenn man einen 
Plottertreiber besitzt. 

Insgesamt ist das Editieren von Schal- 
tungen recht einfach und komfortabel. 
Die Plazierung der Bauteile wird 
durch eine Art Snapfunktion erleich- 
tert, was exakte Positionierung ermog- 
licht. Bauteile konnen nicht rotiert 
werden. Um trotzdem ein iibersichtli- 
ches Design des Schaltplans zu erzie- 
len, kann man natiirlich mit dem 
Symchron-Symboleditor neue, um je- 
weils 90 Grad gedreht Symbole mit 
gleichen elektrischen Eigenschaften er- 
zeugen. 

Etwas Kritik verdient die Maussteue- 
rung: Nicht immer ist logisch, welche 
Maustaste fiir welche Funktion zu- 
standig ist. Die meisten Zeichenfunk- 
tionen werden mit der rechten Maus- 
taste betatigt (warum?), manche auch 
nicht (warum?). Dieser Punkt konnte 
sicher mit geringem Aufwand geschick- 
ter gelost werden. Aufierdem ware ei- 
ne Funktion zum Loschen der ganzen 
Schaltung wiinschenswert; um eine 
neue zu beginnen, mufi namlich die al- 
te Stuck fiir Stuck geloscht werden. 
Schon ware auch eine Kopierfunktion 
nach dem Cut&Paste-Prinzip zum Ko- 
pieren von Schaltungsausschnitten. Zu 
bemerken ware schliefilich, dafi der 
Meniipunkt ’Schaltung laden* nach 
einmaliger Benutzung gesperrt wird. 
Zum Laden einer weiteren Schaltung 
mufi also das Programm verlassen 
werden, was jedoch wegen kurzer La- 
dezeit ertraglich ist. Insgesamt ist der 
Editor zwar nicht perfekt, aber sehr 
brauchbar. 

Nach der Eingabe einer Schaltung 
wird es spannend: Ohne zum Lotkol- 
ben greifen zu miissen, kann die Funk- 
tion der Schaltung unter verschiede- 
nen Bedingungen iiberpruft werden. 
Die zeitliche Auflosung betragt dabei 
1/10 Nanosekunde. 

Als Simulationsbedingung kann die 
minimale, typische oder maximale 


Rise- bzw. Falltime der Bauteile ver- 
wendet werden. Auch ein ’Worst Ca- 
se ’-Modus, in dem die minimale und 
die maximale Zeit verwendet werden, 
ist moglich. Die Rise- und Fallzeiten 
werden bei der Bauteilerstellung defi- 
niert, sie konnen jedoch auch im 
Schaltplan noch verandert werden. 

Welche Leitungen bei der Simulation 
im Trace- und Liste-Fenster verfolgt 
werden (sogenannte ’Traces’), kann 
man frei auswahlen. Dabei zeigt das 
’Trace ’-Fenster die Zustande der Lei- 
tungen grafisch, das ’List ’-Fenster da- 
gegen jede Zustandsanderung der Simu- 
lation mit Zeitpunkt und neuem Zu- 
stand aller verfolgten Leitungen. 

Um die Schaltung fiir die Simulation 
mit sinnvollen Eingangswerten zu ver- 
sehen, konnen sogenannte ’Stimuli’ 
eingegeben werden. In einer Dialog- 
box kann jede Leitung mit den Zustan- 
den 1,0 oder unbekannt versehen wer- 
den. Zusatzlich kann jedem Zustand 
ein Attribut, das die Art des logischen 
Zustands angibt, beigegeben werden. 
Dabei stehen die Typen strong, resisti- 
ve und hi-z (hochohmig) zur Verfii- 
gung. Weiterhin kann ein Zeitpunkt 
angegeben werdden, zu dem eine Lei- 
tung den gewiinschten Zustand an- 
nimmt und ob sich der Vorgang ge- 
gebenenfalls wiederholen soil. Um z. B. 
einen Takt mit der Periode 50 ns auf 
einer Leitung zu definieren, miifite 
man die Leitung zum Zeitpunkt 0 auf 
log. 1 setzen und dies alle 50 ns wieder- 
holen lassen. Dann miifite man die 
Leitung zur Zeit 25 ns auf log. 0 setzen 


und auch hier wieder einen Wiederho- 
lungsfaktor von 50 ns eingeben. Leider 
existiert keine Ubersichtsdarstellung 
aller gesetzten Zustandsveranderungen 
einer Leitung. Bei Fehlern mufi man 
sehr genau wissen, was man bisher ein- 
gegeben hat, um die Korrektur zum 
richtigen Zeitpunkt durchzufiihren. 
Sonst spuken auf den Eingabeleitun- 
gen plotzlich ungewollte Impulse 
herum. 

Storend ist beim Setzen und Editieren 
von Stimuli und Traces, dafi imme 
rnur alle Stimuli oder Traces geloscht 
werden konnen. Glucklicherweise las- 
sen sich Stimuli und Traces abspei- 
chern. Das Abspeicherungsformat ist 
ein ASCII-File, so dafi es sich bei kom- 
plizierteren Stimuli-Verlaufen unter 
Umstanden anbietet, sie mit einem 
Texteditor einzugeben oder zu edi- 
tieren. 

Selbstverstandlich kann die Laufzeit 
der Simulation eingegeben werden. 
Wie bei alien Zeitangaben kann auch 
hier zwischen relativer und absoluter 
Angabe gewahlt werden (die relative 
Eingabe erlaubt die Fortfiihrung einer 
bereits begonnenen Simulation). Tre- 
ten wahrend der Simulation Storun- 
gen an irgendwelchen Leitungsnetzen 
auf, meldet sich der Simulator mit 
dem Angebot, den betroffenen Aus- 
schnitt vergrofiert im Schaltungsfen- 
ster zu zeigen. So hat man eine schnelle 
Kontrolle iiber eventuelle Schaltungs- 
oder Eingabefehler. Die Ergebnisse der 
Simulation lassen sich als Liste speichem 
und dann als ASCII-File weiterver- 
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Abbildung 4: Der Symboleditor SYMCHRON 


wenden. Leider gibt es keine Moglich- 
keiten, die Timingdiagramme aus dem 
Trace-Fenster auszudrucken. Fur bei- 
de Simulationsfenster besteht die Mog- 
lichkeit, mit den Cursortasten durch 
die Ergebnisse hindurchzuscrollen, die 
Ausgabe des Trace-Fensters besitzt da- 
ruber hinaus noch eine Zoom-Funktion. 

Dariiberhinaus gibt es eine besondere 
Anzeigefunktion, mit der sich ein be- 
stimmtes Leitungsnetz suchen oder ein 
bestimmter Zeitbereich in den Simula- 
tionsfenstern ausgeben lafit. 

Bei alien von uns getesteten Schaltun- 
gen waren die Ergebnisse von Chron 
korrekt und vor allem sehr schnell. 
Die Worst-Case-Betrachtung erlaubt 
auch eine Beurteilung kritischer Zeit- 
verlaufe, so daft Fehler, die durch 
schlechte Bauteile (bfzw. Bauteile, die 
am unteren oder oberen Ende der Spe- 
zifikationen angesiedelt sind) entste- 
hen, leicht schon im Entwurf entdeckt 
und behoben werden konnen. 

Niitzlich ist die Moglichkeit zur Ent- 
wicklung eigener Bauelement-Biblio- 
theken. Dadurch ist es zum Beispiel 
nicht notwendig, einen Addierer jedes- 
mal wieder komplett als Schaltung ein- 
zugeben. Man definiert sich einmal 
einen Addiererbaustein, indem man 
mit Chron die dazugehorige Schaltung 
zeichnet, dann mit dem Programm 
Symchron das Symbol entwirft, unter 
dem die Schaltung auf dem Bildschirm 
erscheinen soil, und schliefilich mit 
dem dritten Programm des Paketes, 
Chronbau, beides zusammenfiigt. 

Die Schaltungsentwicklung fur ein 
Makro funktioniert genauso wie fiir 
jede andere Schaltung. Man baut mit 
dem Chron-Editor die Schaltung aus 
den vorhandenen Primitives oder frii- 
her definierten Makros auf und simu- 
liert sie, um ihre Funktionsfahigkeit 
sicherzustellen. Der einzige Unter- 
schied zur normalen Entwicklung ist, 
daft Schaltungen fiir Makros in einem 
bestimmten Ordner auf Diskette ge- 
speichert werden sollen, damit das 
Chronbau-Programm sie dort findet. 

Symchron ist ein GEM-unterstutzter 
Symboleditor. Damit konnen die Um- 
risse des Schaltungssymbols entwor- 
fen, die Lage der Anschlufipins fest- 
gelegt und schliefilich das ganze Sym- 
bol beschriftet werden. Bauteile kon- 
nen mit unterschiedlichen Pinrastern 
entworfen werden; in Chron konnen 
jedoch nur Bauteile mit gleichem Pin- 


Abbildung 3 


rasterabstand gemeinsam verwendet 
werden. 

Als Hilfsmittel fiir die Editierung steht 
ein Raster zur Verfiigung. Die Grofie 
des Zeichenblatts (und damit die maxi- 
male Grofie des Symbols) konnen in 
Millimetern eingestellt werden. Es ste- 
hen Funktionen zum Linien- und 
Kreisezeichnen zur Verfiigung, Aus- 
schnitte konnen kopiert, verschoben 
oder geloscht werden. Pins werden 
mit einer besonderen Funktion einge- 
zeichnet. 

Die Editierung von Symbolen geht 
schnell und komfortabel. Je schoner 
das Design der Symbole ist, desto bes- 
ser sieht ein mit dem Plottertreiber ge- 
plotteter Schaltplan aus; die Symchron- 


Symbole werden auch fiir die Plotter- 
ausgabe verwendet. 

Das Chronbau-Programm ist der ein- 
zige Teil des Paketes, der vollig auf 
GEM verzichtet. Dieses Programm 
dient dem Zusammenfiigen von Sym- 
bolen und den dazugehorigen Schal- 
tungen bei Makros beziehungsweise 
bei der Erstellung der elektrischen Ei- 
genschaften fiir Symbole von Primi- 
tives. 

Fiir Bedienungskomfort und Uber- 
sichtlichkeit ware es wohl erheblich 
giinstiger gewesen, die Funktionen von 
Chronbau in das Symchron-Programm 
einzufiigen; schliefilich ist es die Haupt- 
aufgabe von Chronbau, den Pins der 
Symbole aus Symchron elektrische Ei- 
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genschaften (Ein-/ Ausgabe, Ri$e-/Fall- 
zeiten usw.) zuzuordnen. Dariiber 
hinaus konnen den Bauteilen fur die 
Schnittstelle zum Platinenlayoutsy- 
stem Informationen iiber die Gehause- 
form und die Anschlufinummern, die 
den Symbolpins entsprechen sollen, 
zugeordnet werden. 

Das Chronbau-Programm ist zwar sehr 
uniibersichtlich, es erfiillt jedoch sei- 
nen Zweck. 

Insgesamt ist Chron in der Basisver- 
sion ein sehr preisgunstiges und lei- 
stungsfahiges System. Besonders der 
Logiksimulator ist komfortabel und 
schnell. Die Bedienung ist recht ein- 
fach, es gibt jedoch eine Reihe lastiger 
Kleinigkeiten, die den Gesamtein- 
druck ein wenig beeintrachtigen. Der 
Symboleditor ist vollig okay, das 
Chronbau-Programm bedarf noch ei- 
niger Verbesserungen in Sachen Kom- 
fort. Allerdings wird man die meiste 
Zeit mit dem Schaltplaneditor und Lo- 
giksimulator verbringen, so daft die 
Bedienung von Chronbau weniger ins 
Gewicht fallt. 

Die Entwicklung digitaler Schaltungen 
kann mit Chron erheblich vereinfacht 
werden. Der Preis ist fiir ein derartiges 
Programm uberaus giinstig. Man darf 
auf die Erweiterungsoptionen zum Pro- 
fipaket gespannt sein. Wir werden Sie 
auch weiterhin dariiber informieren. 
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MIWIKO COMPUTERTECHNIK 


Inh. Friedh Kopetsch Tel : Wischoiek-Milschker 


Mesteroth 9 ■ 4250 Bottrop 2 
® 02045/81638 
ab IT Uhr Mich ® 02043/71374 


CompWare Buroelektronlk GmbH 

• TKD 3,5” Markendisketten MF2 DD 

100 % error free 
20 50 J00 

95,- 225,- 420,- 

• Star NL 10 mit Interface 696,- DM 

(Versand: unfrei UPS/Nachnahme) 

• Bensheimerstr. 2 

6084 Gernsheim • Tel. 0 6258-51616 

• Ernst Ludwig Str. 7 

6840 Lampertheim • Tel. 06206-54888 


GEHEIH-Tips 


fiir den Atari ST 


copySTar v2.0 

• Kopteri all* Atari ST Programme nomtala und kopltr- 
geschitzle 

• Supertchnelle Kopltn von normalen Dsketten m nur 32 
Sekunden'! 

• Superuhnalla Formallerung, SS 16 sec 

• Konvediert m Spedalformat fur doppette Gaachwlndlgkeit 

ohne zusatzkche Hardware 

• Update Sanrlctl Jeder Kunde wind automatisch benach- 
nchtigt 

• Kinderleichte Bedienung durch GEM 

• Ausfuhrlicties Handbuch In Deutsch 

• Optionale Erwalterung der Disketlenkapazitat urn SO KB 
bzw 100 KB 

• Kein Koprerschutz 

Version 2 Ojetzl noch besser 1 

• Tailmflgllckkall der Drahzehl des Laufwerkas 

• Uberprufung van Dlsketten aul defekte Bereiche 
(Qualltltstast) 

• Noch bttsera und erwelterte Kopiarschutz Erfcennung 

nur DM 169, — 


T.L.D.U. The Last Disc Utility 

• Endlich eine komplttte Disk-Utility mit alien Funktionen 

• Beachten Sie z B den Test In CP 24/86 

• Naturlich auch mit Ram- und Harddisk 

• Vollpragrimmlarbar | C -ihnlicha Macro- Sprache mit 
Editor) 

• Echte (Sub-)Directory- und Fat- Funktionen 

• 10 Butler Disassembler. Folge-Modus. Suchen, Verglet 
chen und mehr 

• dtuliche Handbuch ... . 

• kein Kopierschutz [HIT Um 14S,” 

Detective vl .0 


• Ersteile Assam blersource-Dateien von iedem Maschmen- 
programm 

• Einfache GEM-Bedienung 

• Fantastisch schnell 

• Verwattet Text-. Data-. BSS -Bereiche Symboie, Marker und 


• Ein MuB fur jeden ernsthaften Programmierer 

nur DM 149,- 

Wo? Naturlich bel Ihrem Alarl-Hindlerl 
Oder direkt bel STARSOFT Hannover 

Versand in die ganze Welti 


f-TtnlpeiFT 



Im Gosewinkel 20 • D-3000 Hannover 61 
® 05 11/5625 26 


5300 Bonn 1 
Schumannstr. 2 

0228/222408 

3.5" Floppy - Laufwerki 1. ATARI ST Computer 
anschlusstertig im G ohoo use. voilkompatlbel 

1 x 720 kB 399 DM 

2 x 720 kB 799 DM 

RAM - Erweiterung aul 1 /2.5 MB 1 99/1 599 DM 
PANASONIC KXP- 1081 (m. IBM. NLQ) 598 DM 
ATARI - Computer 1 040STF ab 1 299 DM III 
PHILIPS Cotormonltor 8833 nur 699 DM III 
Versand per Nachnahme Oder V - Sc heck. 

Laufend Sonderangebote !!! 


AB-COMPUTERSYSTEME 

ATARI® 

A. Budenbender • 5 Koln 41 • Wildenburgsir. 21 
02 21/43014 42 


ST Deppelflappy 2 * 726KB anschluflfertig 3 5 /ol 

Metailg NEC Lw FD 1036a Prcfi Quiiiflt me Mig Netzieil 711. 

sehr ietse Change Erk ekne Sckraabea a d I 

ST Ewzefftoppy 1 * 726KB m* Skm Line Laufwertte 

ww oben NEC 1036a 391.- 

NEC Laufwerke emzeln ST modrliziert 1 * 726KB 

FD 1035/1035LP 3 5 /oil 241, 

NEC Laufwerli*! anzeln FD 1136a skm Line 

fur Amigi/ST modif + 10DM 241 

ST Ftoppy Sleeker we OngmjVMonrtor Slacker we tog I, SI I.- 

ST Speichererwenerung 2MI aul 2. SMI steckbar 

fur pden ST Rechner 1641, 

ST Echtzeftuhr steckfi vol tom pal Dak Tredwr Ball ID Jahre 125 

ST Spetchererw stackb 500KB aul 1MB o Ldler m Embau 258,- 

ST Eprom Ask Accessories 

booten aus dem Eprom ohne Wartez Platine feriig 55.- 

ST Epromdisk mu Software und Eprom { 128KB Karte) 

576 KB 146.- / 128 KB 125, 
ST Spetchererw 2MB auf 2.5 MB steckbar Uuft o Probi m 1041.- 


ST 1046 mN 2MI Ram ink! Momfcr Maus 
6 Monale Garantie sofon leferbar 2461. 

ATARI ST 1041 Lieferbar md Monitor Maus u s w 
deutsche Version 1MI 1156, 

STM 520 o Laufwerk m Maus und Freesoffware Senierprafe SOI. 
NEC PO Drucker 24 Nadeln me Treiber Software 
ST /Amiga deulsche Version 1291.- 

NEC PI COLOR 24 Nadeln Drucker 6 Farben 
ST/Amtga deutsche Vers 1691. 

Freeeoftware fur Atari/Amiga mkl Diskette pri Disk nur II. 
Olskatlee 5 /oil 200 No Name 33.- 

1DD Markendisk 33,- 


Wir hefern auch PC kompatibie und Fakturerung 
fur Ihre Ftrma nach Wunsch 1 
* Alan SI / Anwgi / IBM smI angairagw* Waranzwctwn 


ATARI-ST SPITZENSOFTWARE 


TKC-HAUSHALT iim », stkni DM 129,-!!!!! 

Ein Programm. des endlich Ordnung schaffl! Verwattet 
Emnehmen und Ausgaben unter GEM 1 Monatt /Jahrei- 
bilenzen alt Tabelle Oder Grafik. auf Bildschirm odar 
Drucker 60 Konten. Dauerauftrage! Autf uhr lichee deut- 
eches Handbuch! 

EINNAHMEN/UBERSCHUSS ST DM 149,-!!! 

jBeif Nr ST-6711) Berechnel alle Dalen fur USt -Voran- 
metdung! Emgabe entweder ala Netlo- Oder Brutlobetrag 
Voil unter GEM incl autfuhrlichem Handbuch’ 

TKC-VIDEO dm Nt muii DM 79,-1! 

Endlich Ordnung in Ihrar VIDEOFILM-SAMMLUNG! V«i 
wellung von bit zu 5000(1] Filmtileln unter GEM. umfang- 
reiche Sodier- und Selektierlunklionen. frei defimerbare 
Druckermasken. Eliketlen- und Liatendruck. autfuhrli- 
chea Handbuch! 

TKC-ADRESS 11..1 n. st«ihi DM 79,- 

Unaere vielfach bewAhrte Adreaaverwaltung unter GEM 
- mil auafuhrlichen Buch- und Setekliedunktionen sowie 
umfangreichem Handbuch! 

LETTER X (leal Hi ST6466) DM 99,- 

DER HAMMER! Bnefe und Texte mit eigenem Zeichen- 
satz drucken in voUerf!) Geachwmdigkeii 1 Komfodabler 
GEM-Edtlor. deutachea Handbuch! 

ST-KEYMASTER iucessorv stmmi DM 49,- 

Dm Taatatur so belegen wie man ea game mdchte! 
Accessory . immei bared, arbeilet naturlich auch mil 1st 
Word Ind Druckeranpass u ah schaft barer Desktop- Uhr’ 

ST-VOKABELTRAINER n.Mi st«M) DM 49.- 

Sehr komfodabel unter GEM Fur alle Sprachen 1 Taatatur 
anpaaaung fur Franzbaiach. etc I 

JETZT BEI IHREM ATARI-HANDLER ODER BEI UNS 

TK Computer-Technik 

Bischofsheimer Str 17 6097 Trebur-Aalheim 

Teleion 061 47/550 
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Leserecke 


Leser antworten Lesern 

In dieser Rubrik konnen Sie, licbc 
Leser, unsere Zcitschrift mitgestal- 
icn. Jeder, der Lust und Kenntnis 
hat, kann seine Frage oder Antwort 
an uns schicken. Wir werden sie 
dann veroffentlichen. 


Lcscrbrief von Herrn Himstedt in 
ST-Computcr 2/87 
Mit Ihrer Antwort konnte Herr 
Himstedt sicher nicht viel anfangen. 
Falls Sie von Data Becker keine aus- 
fuhrliche Erklarung bekommen ha- 
ben, Finden Sie in der Anlage einen 
Hinweis, wie er sein ST-Programm 
an der n mufi, damit es Profimat lauf- 
fahig assembliert. 

Ich nabe ebenso wie Herr Himstedt 
mit Ihrem Kurs einen ersten Assem- 
bler-Gehversuch gcmacht und die 
gleiche bose Profimat-Uberraschung 
erlebt. Ich habe dann in der Makro- 
bibliothek nachgesehen, wie Data 
Becker das gleiche Problem program- 
miert hat. An einer Erklarung dieses 
Phanomens bin ich natiirlich inter- 
essicrt. 

Profimat ST Computer Assem 
PEABTEXT Move 1 #=BTEST,-(SP) 


PEA ATEXT Move 1 ^ATEXT.-(SP) 

Durch ersetzen von Move.l, lauft 
das Programm auch mit 
PROFIMAT! 

Hermann H. Lons, Marbach a. N. 


Meine bisherigen Bemiihungen, ei- 
nen Barcodeleser ohne Programm 
fur den ATARI 520 ST+ zu bezie- 
hen, blieben erfolglos. Darum wende 
ich mich jetzt an Sie in der Hoff- 
nung, dafi Sie mir helfen konnen. 

Micahel Gertz, Wuppertal 2 


Wie aus dem PD-Service Ihrer Zeit- 
schrift ersichtlich, gibt es fur den 
Atari einen sog. CP/M-Emulator. 
Kann man mit diesem Programm 
vom Schneider CPC 464 auf den 
Atari transferieren und welche Vor- 
aussetzungen miissen dafiir erfullt 
werden? Ich wiirde gerne einige Pro- 
gramme, die teils im Locomotiv- 
Basic, teils in Maschinensprache ge- 
schrieben sind, auf den Atari uber- 
nehmen. Brauche ich dafiir ein 
spezielles Ubcrtragungskabel? Wenn 
ja, konnen Sie mir einen SchaJtplan 
dafiir zur Verfueung stellen? Viel- 
leicht ist dieses Tnema auch schon in 
einer Ihrer friiheren Zeitschriften 
ausfiihrlich behandelt worden, so 
dafi ich diesen Artikel erwerben 
kann? Oder ist ein derartiger Bericht 
fur die nahe Zukunft vorgeschen? 

Horst J. Rabe, Karlsruhe 21 


Dmckerprobleme 

Ich arbeite mit einem ATARI 104C 

ST f und einem OKI Microline 292. 

Der Drucker verfiigt iiber folgende 

Grafikauflosungen: 

Verikal: 72 dpi Horizontal: 60 dpi 
144 dpi 120 dpi 

240 dpi 

Man sieht, dafi damit keine verzer- 
rfreie Wiedergabe von Grafiken 
moglich ist. Im Druckerhandbuch 
wird beschrieben, dafi sich bei 12 cpi 
(ELITE-Schrift) die horizontale Auf- 
losung wie folgt erhoht: 


Horizontal bei 12 cpi: 72 dpi 
144 dpi 
288 dpi 

Damit ware mein Problem schon be- 
seitigt, nur hat aber das Kommando 
zur Einschaltung der ELITE- Schnft 
(ESC :) auf die Grafik keinen Ein- 
flufi. Dafi die verzerrfreie Wiederga- 
be von Grafiken aber doch moglich 
ist, beweist die Hardcopy-Routine 
(Alt + Help) die das Bilschirmbild in 
voller Breite unverzerrt auf dem Pa- 
pier wiedergibt. Daher meine Frage: 
Welche Steuercodes genau sendet der 
ST bei der Hardcopyfunktion, oder 
wie ist es moglich, aus eigenen Pro- 
grammen heraus unverzerrte Grafi- 
ken wiederzugeben? 

Jorg Richter, Berlin 


Pro- Fortran-Test 

In diesem Artikel werden einige 
Utility-Programme zum Fortran er- 
wahnt; es sind aber keine Bezugs- 
adressen angegeben! (PlotST, NU* 
MATH). Ich bitte diese mir mitzu- 
teilen! 

Matthias Stenzel, Obererdingen 


ProFortran 77 

Hier noch einige Bemerkungen zu 
den im obengenannten ArtiKel er- 
wahnten Program msystemen NAG, 
Numath und PlotST. 

NAG steht fur Numerical Algorithms 
Group und damit hat es folgendes 
auf sich: Fur Grofirechner, und mit- 
tlerweile auch fur kleinere Systeme, 
gibt es im wesentlichen zwei konkur- 
rierende Bibliotheken fur mathema- 
tische und statistische Unterprogram- 
me, dies sind NAG und IMSL. Von 
Prospcro wurde inzwischen (Pro- 
News, Autumn 1986) cine etwas ab- 
gemagerte Version der NAG-Biblio- 
thek unter dem Namen .Worksta- 


tion Library" fiir ProFortran 77 an- 
gekundigt. Diese soil allerdings mehr 
Routinen enthalten als die bereits 
(auf PC) verfiigbare Teilbibliothek 
.P-50". Naheres ist mir noch nicht 
bekannt, ich werde Sie auf dem lau- 
fenden halten. 

Numath steht fiir NUmerische MA- 
THematik und ist ein Betriebssy- 
stem, welches Bibliotheken aus For- 
tran -Quell program men und zugeho- 
rigen Datendateien verwaltet. Nu- 
math stammt aus dem wissenschaft- 
lichen Bereich und wird dort fiir Pro- 
grammsysteme beliebiger Komplexi- 
tat, etwa fiir Forschungsprojekte, 
Diplomarbeiten, Dissertationen, Bei- 
spiele zu Vorlesungen, eingesetzt. 
Programm systeme konnen unter Nu- 
matn entwickelt, dokumentien, ^e- 
wanet und in einfachster Weise 
selbst unerfahrenen Benutzern zu- 
ganglich gemacht werden. Numath 
gibt es bereits fiir Grofirechner der 
Serie Sperry 1 100/90 (Bet riebssy stem 
OS 1 100) sowie fiir die Minis PDP-1 1 
von DEC ( Bet riebssyst erne RT-11 
und TSX-Plus). Die Version fiir den 
Atari ST wird demnachst freigegeben. 
PlotST ist eine Programm bibliothek 
fiir Grafik routinen. Die Unterpro- 
gramme sind weitgehend aufrufkom- 
patibel mit Grafikbibliotheken auf 
Grofirechnern, zum Beispiel Plot 79, 
bieten dem Benutzer jedoch wesent- 
lich mehr Komfort. Zu dem Paket 
gehdrt eine ausfiihrliche deutsche 
Dokumentation. Diese sehr interes- 
sante Programmsammlung soil in ei- 
ner der nachsten Ausgaben von ST 
besprochen werden. Bezugsadresse: 
Michael Gamer, Friedrichsring 26, 
6050 Offenbach. 

Volker Kurz, Miihlheim 2 


JETZT AUF DISKETTE 


Das Siegerprogramm unseres Musikwettbewerbes 


Komponieren Sie 

Ihr eigenes Musikstuck 

mit dem MUSIK-EDITOFt 

Hau rein Zottl 
nur 44,- DM 

zuzugl 5,- Versandk 

unvaib #fnpl Vcrhaulaprwa 


Musik-Editor 

DM 44,- 


• Sie erhalten eine Diskette samt deutscher 
Anleitung. 

• Auf der Diskette befinden sich neben dem 
Musik-Editor noch einige Musikstucke. 

• Bei Bestellung verwenden Sie bitte die im 
Heft beigefugte Buch- u. Software-Bestell- 
karte. 


Bestellungen bei Ihrem ATARI-Handler (s. Einkaufsfuhrer) oder direkt beim Verlag 


//e/m- Verlag 


Heidelberger Landstr. 194 • 6100 Darmstadt-Eberstadt • Tel. 06151/56057 
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In der nachsten 



lesen Sie unter anderem 

Basic 

fur Einsteiger und Insider 

Diese Serie behandelt bestimm- 
te Kapitel der Programmierung 
in Basic, wobei Anf anger, wie 
auch fortgeschrittene Basic-Pro- 
gram mierer angesprochen wer- 
den. Der erste Teil beschaf- 
tigt sich mit alien moglichen 
Formen der Datenausgabe (von 
Print bis GEMDOS). Alle Bei- 
spiele erfolgen in OMIKRON- 
und GFA-Basic. 

Floppyspielereien 

Die kleinen viereckigen Plastik- 
dinger, genannt Disketten sind 
jedem bekannt. Doch wie ar- 
beiten sie, wie sind sie aufge- 
baut und wie kann man sie 
manipulieren. Letzteres Thema 
behandelt z. B. Formatierungen 
bis 927 KByte und einen Ge- 
schwindigkeitszuwachs von 30 
%. Man darf gespannt sein. 

Dialogboxen in GFA-Basic 

Mit einer in diesem Heft be- 
ginnenden, ausfuhrlichen Serie 
wird der Autor iiber seine der- 
zeitige Lieblingsbeschaftigung 
berichten - Einbindung von 
Dialogboxen in GFA-Basic. 

Die Serie soil auch dem Laien 
dieses Metier nahebringen und 
zu leichtbedienbaren Program- 
men fiihren. 


File Selector Deno 



Pfad: 

D:\BfiCKUP. 0\*. #. 


Date inane : 
SELECTOR, C|„ 

mmm 

mm m 

omm 

mmm 


X 

X 


SELECTOR. C 


SELECTOR. CC 
SELECTOR. DEF 
SELECTOR.DOC 
SELECTOR. H 
SELECTOR. PRO 
SELECTOR. RSC 


^PflSl 


MRS] 



|».GSHl 

*iza 


BBBRUCH I 

I OK I 


Neue luxuriose Fileselectorbox 

Vielleicht schon bald ein Standard? Eine neue Fileselectorbox 
programmiert in C, erlaubt eine einfache Handhabung des Dis- 
kettenhandlings. 


Neue Serie iiber die verschiedenen hoglichkeiten 
der finnendung von Dialogboxen nit vielen Tricks 
und Tips. Konplette Procedures fur Hide, Unhide, 
Objektstatus- und Objektflagnanipulationen, usw. 


fib 29. Mai an Ihren Kiosk 


PS : fiusfUhrliche finleitung fUr das RCS 1.4 
in neuen Sonderheft der ST Conputer ab Juni 







hardware 

software 

organisation 

service 



Heeper Str. 106-108, 4800 Bielefeld 1, 0521/61663 

Kein Kabelsalat mehr mit dem 
Gehause fur ATARI ST 


• Zentrale Stromversorgung fur alle Gerate einschl. 2 Drucker 

• EinbaumOglichkeit von 2 Diskettenlaufwerken 

• Rechner (Tastatur) kann komplett unter das Geh&use 
geschoben werden (Staubschutz) 

• Massives Blechgehause 
ATARI ST-Gehfiuse erhalten Sle bei den 
autorislerten Fachhdndlern 


NEVES VON CSF - Speichererweiterung ohne Probleme! 

- steckbar (ohne jegliche Lbtarbeiten) - Iduft auch auf dem 520 STM 

- enorme Zeitersparnis durch einfache, bebilderte Einbauanleitung 

- kein Flimmern nach der Erweiterung 

(durch separate, gegldttete Spannung an der zweiten RAM-Bank) 

- sensationeller Preis 

- Bei Bestellungen bitte angeben: □ Speichererweiterung steckbar 

□ Speichererweiterung zum Lfiten 



rrr— w rnr r m, wii-’i wn-^w, 


An,,* BLJ 

1 tSFI 1:1 


: : 256k i 11 r 



DM 225,- 


Zu beziehen: 

Direkt bei CSF, Bielefeld 
Tel. 05 21/616 63 

Bei alien ATARI-HAndlern 

In der Schweiz: 

SENN 

Computer AG 

Langstr. 31 ■ CH-8021 Zurich 
Tel. 01-24173 73 

In Osterreich: 

Instltut fur Datenverarbeitung 
und Organ. Ges.mbH 

Rehberger Hauptstr. 95 • A-3503 Krems 
Tel. 0 27 32 ■ 7 05 81 Ala Prmt smd imwt rnpi VrtuutipM* 





Es gibt viele Fditoren. doch nur einen TEMPUS. 
Komfortabel, schnell und professionell. 
Vollst&ndig in GEM eingebunden (4 Textfenster) 
kommandos iiber Maus und Tastatur steuerbar. 
VoIIstgndig in Assembler programmiert. 



I > reis bei Vorkasse im Inland: - DM 85. 

Preis per Nachnahme im Inland: * DM 90,- 

Preis bei Vorkasse europ.Ausland: * DM 90,- 

Preis bei Nachnahme europ.Ausland: * DM 95,- 


* (inkl. DM 6,-- Vcrsandkosten) 

“ (inkl. DM 11,-- Vereandkosten) 

“ (inkl. DM 11,-- Versandkosten) 

” (inkl. DM 16,-- Versandkosten) 


Sollten Sie noch weitere Fragen haben, rufen Sie uns einfach an! 


CCD 


Creative Computer Design 

Dirk Beyelstein - BurgstraRe 9 - D-6228 Eltville - Tel.: 06123 / 16 38 
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